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Die Too 5 des 


us dem Feld der im Heft 
vorgestellten Spiele-Neu- 


erscheinungen kürt die Redaktion 
alle vier Wochen die besten 
Games des Monats. Hier sind sie 
also, die “Top 5” der PC Spiel 

im Monat November sowie die 
entsprechenden Stimmen der 
einzelnen Redakteure. Ebenfalls 
ermittelt wurden die beste Grafik 
und der beste Sound in einem 
Spielim Monat November. 
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Pitfall - 
The Mayan Adventure 


Das Ur-Pitfall für 8-Bit-Rechner ist ein 


- Klassiker, die moderne Neuauflage 


steht diesem in nichts nach und über- 
trifft es sogar in Sachen Spielbarkeit. In 
Sachen Jump’n’Run das derzeit Beste 
auf dem Markt. 
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Primal Rage 


Dinosaurier und andere Urzeitwesen 
kämpfen in Street-Fighter-Manier in futu- 
ristischer Landschaft um Sieg und Macht. 
Auch wenn es nicht ganz an die Vorbil- 
der heranreicht, macht das Prügelspiel 
dennoch sehr viel Spaß. 
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Die Niederwelten 


Der Überflieger des Monats: Auf einem 
fliegenden Teppich reisend, muß der 
Spieler großen Gefahren ins Auge se- 
hen. Spielerisch und grafisch noch pral- 
ler als der erste Teil. 
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Sol Cutters Problem: ein Computervirus 
im Gehirn, der sich auszubreiten droht. 
Dies gilt es, adventuremäßig zu verhin- 
dern, wobei die genreüblichen Rätsel die 
größte Barriere darstellen. Das ganze 
spielt in einer surrealistischen Welt. 
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Burn Cycle 





Skaphander 


Dreidimensionales Ballervergnü- 
gen, das ausnahmsweise ohne 
Blutvergießen auskommt und 
trotzdem genügend Action bietet, 
um über lange Zeit zu unterhalten. 
Über die teilweise sehr dunklen 
Räume kann man hinwegsehen. 
Seite 110 


as 


LLUIRITIN 
EFE d 














er neueste "LucasArts-Adven- 
ture ist in zweierlei Hinsicht ei- 
ne Besonderheit: Zum einen 
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Im h wow, und wir dachten schon, I : x 

der erste Teil sei das Nonplus- 

m ultra gewesen. Magic Carpet 2 

® bietet noch 'mehr: Action und deutlich 
bessere Grafik als der Vorgänger. Wie- 

der giltes, auf .. un Teppich 









zu, denn urzeitliche Geschöpfe treten 
in. .Street-Fighter-Manier gegeneinander 
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to break free” zu tun und ist auch kei- 
ne Gefängnisausbruchssimulation. 

Bei diesem Shiareware-Programmhandeltes = 
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‚die gesamte Redaktion. für 
Need for Speed, plötzlich lan- 
det das Demo von Gremlins Fatal Ra- 
cing auf dem. Tisch, und alles ist am 

Zocken. Angesi ts ul intelligenter 
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Spiele als 
Hardwaretester 


“Was willst Du denn mit einem schnellen Rech- 
ner? Du spielst ja doch nur!” Ganz ehrlich, dieser 
Satz hängt mir allmählich zum Hals heraus. Zumal 
er meist von Leuten kommt, die sich gerade eben 
so mit ihrer Textverarbeitung auskennen und die 
ihr Wissen über Tabellenkalkulationen hüten, wie 
das Rezept von Coca Cola. Diese Leute wissen 
meist so viel über Rechner, wie der Bantukrieger 
über Turbolader. Sie haben keine Ahnung, was es 
heißt, vor der Nachricht “Sie haben nicht genü- 
gend EMS-Speicher” oder “Ihre Soundkarte ist 
falsch konfiguriert” zu stehen. Nein, eine Tabellen- 
kalkulation ist da um einiges anspruchsloser. 
Fragt man so einen Profi, was die autoexec.bat 
und die config.sys sind, raucht meist das große 
Fragezeichen über dem Kopf. Spieler mit einiger 
Erfahrung können die Inhalte dieser Dateien fast 
aus dem Kopf aufschreiben. 

Schließlich sind sie ja 

ständig damit zugan- 

ge. In der Szene der 

Gambler gehört 

man auch nicht 

zum harten Kern, 

wenn man nicht 

weiß, was man alles 

mit einem Hex-Editor 

anstellen kann. 

Aber wir sind ja nur die Spieler. Wo soll auch 
der Unterschied zwischen dem Lieblingsspiel der 
Sekretärinnen, Marketing Manager und Beamten 
- Solitaire - und einer komplexen Flugsimulation 
ala U.S. Navy Fighters liegen? 

Verstecken brauchen wir uns jedenfalls nicht - 
selbst wenn unsere PCs hauptsächlich für Games 
genutzt werden. Wer hat denn überhaupt behaup- 
tet, daß der PC ein Arbeitsgerät ist? Das sind doch 
Vorstellungen von vorvorgestern. Wir wollen 
Spaß mit der Kiste und das möglichst oft und 
möglichst viel. 

Zum Schluß noch ein paar Worte in eigener Sa- 
che: Unsere Quotenfrau Vera und CD-Man Jür- 
gen geben mit dieser Ausgabe ihre Abschiedsvor- 
stellung bei der PC Spiel. Sie bleiben zwar den 
Spielen treu, gehen aber andere Wege. Neu im 
Team ist Sandra Alter, die bereits vor langer Zeit 
in der ASM-Redaktion ihren Dienst tat und somit 
eine tatkräftige Redakteurin mit einem Faible für 
Spiel und Spaß ist. 

In diesem Sinne viel Vergnügen mit dieser Aus- 


gabe wünschen Euch 
More > 


und die PC-Spiel-Redaktion 
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Boxenstopp mit Microprose 


Kr Area kr zul 


Allyou needisspeed 


M: Grand Prix 2 wird 
sich Microprose aber- 
mals auf die Rennpiste der 
Formel-1-Wagen begeben, al- 
lerdings nur, was die sportli- 
che Seite angeht. Wer’s lieber 
weniger kohlenmonoxydhal- 
tig und dafür kopflastiger 
mag, ist mit dem paral- 
lel im Rennen liegen- 
den Grand Prix Mana- 
ger sicher besser be- 
dient. Mit dem fordert 
Microprose Spieler auf, 
das Team in der Bo- 
xengasse zu managen: 
Sponsoren besorgen, 
Mechaniker beaufsich- 
tigen und sicherstellen, daß 
die Ausrüstung bezahlt ist. 
Gar nicht so einfach, zwölf 
Millionen Pfund für eine Sai- 
son aufzutreiben und so zu 





Heute gab’s Zitronen als 
Nachtisch 


investieren, daß am Ende 
auch Gewinn übrigbleibt. 

Der GPM ermöglicht einen 
leicht verständlichen und 
dennoch tiefen Einblick in die 
Welt der Hochfinanz im 
Renngeschäf. Wenn man 
den Schilderungen eines briti- 
schen Autofachmagazins 
glauben darf, ist das Spiel 
sehr realitätsnah, was sich 
auch beim Sound bemerkbar 
macht. Das Röhren der Moto- 
ren ist sogar dann zu hören, 
wenn im Büro wichtige Ent- 
scheidungen getroffen wer- 
den. Verhandlungen um die 
besten Fahrer, Aerodynamik 
des Flitzers, Behandlung der 


nu 


Das richtige Outfit für heiße 


Öfen 


Mechaniker und die mentale 
Stärke der Fahrer - all dies 
hängt nur von den richtigen 
Entscheidungen der Spieler 
ab! Das Spiel im Netz wird 
ebenfalls unterstützt, und so 
kann man gegen Freunde an- 
treten, um zu sehen, wer die 
besseren Entscheidungen 
trifft und wessen Fahrer 
schließlich einen der begehr- 
ten Plätze auf dem Podium er- 
gattert. oO 

ddf/sat 


Spielmit!’95 in Oldenburg 


In der Weser-Ems-Halle in Oldenburg geht vom 11. bis 
zum 12. November die 1. Spielermesse im Norden über 


die Bühne. Geboten wird alles, was das Spielerherz be- 
gehrt. Vom Computer-, über Brett- und Aktionsspiele bis 
hin zum Hardcore-Rollenspiel ist alles dabei. Weitere Infos 
gibtes unter der Telefonnummer 0441/8003216. 
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Was noch fehlt: 
Schirmmütze gegen Elektrosmog 


T: das ist ein ähnlicher Klop- 
per wie Magnetarmbänder 
gegen Erdstrahlung. Jetzt gibt es 
eine Baseballkappe, die gegen 
Elektrosmog wirken soll. Um das 
zu ermöglichen, werden die Caps 
nicht aus Baumwolle hergestellt, 
sondern aus einer Kupfer-Poly- 
ester-Mischung. Diese Mischung 
soll, so der Hersteller, bereits bei Eins Norrenkopps.gägen 
der Abschirmung der Rechner im Elek 
Pentagon gute Dienste geleistet 
haben. Also: Was für einen Rechner im amerikanischen Verteidi- 
gungsministerium gut ist, kann für den Menschen nicht schlecht 
sein. Nicht schlecht wird wohl auch der Preis werden, den die Elek- 
trosmogger für ihre “Gesundheits-Narrenkappe” hinblättern dürfen. 
Deutschlands Exklusivvertrieb E-Quipment spricht von unter 100 
Mark. was meist gleichbedeutend mit einer Summe zwischen 99 
und 99,90 DM ist. 

Wer partout seinen Kopf vor der Gehirngrillerei schützen will, soll- 
te sich an E-Quipment, Herderstr. 42, 90427 Nürnberg wenden. 










paar Maßkr ge zu stemmen oder wenigstens einmal dabeigewesen zu 
sein. Wer sich bisher noch nicht hingetraut hat, kann sich den Spaß jetzt 
auch auf den heimischen Computerbildschirm holen. München und 
Oktoberfest vom Bruckmann Verlag ist eine Multimedia-CD, die kaum 
eine Attraktion ausläßt (Bier wird allerdings keines ausgeschenkt!): Im 
Zentrum steht eine “sprechende” Karte der Wies'n, die Video für Video al- 
le Highlights der Veranstal- 
tung in Bild und Ton vorführt. 
Hat man genug vom Rum- 
mel, dann darf man sich auf 
ähnliche Weise auch die 
Schönheiten der Stadt zeigen 
lassen, oder man nimmt am 
Jodel-Karaoke teil, das aber 
allen Preußen garantiert die 















Schuhe auszieht. Die vierspra- 
chige CD für 49,95 DM gibt's 
wahlweise für Multimedia-PC 
oder Apple Macintosh. 

Infos hat der Bruckmann 
Verlag, Nymphenburger 
Straße 86, 80636 München, 
Tel:089/125701 
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408 Storyhoards tick über 100 Live Action Sequenzen tick 
253 interaktive Ansichten tic« vier verschiedene Shooting Spiele tic« Musik von Simon Buswell tick sechs 
Hauptrollen tick 20 interaktive Spiele tick 14 Tage Drehzeit in professionellen Studios 


@lick) Du bist im Jahr 2063 und Du bist Sol Cutter click’jemand hat Dir den Computer 
Virus Burn:Cycle im Kopf installiert click in zwei Stunden wird der Virus Dein Hirn 
zerstören Klick Du mußt den Doc finden, der weiß wie Du zu retten bist click benutz 
Dein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kannst lick’beeil Dich, denn Deine Zeit 
ist bald abgelaufen klick’in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewählt 
@IieR die Vision des Cyberspace ist Realität @lick’)komplett in Deutsch 





Erhältlich ab Freitag, den 13. Oktober ’95 
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Sexualaufklärung am 
Computer 








orbei sind die Zeiten, als sich Eltern bei der x FW er dward Carnby, versiert in Sachen Zom- 
Aufklärung ihrer Kids reihenweise blamier- bies, ist in der Geisterstadt Slaughter 
ten. Von Ravensbur- Gulch auf der Suche nach seiner Freundin 
ger/Burda gibt es Emily, die dort mit einer Filmcrew einen We- 
jetzt die ultimative stern drehen wollte. Doch in der Stadtregieren die Untoten. Von den Filme- 
Aufklärungssoftware machern ist nichts zu sehen. Die Begegnung mit einem indianischen Geist 
“Bitte nicht stören!” führt ihn auf die richtige Fährte - direkt in die Hände des Oberbösewichts 
Was Teenies in der Stone. Diesen konnte er im letzten Teil erledigen, aber was ist mit den ande- 
Pubertät schon im- ren Gestalten? Lest selbst... 
mer wissen wollten, Teil 9 des zwölfteiligen Comics ist wieder in der Mitte dieser Ausgabe zu 
aber ihre Eltern nie zu finden. Der vollständige Comic erscheint im Splitter-Verlag, Gollier Str. 16, 
fragen wagten, beant- 80339 München, Tel:089/506778. 
wortet jetzt die Multimedia-CD. 
Als Spiel konzipiert, stützt sich die CD auf den 
Erfolgstitel “Das Aufklärungsbuch” von Sylvia 
Schneider und Birgit Rieger, zieht aber alle Regi- 
ster eines Multimedia-Produkts: Ein interaktives u" SUelg geineiitmi 
Abenteuer mit Videosequenzen, Computeranima- 
tionen, Musik, Sprachausgabe, Text, Bildern und esserscharfer Ver- 
Grafiken. stand ist bei Red 
Die Stars des Spiels sind Ghost gefragt. Mit die- 
drei Mädchen und drei Jun- sem Game ist Empire 
gen: Charlie, schlagfertig, | ‘ nächstens in streng ge- 
weiß genau, was sie nicht de heimer Mission unter- | 
will; Karen, aus reichem f 3 , wegs, um das organi- 
Hause, sehr markenbe- |* ’ sierte Verbrechen zu 


wußt; Maxi, Künstlerfrau, bekämpfen. Aufgaben- 
steht auf Second-Hand- |-- stellung: der Spezialeinheit Red Ghost den Rücken freihalten 


Klamotten; “Prof”, Tüftler, und die eigene Einheit samt Fuhrpark - Schiffe und Hub- 
wünscht sich eine eigene Forschungsstation auf schrauber eingeschlossen - zu kontrollieren. Höchste Prio- 
dem Mond; Tom, Träumer, auf dem Selbstfin- rität hat die Zerstörung der Kommunikationslinien des Fein- 
dungstrip, und Freddie, der sich für einen unwider- des, klaro! Die Locations reichen von den Bergen Chiles bis 
stehlichen Aufreißer hält. hin zu den Karibischen Inseln - grafisch 
Klickt man einen der sechs Protagonisten an, ip — N .. E% dargestellt als virtuelle Landschaften, wo- 
stellt er sich kurz vor, und man betritt sein ganz or : N a durch dem Spieler der Eindruck vermittelt 
persönliches Zimmer mit Hintergrundmusik von ıF] N wird, hautnah am Geschehen zu sein. 
Techno bis Hip Hop. Verschiedene Gegenstände ic | Wahlweise kann Red Ghost rein strate- 
[ERS ESTO NEE TRITT ES Me lEsSeiterH DEN WATTE en ee A SiSch oder als Action-Simulation gespielt 
sie oder er sich aus und redet - begleitet von Vi- Susi ( - werden. Empire verspricht nicht nur gute 
deos, Grafiken und Text - über den eigenen Kör- re Grafiken, saubere Animationen und klang- 
per, Verhütung, Schwangerschaft, Aids und mehr. ee vollen CD-Sound, sondern auch jede Men- 
Per Mausklick trifft man die anderen fünf in der ge Adrenalinstöße Ob das wirklich 
Disco wieder. Nach ausgiebigen Flirts geht es ab stimmt, wird jedoch bis zum endgültigen Erscheinen des 
nach Hause - oder auch nicht, denn bei blöder Games geheim bleiben. 
Anmache gibt's statt netter Zweisamkeit einen 
handfesten Zoff. 
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Außerdem stehen weitere Module zur Auswahl. N name storhärco hoi Ractatt 
Die reichen vom Elterntest über das Traumtyp- Ska Meer ren 
Tool und den Liebesbriefberater bis hin zum Zy- m Sonnabend, dem 11. November, ist zum vierten Mal die “Rheintal Elec- 
kluskalender. tronica” geplant. Die Börse für Computer, Funk und Elektronik geht be- 
Das Teil ist für knapp 100 Mark im Fach- reits in das vierte Jahr. Dort kann jedermann in der Zeitzwischen 9und 17 Uhr 
handel oder direkt bei Ravensburger/Burda, kaufen und verkaufen. Außerdem ist eine Händlerausstellung angesetzt. 
Robert-Bosch-Str. 1, 88188 Ravensburg, Tel. Veranstaltungsort ist die große Hardt-Halle in Durmersheim, Kreis Rastatt. 
0751/86942 zu haben. Wer sich zum Schnäppchentreff aulippghen will, kann sich unter der Rufnum- 


mer 07245/83235 informieren. 
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Al radel-Ttelleligel-: 
heiße Herbst! 


So finden Sie Ihr Spiel : 


u —l Is Ph 


@ZeolnaTelsıa-Tg-I77 37 -Taet-ZeTzelo)m 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


1: Action 2:Simulation e : engl. Spiel Körnebachstr. 95 Tel. 0231 v 53 11 334 
3:Adventure 4: Sport e/d: deut. Anleitung 99. Musikzirkus DO 53 11 335 
5:Rollenspiel 6: Geschick. d : komplettdeutsch 44143 Dortmund z 

7:Sammlung 8: Strategie Mo-Fr 11.00-18.30 Fax. 0231 - 53 11 333 


.„. oder kommen Sie doch einfach vorbei! ga 


11.00 - 14.00 


Mo-Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 


CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 



















































11thHour* ed 8 8,- MagicCarpetPlus 1 8-  7thGuest ed 3 2. 
AcesCollection (3xAces) ®d 3 55- MagicCarpet Hidden Worlds - zus 39- Arcade Pool+Overdrive® ed 2 39- 
AcesoftheDeep e 2 %- MagicCarpetli* d 1 8-  Cheats,HintsundTrainer e/d int 29- = B- 
Aces oftheDeep Mission d zus 39-  ManiacMansion2DOTT d 3 3%-  Oyclemania ed 2 69- M d 1} [0 ( re | g (21 N I 
AcrosstheRhine d 2 9%-  MarcoPolo* e/id 75- Elite ll Frontier F.E. d 1 9 
ActionSoccer d 4 74- MaxCityGuide d int 59%-  HandofFate d 2 2%- 
Alone in the Dark Il incl. | d 3 65-  Mechwarriorii e 1 7-  IndyCarRacing ed 2 28- 70 % (0) schneller als der erste Teil. POP n 2: 
Alone in the Dark Ill d 3 87- MegaPacklli* e sm 69- LabyrinthofTime* ed 3 28- Jetzt mit Nachtflügen, Labyrinten 
AllnserArcadeRacing” eid 1 59- MontyPython e 7 79- Landsoflore d 3 2%- und Höhlen. 
Apache Longbow d 2 79-  Nascar(WINGS)* ed 1 89- Monkey IslandloderIije [: Bar Baur ı 7 Kompleit 
Ascendancy d 8 79%- NascarTrackPack ed zus 4- NHLHockey94 ed 4 28. == 
Atari 2500 Action Pack d 7 6-  NavyStrike' d 2 %- _PiratesGold d 3 %- deutsch. nur m 
Atlas d 2 59-  NBALive’95 ed 4 89-  Popolousii+Powermonger ed 2 3 
Battiedrome d 1 8- NBAJamTournament* ed 4 85- Privater ed 2 8- 
Battle Isle llincl.Erbed.T. d 3 79- NeedforSpeed* d 2 8.- _SimCityEnhanced ur 2 
BattleRace* ed 1 69- NHLHockey96* d 4 8- SpaceHulkClassic* u Br. A 
BazookaSue* d 3 8&- PanzerGeneral ed 8 69- SSN21Seawolf d 2 8- % 
BetrayalatKrondor d 3 %-  PerfectGeneralll* ed 3 75-  SuperStreetfighterTurbol d 1 29- ee (6) r ee ? 
Biing* d 2 68- PGATourGolf96'* ed 2 79-  SyndicatePlus d 2 8 + 
Bioforge d 3 69- _Phantasmagoria(7CDs)* d 3 8- _ Ultima7Classic ed 5 2%. Fahren Sie endlich wie Sie wollen ! No Eile, = 
Bleifuß* d 2 59-  PinballFantasiesDeluxe ed 2 59-  Ultimalinderworlid1+2 ed 5 2. PCPI aver 84% 
Buriedin Time* d 2 79- Pinballillusions* ed 2 69-  Weltatias4.0 d int 38. y 
Burning Steel ll d 2 79- PinballWizard2000* ed 2 69-  WingCommanderll ed 2 8. 
Burning Steel Il e 2 77-  Pitfali(WıNgs)* ed 1 76. Nichtaufgeführte Titelauf Anfrage! Anleitung 
Carribean Desaster* d 2 8-  PoliceQuestiV (Br En ı & deutsch 
Chaos Control ed 1 7%  PoliceQuestColl.1-4* ed 3 79- Bi a rdw a r & 
Civil War (Amerika) d 8 89- PrimalRage* ed 1 79 
CIVNet* d 8 8- ProjectParadise* ed 1 69- Aktion Replay MK4 v4.3 169. 
Colonization d 8 8- PsychoPinball e 1 69- CD-ROMATAPI2Speed 99.- 
Comancheinci.Mission1&2_ d 2 65-  QuestforGloryIV* ed 3 79%-  Conner1275MBCFSA 349,- - 
Command &Conquer d 8 8-  RailroadTycoon&Civil. ed 7 59. S l e | & a C D R 10) M 
Commander Blood* d 2 76- RebelAssault2* iv. aA. GameCardEliminator 4, 
CreatureShock ed 1 8- Sam&Max d 3 75- _Joystickumschalter(1oder2Player). 39, 
Crusade d 8 79- SensibleWorldofSoccer* d 4 66-  GravisAnalogProJoystick 55. 
Crusader-NoRemorse* d A- Gravis Firebird 129.- * 
O = d { 49. Sehr geehrte Kunden, Gravis Phoenix 199.- Battle Isle 1) Mega Pack 1 
Cyberiall* d2- diese Anzeigeist natürlich nurein GravisGamepad 39. Lkr 
Auszugaus unseremreichhaltigen . JetztNetzwerkfähig! 
Oyberwar d 18 Gesamtangebot. Wir führen auch Thrustmaster Flight2 129. 
Daedelus Encounter ee Amiga-CD32, Erotik und Share- Maul 277) 189.- 
Das Schwarze Auge Bee EEE ware. Fordern SieunserenGesamt- 
DarkForces DEE katalog incl. 1 aktuellen Demo-CD WS: PET: 7001] 11770107:71077) 89.- „- a nur PL 
DerReeder [u 2 (© für 5 DM in Briefmarken an. Neuer- ezygUerrn 703 169.- englisch 
- i ef iebittete 
System Shock Ihr £2055 Team 1% A * 
DerSeelenturm d 5 6- SimCity2000Collection d 2 8- Mortal Coil Air Power 
Desoent ed 1 49-  Simisle* d 2 79-  AloneintheDark3 19- 21Levelmit 3D-Serolling | 
Dietotal verrückte Rallye d 3 74- SimTown* d 2 66- Amberstar 19- 
Discworld ed 1 79- SimTower* d 2 84- Bioforge 19,- 
DragonLore d 3 65- SimontheSorcererli d 3 76-  CreatureShock 19- Anleitung 6 0) Komplett 
Dungeon Master d 5 84-  Slipstream5000 ed 2 65- DasSchwarzeAuge1oder2 je 4- deutsch Fe deutsch gl 
Dungeon Keeper* d 3 8-  SpaceQuest6* d 3 75-  DarkForces 19.- 
Dunell [ er u "© DeathGate 19- 
EA Sports Rugby ed 4 70 N sbuch (dt) 19.- Dicwond * . FadetoBlack* 
EarthSiege d 8 N a Dungeon Masterll 19- 
EarthSiegeExpansionCD d zus 49- StarTrek25thAnnivers. d 3 23. Ecstatica 19- S U 2 fi S u k h Ol a e 0 ac 
Elder Scrolisil* e 5 8. _StarTrekAFinalUnity d 2 9. Flightofthe Amazon Queen 19.- DerneueFlusiMaßstab! 
Elite3 First Encounters d 2 3%. _ SternenschweifDSAll d 3 69- HöhlenweltSagaTeili 19- 
FadetoBlack* d 2 68. SteelPanther* d 2 76- Indianadones4 19- 
FIFASoccer96* d 4 8.  RavenloftStoneProphet ed 8 79- King’sQuest7 19- Anleitu ng 7 6 Komplett 86 
Flight Commander Il* d 2 75-  SystemShock d 3 79- LandsofLore 19- deutsch nur .- deutsch nur a 
FlightoftheAmazonQueen d 3 76- TerminalVelocity ed 1 75-  LegendofKyrandialli 19- 
Flight Unlimited d 3 8- TieFighterincl.Mission(3.5) d_ 2 9- Menzoberranzan 19- 
Freddy Pharkas d 3 49- TieFighterMissionDef.o.Emp.d zus 29- Might&Magic3oder4 je 19- 
FutureDimension* d 1 5. Tit* d 2 69- Might&Magic5incl.WorldofXeen 19- * 
FX - Fighter d 1 79- ThemePark d 2 74- Monkeylislandioder2 ke 14 Wa rc raft j | N H L Hoc key 96 
Hardball4 d 7 74- _ThelostEden eld 3 79-  Phantasmagoria 19. JetztinS-VGA 
Heartof Darkness* d 2 89- _Thunderscape* d 5 7- Prisoneroflce 19- 
Hi-Octane d 1 8- _TotalDistortion* e 2 74-  RavenloftStrahd'sPossesion 19- 
Hattrick! d 4 79- Phantasmagoria d 3 89- RavenloftStoneprophet 19- Komplett 7 9 Komplett 
Höhlenwelt d 3 77-  TransportTycoon d 2 8- Sam&Max 19- deutsch . deutsch 
IncredibleMachine2* d 8 79- TransportTycoonWorldEditord zus 39- SimontheSorcererli 19- Zn 
Indy Car Racingll* d 2 74- USNAVYFightersPlus d 2 89- _ SpaceQuest6 19- 
Jagged Alliance d 8 8- USSTiconderoga ed 8 75- StarTrekTNGAFinalUnity 19- 
JewelsoftheOracle d 3 79- Vollgas ed 3 69- SystemShock 19- 
KaiserDeluxe d 2 8- Ds: d 8 8- UltimaßPagan 19- Thundersca pe ir Cyberia fole[-17 
Kings Quest Coll. 1-6 ed 3 75- Warcraft ed 8 75- UltimaUnderworldioder2 ke 1 
Kings Quest? d 3 79 WingCommander3 d 1 79» Vollgas 19- NeuesRollenspielvonSSI Descent 
Larry Collection 1-6 ed. 7 75- _ WerewolfvsComanche e 2 69- Woodruff 19.- 
LegendofKyrandia3 d 3 74- WhalesVoyagell d 3 8.  Wizardy? 19.- P 
Lemmings3D* ed 8 77-  Woodruff-Schnibbleo.A.. d 3 75- komplett 7 9 er Anleitung . 49 - 
Little Big Adventure d 3 69- X-COM-TerrorfromtheDeep d 8 79- 11thHour* 19- deutsch " deutsch Je nur . 
Stonekeep* 19- 





Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. 
Produkt- und Preisänderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise 
sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 

* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 


gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 
versenden wir in Sicherheitsvernpackungen {+ 350 DM\ 


Links-Nachschub 
Riviera Country Club 


A: der Golferfront gibt es Nachschub. 
ür die Links-Reihe von Access (un- 
ängefochtene Spitze der PC-Golf-Sims), 
steht ein weiterer Kurs auf dem Spielplan: 
der Riviera Country Club, ein Traditions- 
club mit diversen Auszeichnungen, 1926 


saorens 
“üre® [casa] [Barer 
„ [Gmmte] [Rotere ] [cıvs 


von George Thomas entworfen. In der 
1984er PGA-Liste der 100 schwierigsten 
Löcher sind immerhin acht aus dem Ri- 
viera. Dabei ist der Kurs mit 7000 Yards 


nicht mal ein besonders langer. Aber dafür 


muß man andere Gemeinheiten in Kauf 
nehmen. Zahlreiche blinde Drives müssen 
geschlagen werden (sprich: Das Green ist 
beim Abschlag nicht zu sehen!), oder das 
sechste Loch hat in der Mitte vom Green ei- 
nen Bunker. Der Schwierigkeitsgrad der 
Löcher reicht von pipi-einfach bis hammer- 
hart, letzteres vor allem bei Risikoschlägen 
über Bäume hinweg auf die schmalen 
Grüns. Im Vergleich zu anderen Veröffentli- 
chungen der Links-Reihe steht Riviera 
Country Club im höheren Mittelfeld. Ein 
bißchen fehlt das ganz persönliche Flair, 
das bei anderen Kursen wie Bountiful oder 
Mauna Kea so reizvoll ist. Profis ist an ei- 
nem guten Tag ohne weiteres eine Runde 
um zehn Schläge unter Par zuzutrauen. An- 
fänger können sich dagegen erst mal am 
Par die Zähne ausbeißen. Das Teil kostet so 
um die 60 DM und ist ab sofort im Fach- 
handel zu haben. Natürlich benötigt man 
das Hauptprogramm. 





7 . & 
L1LL..m 2119 u22 


us dem Spotlight Verlag kommt 
jetzt die Dischetto giochi. Das sind 
fünf verschiedene Sprachspiele mit weit 


über 1000 Fragen, die auf amüsante 
Weise sprachlichen und grammatikali- 
schen Fallen spielend zu Leibe rücken 
sollen. Natürlich wird dabei auch das 
Wissen über italienische Kultur, Ge- 
schichte und Politik ausgebaut. 

Das Programm läuft unter Windows 
und soll 35 Mark kosten. Weitere Infos 
gibt es beim Spotlight Verlag, Post- 
fach 1629, 82156 Gräfelfing, Tel. 
089/854820. 











Hobbyland 
Berlin 
- EN R 7 Ka 
UHnhhrland ’95 
ä 3 UVUVYyıcazılı IG 


Y Tnterm Funkturm in Berlin ist 
U) vom 23. bis 26. November der 
Bär los. Undinicht nur der, denn auf 
der dort veranstalteten Hobbyland 
’95 gibt's alles rund ums Spielzeug: 
Modellbau in allen Variationen, 
Werkzeuge, Hobbyelektronik, Spie- 
le, Puppen, Holzspielzeug, Kinder- 
bücher und vor allem: Computer- 
spiele. Unter dem Motto: “Push the 
Joystick - Videospielen mit Bits 
und Bytes” werden neue und inter- 
essante Games präsentiert. Und 
natürlich darf der Messebesucher 
auch alles gleich vor Ort ausprobie- 
ren. Geöffnet ist täglich zwischen 
10 und 18 Uhr. Also, nichts wie hin 
zur Hobbyland ’95 und dem Spiel- 
trieb freien Lauf gelassen! 
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erbespiele ganz neuer Art 
verspricht das junge Kölner 
Label Westka. Noch vor Weih 
nachten will man den Erstling Time 
Trouble vorstellen, ein Adventure, 
das im Auftrag der Chemieverbän 
de Bad&f-Würftembero$’ eniSteht. 
Vier Helllen„dievom}Spidler-ge- 
führt werden, begeben sich auf eine 
Reise durch die Zeit, immer auf der 
Suche nach einem verschollenen 
Professor und seiner sagenhaften 
Unsterblichkeitsformel. Ihr Weg 
führt die Abenteurer ins Mittelalter 
und zu einem geheimnisvollen Al 
chimisten, bei dem sie die Spur zur 
Lösung des Rätsels aufnehmen . 
Noch ist es nicht allzuviel, was 
das selbstablaufende Demo auf un- 
serer Heft-CD über das Spiel verrät, 
aber das Wenige sieht wirklich viel 
4. versprechend aus. Und das Beste 
Time Trouble wird nach Fertigstel- 
lung vom Hersteller oder Auftrag- 


geber kostenlos zu beziehen sein! 


Bomico auf 


. 
Promi-Schau 
B:: Betriebsausflug des Distribu- 


tors Bomico stießen die Mitarbeiter 
auf eine der Rocklegenden schlechthin. 
Im August machten sich die Bomiconer 
zur Saalburg im Taunus auf und trauten 
ihren Augen nicht. Hinter Absperrungen 
und Bodyquards stand kein geringerer 
als Rock-Opa Mick Jagger von den Rol- 


ling Stones, der sich die deutsche Kultur 


im sportlichen Jogging-Anzug reinzog. 
Daß die weiblichen Angestellten gleich 
reihenweise in Ohnmacht gefallen seien, 
istjedoch nur ein unhaltbares Gerücht. 
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Mephisto Genius schlug den amtierenden Welfieister 
Garry Kasparov im verganggnen Jahr mit, 5 : 0,5! 
Mit ca. 2.300 ELO ist M to Geni®rdie derzeit 
wohl spielstärkste Sc oftwaregbf dem Computer- 
markt. Genius 2 ist wie Profis gleicher- 
maßen geeignet. e des Programms 
können Sie beliebig wähl eben den Standard- 
Optionen stehen Ihneg vide weitere Features zur 
Verfügung, z.B. Blitz- und Turnierschach. Löst Mattpro- 


bleme, Anzeige der freenet Zugvorschlä- 














9e, unifangreiche Eröffglüngsbibliotheken (ca. 
160.900 Positionen!)/ünd vieles, vieles mehr! 
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“Per.Oxydı- 


BL 





s 
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; Pr 
dd FL | 
Pa Gr ist die re Fortsetzung 


Itspiels Oxyd®. Per Oxyd® basiert au 
en Spielprinzip, das sofort spielbar ist 
Den Bildschirm fesselt. Unternehmen Sie 
xpedition in die 200(!!) Landschaften vonPer.Oxyd® g 
Spielfläche von insgesamt über 150 Millionen 
ausgestattet mit über 250 verrückten Spig 
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ÜF TG r Prof. PDF. Frank Forster. 
m n in die Tiefe des Meeres 























echt er'@e vergessene a ae 
rafde terwasserwWi&g Zugänglich 

N Er scBienmthinein, d ötzlich ist die 
auerstof@Fläishe leer. nk durchs 
Wasser Zu & menäAuf der beschwer- 






lichen Reise d e Höhl® finget der Held 
öllerleifnützlii$ Gegentänd® mit deren 
Hilfe ich en feindselige Kreaturen 
F\ enspinn&h,zur Wehr setzt. 









chstunden 


icht aufgepaßt in der-Schule? Oder schon zu 

lange raus? Dann schafft Englisch I Plus 
Abhilfe. Das Programm der Firma Sunflowers 
beinhaltet einen Voka- 
beltrainer, samt Druck- 
funktionen für Voka- 
belseiten und Kartei- 
karten. Außerdem 
sind ein beliebig er- 
weiterbares Wörter- 
buch mit 8000 Einträ- 
gen und eine Tippfeh- 
lerkorrektur enthalten. 
Zwölf Kapitel mit 1200 Aufgaben (plus Sprach- 
ausgabe in CD-Qualität) erwarten den Benutzer 
im Grammatikteil. Wem das alles viel zu trocken 
ist, der kann auch 
spielend lernen und 
mal eben Präsident 
der USA werden. Zu 
dem Game gehören 
zahlreiche Land- 





Heiße Preise 


Anläßlich des großen Erfolgs von Logic Fac- 
torys Ascendancy verlost Softgold einige 
dufte Preise unter allen PC-Spiel-Lesern. Da- 
zu müßt Ihr ausnahmsweise mal keine Fra- so FISO LD 
ge beantworten, sondem nur bis späte- PUTERSPIELE GMBH 
stens 31. Oktober 1995 eine Postkarte an 
folgende Adresse schicken: 



































a FUNSOFT „ comranY 








PC Spiel 
Kennwort: Ascendancy 

Postfach 1870 

37269 Eschwege 

Bitte den Absender nicht vergessen; der 
Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. 





Zu gewinnen gibt es: 
- 1 Spiel Ascendancy 
- 2 Logic-Factory-Jacken 





schaftsaufnahmen mi 5 
und über 30 Minu- a ner 
ten Video. erminplaner. 


Viel Glückl! 


INTIT IMNLIT\ 



























Sega goes PC 


H: uns das einer vor zwei Jah- 
ren gesagt, wir hätten ihn ausge- 
lacht. So ist es aber amtlich und von 


sp 


oberster Sega-Stelle abgesegnet. Der 

japanische Spieleriese Sega will sich Fernsehen intern nr 

den PC-Markt öffnen und ab 1996 unior-Programmchef bei PRO SIEBEN? Null | RES 
Spiele für Personalcomputer heraus- Problemo! Von Navigo gibt's jetzt Das TV-Kar- | Turbo Anti 
bringen. Natürlich hat die Sacheeinen | jjere Spiel. Bevor man sich jedoch auf den begehr- Virus 96 


kleinen Haken. Um die Konsolenren- 
ner nämlich auf dem PC begutachten 
zu können, braucht die Maschine Ver- 
stärkung in Form einer Steckkarte. 
Nur mit einem NVIDIA-Chip (NV1 
Multimedia Accelerator) laufen die 


ten Chefsessel setzen darf, wird man im Sender ei- 
ner harten Prüfung unterzogen. Tür für Türmußsich | V: der Firma EPG steht jetzt die 
der Spieler durch den Wust der Studiotechnik und | neuste Version des Turbo Anti | 
der Aufgaben arbeiten: Beiträge schneiden, Nach- | Virus ins Haus. Die 9.6er Version soll | 
richten machen, Moderatorinnen aussuchen und | mit 3237 verschiedenen Viren kurzen | 
anziehen, Programmtrailer produzieren etc. Prozeß machen. Außerdem erlaubt 
Games über den Monitor. Mit dieser "Mit dreidimensionaler Animation und virtuellen die Prüfsummenkontrolle, im Normal- ! 
Karte sollen dann fotorealistische 3D- } 


Bildern in Kombination mit Sprache und Musik wird fall auch bisher unbekannte Nran auf | 
Grafiken in Echtzeit, videogestützte | man durch die bunte Welt des Femsehens geführt. zustöbern. Natürlich ist auch ein spei- | 


Spezialeffekte und Live-Action-Video- | Dje Szenerie wird aus der Totalen oder als Close up cherresidenter Virenschutz im Pro- 


sequenzen möglich sein. Der Vertrag | dargestellt. Mit der Maus klickt man sich durch die gramm enthalten. 
Räume, die sich in bewegten Bildern zeigen. Eine Der relativ hohe Preis von 349 DM | 
genaue Betrachtung interessanter Gegenstände ist | erklärt sich durch den einjährigen Up- | 
mit Hilfe der Zoom-Funktion möglich. Apropos: Für date-Service und eine Hotline, die | 
39 DM kann man sich das Teil nach Hause zoomen. beim Auftreten von nicht entfernbaren | 
Die CD-ROM ist für PC und Maciritösh erhältlich. Viren innerhalb von 24 Stunden eine | 
Aber Vorsicht! Das Game stellt hohe Rechneranfor- | Routine zur Entfernung des DGenEI: | 
derungen. Bei unserem Test auf dem 486 /33 MHz | lers schreibt. Weitere Infos gibt's bei | 


mit 8 MB RAM (Doublespeed-Laufwerk) ruckelten | ERS, aD SEE ee 
sich die Videos einen ab. LS Bar) München, Tel:089/461 0010, } 





mit dem kalifornischen Hersteller 
NVIDIA ist auf jeden Fall unterzeich- 
net. 

Was uns noch fehlt, ist der Preis für 
die Karte. Aller Voraussicht nach wird 
das Teil keine Unsummen kosten. 
Schließlich will so ein Multikonzern 
auf dem Markt präsent sein und nicht 
irgendeine exklusive Lücke füllen. 
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Sierra 






Aces Over Europe 
ne ;# | UN ent 


zu  SOIENMMAIWEN 






m in ne nn A 


Bitte schicke#Sie-mir Ihren 


Name : 
Katalog Vorname : 
Straße : 


„Rncerh-Strafßfa >> - N-Aryn 





PC-Spiele 

11th Hour 

1944 — Across the Rhine 
A4 Networks (dt.) 

Aces of the Deep (dt.) 


Aces of the Deep Expansion Disk 


Action Soccer (dt.) 


CD Disk 


PC-Spiele 





99,95* 
99,95 
99,95 
89,95 


99,95 
89,95 
39,95 


79,95 


Aliens 
Al Unser Arcade Racing + 


Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 


Apache Longbow (dt.) 
Ascendancy (dt.) 
Atlas (dt.) 
Aufschwung Ost (dt.) 
Batman Forever + 


Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 


Battle Isle 3 (dt.) + 
Bazooka Sue 

Biing! (dt.) 

Bioforge (dt.) 

Blind Date (dt.) 
Bloodwings 

Blue Planet 2000 (dt.) 
Bolo 

Buried in Time 
Caribbean Desaster 


79,95* 
59,95 * 
89,95 
79,95 
89,95* 
59,95 
79,95 
89,95* 


59,95 * 


59,95 
79,95 


49,95 


79,95 * 
89,95° 89,95" 
79,95° 79,95 
99,95 
59,95 * 
99,95 
69,95 * 
59,95 
89,95 
89,95 * 


69,95 


89,95 * 


Clearing House (dt.) 


79,95* 


79,95 69,95 


Hollywood Pictures 
Hugo 

Inca 1&2 Collection (dt.) 
Incredible Machine 2 
Iron Cross 

Jagged Alliance (dt.) 


CD Disk 


PC-Spiele 





79,95 


69,95 
89,95* 
89,95* 
99,95 


Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 79,95 


Judge Dredd (nur Windows 95) 


Kaiser Deluxe 

King's Quest 7 (dt.) 

Klik & Play Game Pack 
Knights of Xentar (dt.) 
Krypton Egg (dt.) 

Larry 1-6 Collection 

Last Dynasty (dt.) 

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 


89,95* 
69,95 
89,95 
9,95 
99,95 
39,95 
89,95 
89,95 
89,95 


Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 


Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 
Little Big Adventure (dt.) 
Lords of Midnight (dt.) 

Lost Eden (dt.) 

Machiavelli — The Prince (dt.) 
Mad News (dt.) 

Magic Carpet Plus (dt.) 


Magic C. Data CD: Hidden Worlds 


Magic Carpet 2 (dt.) 
Magic the Gathering 


69,95 
99,95 
99,95 
79,95 
89,95 
79,95 
99,95 
39,95 
99,95 * 
99,95 * 


79,95 
69,95 


79,95* 


99,95* 
69,95 


Thunderscape 

Tie Fighter (dt.) 

Tie Fighter Mission Disk (dt.) 
Tiny Troops 

Top Gun (dt.) 

Total Distortion 


Under a Killing Moon 
US Navy Fighter Plus (dt.) 

US Navy Fighter Data CD (dt.) 
USS Ticonderoga (dt.) 

Virtua Chess (dt.) 

Virtual Pool 

Vollgas — Full Throttle (dt.) 
Warhammer 

Warlords 2 Deluxe 

Warplanes 2 

Waterworld (Action) 


Whales Voyage 2 
Wing Commander 3 (dt.) 


CD Disk 


79,95* 


79,95* 


109,95 * 


79,95* 


AKTION! 69,95 


99,95 
39,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95* 
89,95* 
99,95* 


109,95 * 


89,95* 


79,95 


109,95 


Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 


X-Wing (incl, aller Zusatzdisks) 


69,95 


79,95 
39,95 
79,95* 


79,95 


PC-Preishits (solange vorras» CD Disk 


1942 Pacific Air War Gold 
2 Fast 4 You (Bi-Fi Spiel) 
Tth Guest 


39,95 
9,95* 
19,95 


Aces Collection: Aces over Europe, 


Aces of the Pacific, Red Baron 


49,95 


PC-Preishits (solange vorran CD 
Menzoberranzan (e.dA.) 
Monkey Island 1 (dt.) 
Monkey Island 2 (dt.) 
NHL Hockey 94 


39,95 
39,95 
29,95* 


North & South 

Oldtimer (dt.) 

Panzer General (e.dA.) 
PGA Tour Golf 

Pirates Gold (dt.) 

Populous 2 & Powermonger 
Privateer 

Railroad Tycoon Deluxe 


9,95 
39,95 
49,95 
29,95* 
39,95 
29,95 
29,95 


Rebel Assault (engl.dt,Ut.) 29,95 
Red Baron & Railr, Tycoon kompl. 39,95 
Shadow Caster 29,95 
Sherlock Holmes (engl.) 29,95 
‚Sim City Enhanced (dt.) 19,95 
Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 
Space Hulk (dt.) 29,95* 
SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 
Star Crusader 29,95 
Star Trek - 25th Anniversary 29,95 
Strike Commander 29,95 


29,95 
39,95 
39,95 
19,95 


Syndicate Plus (dt.) 
Tank Commander (dt.) 
Task Force 1942 
Transarctica 


Disk 
19.95 
39,95 
39,95 


39,95 
29,95 
49,95 


39,95 


29,95 


39,95 


49,95 
29,95 





Comanche incl. Missions (dt.) 
Command & Conquer 
Creature Shock (dt.) 

Crusade (dt,) 89,95 
Crusader — No Remorse (dt.) 99,95 * 
Byberiälatj TAKTIONSPREIS595 
Cybermage — Darklight Aw. (dt.) 109,95 * 
Daedalus Encounter (dt,) 99,95 
Darker 79,95* 
Dark Forces (dt.) 79,95 
Der Druidenzirkel (dt.) 99,95 * 
Der Meister (dt.) 59,95 
Der Reeder (dt.) 79,95 
Die total verr. Rallye/mit Pad 39,95/59,95 
Discworld 89,95 
Dschungelbuch 

Dungeon Master 2 
Earthsiege Expansion Pack 
EA Sports Rugby 

Elder Scrolls 2 

Elite 3 (1st Encounters, dt.) 


99,95 * 
99,95 


Mechwarrior 2 89,95 Alien Legacı 
Metal Marines 

Micro Machines 2 

Mirage 

Myst (dt.) 

Nascar Racing 

Nascar Racing Track Pack 
Navy Strike (dt.) 

NBA Live '95 

Nectaris 


89,95 
79,95 * 
79,95 
99,95 
69,95 
89,95 
39,95 
99,95* 
99,95 


29,95 U.F.O. —- Enemy Unknown (dt.) 29,95 
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dt.) 29,95* 
89,95 * 39,95 Ultima Underworld 1+2 komplett 29,95 
9,95 
49,95 


29,95 


79,95 Battle Isle 2 (dt.) 

Beneath A Steel Sky 

Blackhawk AKTIONSPREIS 
Bureau 13 29,95 
Burning Steel 3 (e.dA.) 49,95 
Burntime (dt.) 29,95 
Buzz Aldrin's Race into Space 19,95 
Chessmaster 4000 Turbo 29,95 


19,95 
Wing Commander 1 19,95 
Wing Commander 2 29,95 
Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95 
Winter Olympics 19,95 
X-COM - Terror from the Deep 59,95 


Software der anderen Art CD Disk 
Bertelsmann UniversalLexikon 89,95 
Complete After Dark 49,95 
D-Atlas 49,95 
D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95 
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 
Microsoft LexiROM 399,95 
Monty Python: Waste of Time 89,95 


49,95 
39,95 
79,95* 


49,95 
59,95 

79,95 

79,95* 

69,95 

79,95 

29,95 

99,95* 
79,95/99,95* 

69,95 

79,95* 

69,95* 


NHL Hockey '95 
Paparazzi 

Paws of Fury 

Perfect General 2 
Perfect Pinball 

PGA Tour Golf 96 
Phantasmagoria (US/dt.) 
Pinball Fantasies Deluxe 
Pinball Illusions 

Pinball Wizzard 2000 


Cyberia (e) SONDERPOSTEN 39,95 
Cyberwar (dt) SONDERPOSTEN 39,95 
Cyclemania 39,95 
Dark Sun 2 (e.dA.) 

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 
Der Patrizier (dt.) 
Descent 

Desert & Jungle Strike 
Die Siedler (dt.) 
Diggers 

Dragon Lore (dt.) 
Dragonsphere 

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 
EarthSiege 

Eco Quest - 19,95 
Elite 2, Humans & Nomad kompl. 19,95 
F-14 Fleet Defender 69,95 


79,95 
69,95 * 
89,95 
49,95 


39,95 
39,95 
49,95 
komplett 49,95 


89,95 
49,95 
89,95 
79,95 * 
79,95 


79,95 39,95 


39,95 


69,95 * Pegasus 1/95 (Shareware) 
PC-Fahrschule 

Spaß am Sex 79,95 
Star Trek Omnipedia 69,95 
Star Trek TNG: Technical Manual 79,95 


Tuneland (dt.) 79,95 


19,95 
39,95 
39,95 
39,95 


FIFA Soccer 96 

Flight Commander 2 (dt.) 
Flight ofthe Amazon Queen 
Flightsimulator 5.1 (engl.) 
Flight Unlimited (dt.) 
FX-Fighter 

Hanse - Die Expedition 
Hardball 4 

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 
Hattrick (Ikarion) 

Heros of Might & Magic, 
Hi-Octane (dt.) 


99,95 * 
69,95 
89,95 
79,95 
89,95 
89,95 


89,95 
89,95* 
79,95 
89,95 
89,95 
79,95* 
79,95 
59,95 


Pizza Connection 

Police Quest Collection (dt.) 
Primal Rage 

Prisoner of Ice (dt.) 

Psycho Pinball 

ranSoccer (dt.) 

Sam & Max (dt.) 
Screamball 


29,95 
29,95 
89,95 19,95 
19,95 Multimedia-, hör 

CD-ROM Panasonic 574 B, 4fach-Speed 359,95 
Soundblaster Midi Adapter 49,95 
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95 
Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95 
Stereo-Lautsprecher ab 39,95 
3,5° MF 2HD ab 5,99 


Joysticks 

CH Flightstick 

CH Flightstick Pro 
CH Virtual Pilot 

CH Virtual Pilot Pro 
Gravis GamePad 
Gravis Joystick 


69,95 
59,95 Fields of Glory (dt.) 
Formula 1 Grand Prix 
Freddy Pharkas 
Gunship 2000 
Hell (dt.) 
Humans 1&2 
IndyCar Racing 
Inferno (dt.) 
Ishar 3 

Ishar Trilogy 
Jourmeyman Project 
Jungle Strike 

Kolumbus (dt.) 

Labyrinth of Time 

Lands of Lore (dt.) 
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 


39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
29,95 
19,95 
19,95 
AKTIONSPREIS 39,95 
29,95 
39,95 
19,95 
29,95 
29,95 
29,95* 
29,95 
29,95 


39,95 
39,95 
Sensible Golf 

Sensible World of Soccer 
Shanghai — Great Moments (dt.) 
Sim City 2000 Collection (dt.) 
Sim Tower 

Simon the Sorcerer 2 (dt.) 
Slipstream 5000 

Solitaire Deluxe (Windows) 
Space Academy 

Space Marines (dt.) 


69,95" 69,95" 
69,95° 69,95* 
89,95* 
99,95 
89,95 
79,95 
79,95 
89,95 
79,95 * 
89,95 * 


39,95 


89,95 
79,95 
79,95 
69,95 
79,95 * 


79,95 
129,95 
159,95 
189,95 

39,95 

ab 49,95 
Star Trek Judgem. Rites Enhaned 89,95 * 
Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,95 
Star Trek TNG; Final Un. Ltd.Ed. 129,95 
Steel Panthers (dt.) 79,95 * 
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 


199,95 
59,95 
99,95 

139,95 

249,95 


Gravis Joystick "Phoenix" 

Gravis Eliminator Game Card 

Logi WingMan Extreme 

Thrustmaster Flight Control System 
Thrustmaster Weappon Control System 


9,95 


Lothar Matthäus 

Man Enough 

Maniac Mansion 2 (dt.) 
Master of Magic (dt.) 
Master of Orion 


89,95 29,95 
19,95 
29,95 
39,95 


39,95 


29,95 
SuperKarts 69,95 
Super Street Fighter 2 Turbo 
Terminal Velocity 
Theme Park (dt.) 


99,95 
69,95 
69,95 
89,95 


59,95 
69,95 
69,95 
79,95 


319,95 
29,95 


Thrustmaster Formula T1 (Lenkrad) 
Gamecard PC (2 Ports) 


+ = Software läuft auch unter Windows 95 


29,95 





Berlin — Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 


Berlin - Friedrichshain 
Rigaer Straße 106 
Tel.: (030) 589 43 78 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 381 17 20 


Hamburg — Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.: in Vorbereitung! 


.... t0 be continued. 
Demnächst auch 
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Fast geschenkt! 


Legend of 


Kyrandia 2 
PC Disk 


North & South 
CD-ROM 


Beneath A 


Steel Sky 
PC Disk 


je 9,95 


Grand Prix 
Pirates Gold 


F15 Strike 
Eagle 3 


Drei Microprose Klassiker 
komplett auf einer CD! 


— deutsche Versionen! — 


co-rom 49,95 








1942 
Pacific Air 
War Gold 


Die historische Flugsimulation 
von Microprose in der erweiterten 
CD-ROM Version - jetzt bei uns 
zum absoluten Tieffliegerpreis! 


| \eurLisch GUT, 


Unser Tip des Monats: 


Battle Isle 3 


Schatten des Imperators 


Aller guten Dinge sind drei! Im dritten Teil der 
Battle Isle-Saga müssen Sie wieder Ihr ganzes 
strategisches Geschick unter Beweis stellen! 


— komplett in deutsch, benötigt Windows — 


‚rom 39,95 
A CD-ROM 79,95 


Jetzt oder nie! Zwei Lucas Arts- 
Knaller zum Hammerpreis! 


Rebel Maniac 
Assault Mansion 2 


Ein Muß für alle - Day of the Tentacle - 
Star Wars Fans! Das Kult-Adventure 
Deutsche Version! komplett in deutsch! 


CD-ROM CD-ROM 


29,95 


Strategie-Fans aufgepaßt! 


Ascendancy 
— Die Macht der Allmacht — 
Erobern Sie das Universum mit 


Keine Hexerei! 
M aste r dieser gelungenen Mischung 
I aus Strategie- 
. d 
of Magic Ä Wirtschaft: 


simulation! 


Das Strategie-Fantasy- 
Abenteuer von Microprose CD-ROM 


jetzt zum magischen Preis! 89,95 
co-rom 39,95 





Media Pöint 


Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
Bismarckstraße 63 — 12169 Berlin (Steglitz) 


Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. Imtümer und Preisänderungen 
vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschäftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden. 
Versandkosten: 

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM - Nachnahme: 9,95 DM + 3,— Post-NN-Gebühr 

ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfreil - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,— DM 








Feste feiern 


Jo Müllers Kino Quiz 
Quizspiel für zwei oder mehrSpieler oder 
Teams; Hersteller: Drei Magier Spiele GmbH, 
Mühlenstraße 10, 91486 Uehlfeld, 
Tel.:09163/9999-0; Preis: ca.79 DM 





Herzlichen Glückwunsch, toi, toi, toi! Der 
Film feiert Geburtstag, seit einhundert Jah- 
ren blicken viele immer wieder voller Span- 
nung und freudiger Erwartung auf die flim- 
mernde Kinoleinwand. Die Zeiten haben 
sich gewandelt, die Art der Filmvorführun- 
gen auch, das Fernsehen beherrscht die 


ssen. Zum Mekka der Spi 

sind mittlerweile die Spieltage 
geworden. Alljährlich locken sie 
sende von spielinteressierten B 
zur größten Publikumsmesse dieser 
Ihr Angebot präsentieren neben bek, 
ten Verlagen auch kleinere Hersteller, b 
denen es in jedem Jahr eine Menge 
Überraschendes zu entdecken gibt Und 
natürlich wird in Essen auch ausgiebi 
gespielt, ausprobiert, geklönt und wieder 
gespielt. A 


Internationale Spieltage 


|SPTEIL’9S 


Messe Essen - 19.— 22. Okt. 1995 


Die “Spiel '95" bietet außerdem zahlrei- 
‚che Tumiere und interessante Sonderver- 
itungen, so daß sich der Weg nach 

an bisher noch immer gelohnt hat. 

nn Ihr auch dabei sein möchtet: Vom 

‚bis 22. Oktober 1995 öffnet die “Spiel 
Messehallen in Essen ihre Pfor- 








von 


Rainer Scheer 








Medienlandschaft, und derFilm 
ist durch die Videotechnik auch 
in den heimischen vier Wän- 
den keine unerreichbare Ware 
mehr. Dennoch - die Faszinati- 
on der Kinoatmosphäre läßt 
sich im “Heim-Kino” nicht si- 
mulieren. 

100 Jahre Kino, das ist 








SPIEL DES JAHRES 1995 


Sonderpreis Puzzie Spiel 
3D KRIMI-PUZZLE 
Verlag: Hasbro "hl 

Y ‚ 


N 


Die Preisträger 





h W DIE SIEDLER 
A von CATAN 


„. Autor: Klaus Teuber 
Verlag: Franckh Kosmos | 











Sonderpreis Kinderspiel | 

KARAMBOLAGE 
Autor: Heinz Meister 
Verlag: Habermaaß 


IBonderpisie Schönes Spiel 

"TRI-BA-LANCE 
Autor: Michael Sohre 

Verlag: Theta-Promotion 























schon was! Da wollen alle mit- Aufgenommen in die Auswahlliste: 
: ; ; f BUZZLE CONDOTTIERE DIE MAULWURF- 
feiern - häufig weniger die Kul Ba IN mann. ken 
- Jack Kittredge und Olotke und Duccio Vitale "\ 
tur als den kommerziellen Ku- Vor: unize a N Autaren: Yan Oben 
chen im Blick. Und, wie sollte | ” ee 
5 } GALOPP ROYAL KALEIDÖS LA-TREL 
es anders sein, auch bei den Autor: Klaus Tauber # Verlag: eg-Spieie Autor: Richard 
; Verlag: Goldeigber — . Verlag: ASS | 
Spielen haben die Verlage bern Bam Pe 
anläßlich d s begei ee Yerntr Alee 
stert auf ema ge- 
stürzt. Hera en sind in den mei- dose, in der das Spielmaterial sehr kom- 


























‚schnelle und billige 
Produktionen, d ente wohl eher nicht 


setzen werden. 


spielen, nur daß in diesem Fall Standbilder 
vom beiliegenden Video als Hinweise die- 
nen - der Bildkopf des Rekorders wird’s 
danken! Ärgerlich auch, daß die Begriffe 
schnell in die Alltäglichkeit abdriften und 
mit dem eige 





pakt untergebracht ist. Lobenswert ist auch 
die beigefügte CD mit 21 bekannten Film- 
n, die bei einer Party zusätzliche 
jmachen. 

lbst warten insgesamt 1280 
Filmfans und solche, die es 
ollen. Geschickt wird die Balance 
zwischen freakigen De- 
tails und eher ober- 
flächlichem Allgemein- 
wissen gehalten. Wer 
also von den großen 
Kinoklassikern wenig- 
stens schon einmal 
gehört oder sie sogar 
gesehen hat, der kann 
ebensoviel Spaß und 
Erfolg haben wie dieje- 
nigen, die alle Darstel- 
ler der “Glorreichen 
Sieben” beim Namen 
kennen. 








Die Fragen sind in 
verschiedene Katego- 
eingeteilt: “Ton- 
spiele 









gisseure', 

“Showdown und Happy En 
te”. Wer zuerst drei Fragen au 
acht Wissensgebiete beantworten kann, 
gewinnt eine Kinofreikarte - die zuvor 


ntlichen Gegenstand Kino 
kaum noch etwas zu tun ee wnatürlich von der Runde der Teilnehmer 







Zum Glück ı 
wähnenswert 
no Quiz. Wer el des Spiels er 
mal öffnet, der stößt schon dabei voll ins 
Thema hinein, denn ihn erwartet eine Film- 
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2lbst ausgelobt werden muß. Ist das nicht 
er Fall, kann man sich immerhin mit dem 
Titel “Kino-Kenner’ schmücken. Aber das 
Ergebnis ist ohnehin eher nebensächlich: 
Es zählt der Spaß während des Spiels. 





Cool! 


“CD-ROM-Hits bei DIRECTMEDIA! 


Niedrige Preise und schnelle Lieferung vom CD-ROM-Spezialisten Ihres Vertrauens. 


Otto Katalog 
Wir haben ihn! 


Die neueste Version 
Herbst/Winter 1995/96. 


F3181. 





TOP Win 95 


Auf dieser CD-ROM ist so ungefähr alles 


TOP wiN‘95 = x 
zu finden, wos Internet, CompuServe und 
Microsoft Network an brauchbarer Software 
Ä >) für Windows 95 hergeben 
F4251. Nur 29,95 DM! 
Windows 


Windows 95 Upgrade 
F4267. Natürlich nur 198 DM. 


CorelDraw! 6 Upgrade 


Jetzt bietet Ihnen Corel die 32-Bit-Power| 

Kein Nachweis erforderlich. Update auf deutsche 
Version (sobald verfügbar) direkt bei Corel 

für 49 DM 


F4258. Nur 449 DM. 


Sparpack 10.000 ClipArts 


Cliparts im BMP-Format 








og zum Wahnsinnspreis 


F3515. Nur 49,95 DM. 


Internet Click & Surf 


Wie komme ich schnell und einfach ins Intemet? 
lich & Damit eben 
z Auf der CD ist alles, was Sie benötigen, und mit 


Sicherheit noch viel, viel mehr. 


F4018. Nur 39,80 DM 





K, ee] Reclam Klassiker für 
g hummp vun Lahunder 





nur 14,90 DMI 


Der komplette Text, von professionellen 





vorgetragen, Ferner Illustrationen, 


e, Inhaltsangabe, u.v.m 





ensationellen Preis 



















ten 5 Bände sind erschienen 
F4112 
hne Krug. F4109 
Br, Kafka; Die Ve rdlung. F4108 
LI I fa A 
m Eichendorf: Taugenichts, F4110 
Goethe: Die Leiden des jungen Werther. F4111 
Nostradamus 
Die Prophezeihungen bis ins Jahr 3797 mit Deutungen 
Hintergrundin! ationen, über 200 Personenportroits und 








Ereignissen aus Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft 








Vorbildlich multimedial dargestellt! 


F4252. Nur 99,95 DM. 


Kontakt mit dem Universum 


1 Eric h von Däniken, vorbildlich multimedial 


elhafte Zeichnungen, Stonehenge 





Nazca, Marsgesicht und mehr 


F4337. Nur 99 DM. 


Gartengestaltung und 
Fiorzenpliege 


nd Terre 





Pflegekolender m 


F4317. Nur 69 DM 


Nur 10 DM. 


K 
Coo Unser elektronischer Katalog auf Ihrer Heft-CD # 
enthält weitere 500 CD-ROMs mit Beschreibung, 
Coverscan, Screenshots, Presseberichten, 
Hardwareanforderungen u.v.m. & 
Starten Sie ihn jetzt über das Menüsystem der 
Heft-CD, oder aus dem Unterverzeichnis 


EKAT\START.EXE b 


Cool! 





DIRECTMEDIA im World Wide Web unter 


hitp://www.directmedia.de # 


Director's Lab 


IN SANSAU) Star Trek Interaktiv 


Von Trekkies heiß sehnsüchtig erwartet 


Das ideale Instrument für alle 
verborgenen Regietalente 
Kreieren Sie eigene Trickfilme, Jetzt in der deutschen Version! 
Musikvideos, usw Bewegen Sie sich auf der Enterprise 
NCC-1701-D wie der nächste 


Kommandant 


F4054. Nur 129 DM. 
PAW.S. 


Dos Persönliche Automatische Wedel 





F4137. Nur 89 DM. 





GeoCity Route 


” Hundenmulaier 
? System. Oder kürzer: Der Hundesimulator 
Professioneller Routenplaner mit den Unser Favorit! 
Stadtplänen der 50 größten deutschen 
Städte 

Hommerpreisl 

F4193. Nur 99 DM. 


# PAWS. 
| 
| 
| 


F4304. Nur 89 DM 
Unser Recht 

Alle wichtigen Rechtsvorschriften der 
BRD für Alltag, 

Schule und Beruf aus dem 

Hause C. H. Beck 


F4224. Nur 49 DM. 


Werner 


Ein Muß für Werner-Fons. Die ulkige vol 
animierte Werner-Stadt ist voll von 
beknackten Begenungen (Animationen 
Videos, Musik und natürlich jede Menge 
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Mehr als 100 Girls 
in TrueColor. 
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Die Spieleneuheiten 
im Herbst 






ürde Peter Pan heute immer 
noch nach Nimmerland flie- 
hen, um dem Erwachsen- 
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werden zu entgehen? Wohl 
kaum! Viel eher ist anzunehmen, daß man 
ihn im Trocadero oder einer anderen der 
zahllosen Londoner Spielhallen rund um 
den Picadilly Circus antreffen würde - viel- 
leicht als umlagerten Champion im Achter- 
wettkampf um einen ersten Platz beim Renn- 
spiel Daytona USA. Noch ist das eine der 
Attraktionen im Automatengeschäft, wie 
überhaupt Rennspiele in diesem Zusam- 
i : menhang kaum etwas von ihrer Attraktivität 
Perfekte Lichteffekte bei 10th Planet W ; e R : f 

eingebüßt haben. Wer möchte, steigt so 
auch in einen maßstabsgerechten Sportwa- 
gen und gibt sich vor einem rund acht mal 


Zweimal im Jahrtrifft sich alles, 
was in der Spielebranche Rang 
und Namen hat, in London zur 
ECTS, der größten Unterhaltungs- 
softwaremesse Europas. Aufder 
Herbstveranstaltung werden 
traditionsgemäß die Titel fürs 
folgende Weihnachtsgeschäft 
vorgestellt, und das wird auch in 
diesem Jahr eine Riesenmenge 
neuer Spiele bringen. 


zwei Meter großen Bildschirm dem Ge- 
schwindigkeitsrausch von Ridge Racer hin. 

Und damit zum eigentlichen Thema: 
Zehn Kilometer vom Picadilly Circus ent- 
fernt, hatte man zur ECTS-Herbstmesse 
geladen, auf der alljährlich die Computer- 
spiele-Neuerscheinungen für das Weih- 
nachtsgeschäft und das Frühjahr des näch- 
sten Jahres angekündigt und zum großen 
Teil bereits vorgezeigt werden. Unter ande- 
ren Titeln - besonders für die neueren 
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Konsolen - waren da diesmal über 100 
PC-Produkte am Start, von denen die mei- 
sten noch in den kommenden zwei Mona- 
ten im Händlerregal stehen sollen. Abgese- 
hen von den einzelnen Titeln ist so eine Mes- 
se stets auch ein Gradmesser für die aktuel- 











len Trends im Geschäft, und in diesem Jahr 
durfte man besonders gespannt sein, welche 
Rolle zum Beispiel Windows 95 wohl spie- 
len würde, das neue Betriebssystem aus 
dem Hause Microsoft. Und die Antwort ist 
immer noch ein ganz klein wenig unerwar- 
tet, denn die Spielehersteller verhalten sich 
ähnlich wie die deutsche Kundschaft: Die 
meisten warten ruhig ab und setzen vorläu- 
fig weiter auf das bewährte DOS. 

Auch der große Durchbruch der neueren 
Konsolen hat noch nicht stattgefunden. 
Stärkster Kandidat im Rennen ist allerdings 
Sonys Playstation, die nicht nur auf der Mes- 
se einen ganzen Abschnitt auf der Hallenga- 
lerie für sich beanspruchte, sondern auch im 
bereits erwähnten Automatengeschäft der 
Spielhallen längst eine feste Größe gewor- 
den ist. So wundert es nicht, daß vor allem 
bei Sony selbst (aber auch bei einigen ande- 
ren Anbietern) die angekündigten Produkte 
zeitgleich für Playstation und PC entwickelt 
werden. Während auch Jaguar und 3DO 
noch gewisse Chancen zu haben scheinen, 
sind alle anderen - von den älteren Konso- 
len bis zum Amiga - längst weit abgeschla- 
gen. Hier und da findet sich noch eine Kon- 
vertierung zu oder von einem dieser Geräte, 
aber ein nennenswertes Geschäft ist wohl 
nicht mehr zu erwarten. 

Die spannendste Frage blieb: Wohin ent- 
wickelt sich die Software? Ebenfalls ein 
bißchen unerwartet war weit und breit kein 
völlig neuer Trend zu entdecken. Selbst die 


hervorragendsten Neuvorstellungen dieser 
Messe orientierten sich in weiten Teilen an 
nur allzu vertrauten Mustern. 


3D satt 
Die dritte Dimension wird immer perfekter. 
Angespornt durch den überragenden Erfolg 
indizierter Ballerspiele und wohl auch mit 
einem sorgenvollen Blick auf die phantasti- 
sche Grafik der neuen Spielkonsolengene- 
ration, bereitet sich der PC-Spielemarkt auf 
einen Ansturm der 3D-Engines vor. Kaum 
ein Hersteller, der nicht irgendein Konzept in 
petto hat, um hier Fuß zu fassen. Dabei sind 
die Namen der Engines nicht selten klang- 
voller als die der damit produzierten Spiele. 
Bethesda Softworks setzt beispielsweise 
voll auf die sogenannte Xngine. Die HiRes- 
fähige Engine bietet bahnbrechende Ge- 
schwindigkeiten und ein wirklich sehens- 
wertes Lightsourcing. Die ersten Spiele mit 
der neuen Technologie werden das Fanta- 
sy-angehauchte Rollenspiel Daggerfall und 
die Space Opera 1Ot Planet sein. Bei 
Daggerfall mordet und brandschatzt man 
durch ein mittelalterliches 
Szenario. Im Gegensatz 
zum indizierten Vorbild 
steht jedoch nicht das Met- 
zeln von Skelettkriegern 
und Orks an erster Stelle, 
sondern das Lösen von 
Rätseln. 10th Planet wird 
Weltraumaction pur bie- 
ten. Die Lichteffekte, wenn 
ein abgeschossener Pho- 
tonentorpedo in einen Rie- 
senkoloß von Raumschiff 
einschlägt, sind atembe- 
raubend und vermitteln 
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ein völlig neues Gefühl von Größe und Ent- 
fernung. Ebenfalls mit neuer Engine präsen- 
tiert sich 3D-Realms. Deren 3D-Derivat 
nennt sich BUILD! und soll erstmals bei 
Duke Nukem 3D und Blood zum Einsatz 
kommen. Die herausragendste Eigenschaft 
von Build! und damit auch von den an- 
gekündigten Games sind die perfekten Frei- 
heitsgrade. Bei Duke Nukem 3D ist totale In- 
teraktion mit der Umgebung angesagt. Der 
virtuelle Held kann neben der bekannten 
First-Person-Perspektive aus beliebigen an- 
deren Kamerapositionen beobachtet wer- 
den, mit einem Jetpack fliegen, von einem 
Öltanker springen und unter Wasser unter 
dem Schiff durchschwimmen, über Brücken 
laufen und so ziemlich jedes im Spiel auftau- 
chende Objekt mit seinen Waffen zerstören. 
Letzteres beinhaltet sogar die Flaschen im 
Schnapsregal einer Bar. Mit den aus der Share- 
ware bekannten ersten Teilen der Duke- 
Nukem-Serie hat das Game fast nichts mehr 
gemein. Philips wiederum hat Brender- 
Lizenzen gekauft und mit FX-Fighter auch 
schon das erste Spiel produziert. Sehen die 


Duke Nukem jetzt auch in 3D 














Grafiken unter einer “normalen” Rechner- 
konfiguration noch ziemlich ruppig aus, so 
läuft die Engine zur Höchstform auf, wenn sie 
3D-Beschleuniger-VGA-Karte findet 
Auch hier wird sich im nächsten Jahr noch 
einiges tun. Bullfrog, Vorreiter im innovati- 
onsträchtigen 3D-Genre, hat seine Magic- 
Carpet-Engine ebenfalls überarbeitet und 
präsentierte neben Magic Carpet 2noch Vor- 
abversionen von Dungeon Keeper und Cy- 
bermage. Während Cybermage noch die 
herkömmlichen Wege eines 3D-Rollen- 
spiels beschreitet, kommt bei Dungeon Kee- 
per Peter Mollyneuxs Gameplay-Genius voll 
zum Tragen. Der Spieler kann sich vor dem 
Spielstart entscheiden, ob er das Dungeon in 
Heldenmanier erobern möchte oder ob erlie- 
ber als Oberwatz agieren und das Dungeon 
selbst kontrollieren möchte. Dazu steht ihm 
ein Grundkapital zur Verfügung, mit dem er 
Monster kaufen oder bauartliche Verände- 
rungen am Dungeon vornehmen kann. Das 
ganze im Multiplayer-Modus dürfte einer der 
zukünftigen Spitzentitel werden. So kocht je- 
der Hersteller an seinem eigenen 3D-Süpp- 
chen. Vergessen darf man jedoch nicht, daß 
die BPS ein waches Auge auf jeden Titel hat, 
der irgendwie das Wort 3D verwendet Ob 
die angekündigten Titel tatsächlich auf dem 
deutschen Markt erscheinen werden oder ob 
es entschärfte Versionen geben wird, steht 
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vollkommen in den Sternen. Ein gewisser 
Unmut über die Indizierungsmaßnahmen 
macht sich jedoch bei den Produzenten breit. 
Deutschland hatals einziges Land so strenge 
Sittenwächter und wird möglicherweise bei 
den Marktstrategien der großen Hersteller in 
Zukunft außen vor gelassen werden. 


Rat Race 

Nach einer Wiederbelebung durch die her- 
vorragenden Automatenversionen des letz- 
ten Jahres haben Action-Rennspiele Hoch- 
konjunktur. The Need for Speed durfte man 
schon bewunden, und es folgen 
Titel wie Bleifuß, Fatal Racing und Destruc- 
tion Derby, um nur drei 
weitere Titel verschiede- 
ner Hersteller zu nennen. 
rn Und natürlich stehen da 
1 auch die Simulationen 
nicht zurück: Noch vor 
Weihnachten darf man 
ein spannendes Duell zwi- 
schen FI Grand Prix II 
von Microprose und Indy- 
car II von Papyrus erwar- 
ten, den Matadoren im Ge- 
schäft mit den “echten” 


kmh 
GEAR 


Durch den Looping mit 
| FatalRacing 





Heiße Reifen als Arcade- 
Rennen (Bleifuß), 

Manager Simulation 

(POLE POSITION) oder klas- 
sisch, aber ultra- 

realistisch (Fl Grand Prix 2) 


Rennstrecken. “Echt” bedeutet in 
diesem Fall, daß die Originalrenn- 
strecken mit all ihren Eigenschaf- 
ten haarklein erfaßt wurden. Be- 
sonders Microprose hatmitF1 Grand Prix ei- 
nen gewissen Vorsprung, da der erste Teil 
schon von Formel-1-Größen als virtueller 
Trainingskurs eingesetzt wird. Auch Ascon 
möchte da ein wenig mitmischen und bringt 
mit Pole Position eine rennsportbezogene 
Managersimulation auf die Piste. Auch hier 
wird mittlerweile Wert auf Perfektion gelegt. 
Aus bis zu 900 Teilen besteht ein Formel-1- 
Rennwagen. Als Chef eines Rennstalls läßt 
man die Teile weiterentwickeln, von denen 
man sich die meisten Vorteile verspricht 
Erstmals verwendet eine Managersimulati- 
on eine eigene 3D-Engine, in der man sich 
die Rennen seiner Fahrer in voller Länge an- 
sehen kann. 


Ausgeflippt 
Die dritte erwähnenswerte Gruppe sind Flip- 
per. Zwar gibt es nur eine knappe Handvoll 
Neuentwicklungen, aber für dieses spezielle 
Genre ist das eine ziemliche Menge. Vor al- 
lem bieten einige der Programme echte 
Neuerungen. Nach den Tischen, die der Ku- 
gel auf dem Bildschirm per Scrolling folgen, 
bemüht man sich jetzt z.B. wieder um eine 
komplette Ansicht. Um die ohne mangelhaf- 
te Größenverhältnisse zu bekommen, er- 
obert man sozusagen die dritte Dimension 
und bietet eine Schrägdraufsicht fast wie 
beim Spiel an echten Geräten. Paradebei- 
spiel für die neue Darstellungsform_ ist 
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F E; e Tilt von Virgin. Die Macher des 


ar ginaltischen auf den Millimeter 


9) ginalgetreues Flip-Verhalten hin- 






Games haben Dutzende von Ori- 
vermessen, um ein möglichst ori- 


zukriegen. Tilt ist der erste Flipper, 

bei dem sich das Spielfeld in der Kugel wie- 
derspiegelt. Starker Effekt! Ansonsten setzen 
die Hersteller auf Altbewährtes mit kleinen 


ar Variationen. Pinball World von 21st Century 


versucht das mit einem 90-Tische-in-einem- 
Game-Overkill, während man bei Sierra mit 
3D-Pinball auf drei nebeneinanderliegende 
und miteinander verbundene Tische setzt. 
Ansonsten hält fast jeder Hersteller noch ei- 
nen Flipperfür WIN9S5 parat. 


Neue Adventures 
Eine Renaissance erleben gerade die Grafik- 
adventure. Eigentlich schon zugunsten des 
interaktiven Spielfilms totgesagt, berufen 


Flippern drei- 

dimensional - 

mal experimentell 

(Til) oder aus 

gewohnter 
Perspektive 
(3D Pinball) 


sich viele Hersteller wieder auf ihre Ursprün- 
ge und bringen stark knobelhaltige Storys 
mit viel grafischer Handarbeit. Die anfängli- 
che Begeisterung über Multi-CD-Rendering- 
Orgien mit Realschauspielern und im allge- 
meinen dünnem Gameplay hat sich gelegt, 
und nur noch wirkliche Hitproduktionen 
haben eine Marktchance. LucasArts war 
schon immer der Name für gute Grafikad- 
venture. Mit The Dig wird eine seit langem 
währende Arbeit abgeschlossen. Wohl 
kaum ein anderes Spiel hatte jemals so illust- 
re Namen auf seiner Entwicklerliste und hat 
sich so viele Jahre hinter gelegentlichen 
Screenshots versteckt. Das Game soll noch 
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dieses Jahr erscheinen 
und bietet phantastische 
Grafikeffekte. Mit viel Hu- 
mor, ultravariablem Game- 
play und wahlweise drei 
verschiedenen Aufgaben- 
stellungen hofft Sales- 
curve, mit Kingdom O’ 
Magic einen Renner zu 
landen. Ebenfalls humorig 
gehtes bei NEOs The Mu- 
tation ofJ.B.zu. Das Grafik- 
adventure handelt trotz 
des Titels nicht etwa vom 
Schicksal des Jürgen 
Borngießer, nachdem er die PC-Spiel- 
Redaktion verlassen hat, sondern es dreht 
sich um einen kleinen Jungen, der in ein 
Schwein verwandelt wurde. Auch 2 1st Cen- 
tury versucht sich erstmals im Adventure- 
Genre. Synergist bietet Realschauspieler vor 
gezeichneten Hintergründen, die in Hitch- 
cock-Manier einen Mordfall lösen. Bei US- 
Gold geht die Adventure-Reise zurück in die 
Zeit der französischen Revolution. Was A. 
Dumas nicht wußte, nämlich daß es noch ei- 
nen fünften Musketier gab, der lediglich ver- 
gessen wurde, wird hier erstmals der Weltöf- 
fentlichkeit mitgeteilt. Keine Frage, daß auch 
hier der Humor nicht zu kurz kommt. Bei der 
französischen Firma Samouray setzt man 
auf die Konversion von erotisch angehauch- 
ten japanischen Rollenspielen und Adven- 
tures. Im Land des Röchelns existiert ein ge- 
waltiger Markt mit Tausenden von Titeln, die 
hierzulande völlig unbekannt sind. Manga- 
Freunde werden an den handgemalten Gra- 
fiken ihre helle Freude haben. 





Wartime 
Auch den Fans von Strategie und Simulati- 
on steht ein heißer Herbst bevor. Herausra- 





Adventurespaß ’95 - Zivilisationen 
ausgraben (The Dig) oder Mädels 
angraben (Samouray) 






















gendstes Ereignis bei den Desktop-Krie- 
gern dürfte wohl Z von den Bitmap Bro- 
thers werden. Die Multiplayer-Knallerei bie- 
tet sagenhafte Action in Realtime und viel 
Humor. Das Gameplay hat zwar eine frap- 
pierende Ähnlichkeit mit Command & 
Conquer, hat aber nicht den gewaltigen 





Umfang und bietet sich für eine kleine Netz- 
werkschlacht in der Kaffeepause geradezu 
an. Bei Gender-Wars von SCI hat man 
wohl kein rechtes Feindbild gefunden und 








Garantiert ernstfrei: Kingdom O’Magic daher den (hoffentlich niemals ausbrech- 
sowie die Geschichte des fünften enden) Krieg der Geschlechter zum The- 
Musketiers (Touche) ma genommen. In einem an Syndicate 


Realschauspieler vor Computergrafik (mer 
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erinnernden, isometrischen Szenario treten 
Männlein gegen Weiblein an. Der Spieler 
kann sich sein Geschlecht vorher aussu- 
chen. Für Machos und Emanzen sicher ein 
feines Thema. Ein klassisches Thema für 
Strategen ist die Warhammer-Serie des 
Games Workshop. Mindscape hat sich des 
Themas angenommen und versoftet das 
Tischspiel. Zahlreiche Fans in der ganzen 
Welt dürfen sich auf ein baldiges Erschei- 
nungsdatum freuen. Sierra setzt mit Aces of 
the Deep 95 voll auf Windows 95. Neben 
verschieb- und vergrößerbaren Fenstern soll 
vor allen Dingen eine Spracherkennung, die 
ohne Zusatzhardware außer einem Mikro- 
fon klarkommt, das Kommandieren erleich- 
tern. Aber nicht nur Krieg ist angesagt, auch 
die Handelssimula- 
tionen werden wei- 
ter entwickelt. Bei 
Software 2000s Ca- 
pitalism dreht sich 
alles ums liebe 
Geld. Dem Spieler 
steht keine geringe- 
re Aufgabe bevor, 
als Multimilliardär 
und Boß eines ge- 
waltigen Finanzim- 
periums zu werden. 
Um möglichst reali- 
stische Bedingun- 
gen zu erreichen, wurden Finanzgrößen wie 
Herr Schneider und Mr. Leeson zur Bera- 
tung herangezogen (Justjoking!). 


Acer ol the Deep. anhancnd 


Kein Kino 
Nur der interaktive Spielfilm - noch vor nicht 
einmal zwei Jahren als Zukunft der Computer- 
spiele gepriesen - hat sein junges Leben offen- 
sichtlich schon wieder ausgehaucht. Längst 
bedienen sich seine älteren Vettern, die Aben- 
teuerspiele, derselben Darstellungsmittel, bie- 


‚ Make Love not Gender-War 














Strategie mit Desktop. Warhammer 
und Aces ofthe Deep. Hektisch und 
actionlastig hingegen das lang- 
erwartete "Z" 











Wenn man schon mal in 


ten aber deutlich mehr Gameplay. Trotzdem 
setzen noch einige Hersteller auf das Schlag- 
wort und erreichen damit ganz gute Ergebnis- 
se, allerdings mit kaum prognostizierbaren 
Marktchancen. Time Warner hat mit Adven- 
tures of the Smart Patrol die Altpunker DEVO 
wieder ausgebuddelt Die Story lebt 
hauptsächlich von Grafik und Musik. Gleiches 
gilt für Shine von Telemedia. Auch hier folgt 
die Story keinem bekannten Muster und lebt 
von psychedelischen Ideen, Renderingse- 
quenzen und der Musik der Kultband Schweis- 
ser. Ob sich die Spieler wirklich für diese The- 
men interessieren oder ob man das ganze 
doch lieber als experimentelle Musikvideo- 
CDs mit ein ganz klein wenig Spiel bezeich- 
nen sollte, wird die Zukunft zeigen. 
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Virtual World 


Luxus-VR-Games sind in Japan 
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VR-Klassiker im 
Multiplayer Cyber- 
space 
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London ist, kommt man als PC- 
Spiel-Redakteur an der größten 
Spielhalle Europas im Troca- 
dero-Einkaufszentrum nicht vor- 
bei. Neueste Attraktion ist die 
Virtual World. Aus einem Zeit- 
reisecafe im Stile eines viktoria- 
nischen Londoner Clubs startet 
man in Multiplayer-Games im 
Cyberspace. An gewaltigen Sy- 
stem-25-Pods spielen bis zu 
acht Spieler gegeneinander 
Battletech oder Red Planet. Die 


oder Amerika schon längst in 
jeder größeren Stadt anzute- 
sten. Mit der Virtual Word öffnet 
das erste Center dieser Art in 
Europa. Regelmäßige Shoot- 
outs zwischen Teams sowie 
Wettbewerbe wie ein Battle- 
tech-Marathon sollen so eine 
Art Clubleben initiieren. Wenn 
man ohnehin schon mal in 
London ist, sollte man sich das 
keinesfalls entgehen lassen. 





FlyHigh 


Flugsimulatoren waren schon im- 
mer eine Domäne von PCs. Aber 
auch dabei machtsich die Konso- 
lenkonkurrenz langsam breit. 
Nichtsdestotrotz suchen die Her- 
steller auch hier noch nach höch- 
ster Perfektion. Ocean will mit 
EF2000, dem Nachfolger von 
TFX, das Genre revolutionieren. 
Schwerpunkt des Flugis sind Ge- 
schwindigkeit und Missionen. Wenn man mit 


Punk sei Dank, DEVO kommt 
Adventures ofthe Smart P. 


Wasser marsch beim Dammbusting mit 
EF2000 





Du die Wanne ist voll (Shine) 
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Freund oder Feind 








seinem Fighter durch die Wolkendecke bricht, 
um eine Staudamm-Mauer wegzubomben, 
kommtrichtig gutes Flugfeeling auf. Aber auch 
die anderen Hersteller schlafen nicht. Electro- 
nic Arts gelangte durch die Heirat mit Jane- 
Books zu einem Informationsvorsprung, der 
anderen schwer zu schaffen machen dürfte. 
Jane Books sind der weltführende Spezialist in 
Sachen Militärtechnik. Der über 100 Jahre alte 
Verlag hat ein eigenes Büro im Pentagon und 
sitzt an den technischen Informationen so nahe 
wie der CIA. Die neugewonnenen Informatio- 
nen flossen direkt in AH64D-Longbow, eine 


Natürlich gab es auf der Messe noch jede 
Menge andere interessante Titel zu sehen - 
genug um das Heft zu sprengen. Auf der 
Heft-CD findet sich noch eine wesentlich 
größere Übersicht mit Screenshots und 
Kurztexten. Generell läßt sich sagen, daß 
die Spieler ein heißer Winter erwartet. Zwar 
halten sich die Hersteller mit völlig neuen 
Ideen zurück oder setzen zunächst einmal 
auf die erweiterten Hardwaremöglichkei- 
ten der neuen Konsolen. Trotzdem ist man 
sich generell darüber einig, daß sich fast je- 
der Konsolenhit auch mit einem PC-Rech- 


folgende immer wieder hören, wenn man 
sich auf dieser Messe mit den zum Teil 
ganz jungen Entwicklern unterhielt: “Das 
Wichtigste ist doch, daß Spiele Spaß ma- 
chen!” Schön zu wissen, daß dieses Ziel - 
wie die Messe tatsächlich auch ohne über- 
ragende Highlights bewies - wieder höch- 
ste Priorität im Geschäft mit der Computer- 
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ie Geschichte von Gremlin 
ist wie eine Achterbahn: von 
einem Minibetrieb zu einem 
Unternehmen, 
das sich in der letzten Zeit ganz schön rar ge- 
macht hat. Jetzt steht ein neuer Höhenflug be- 
vor. Ganz im stillen Kämmerlein haben sich 


namhaften 


| ie Gremlins an neue Projekte gewagt. Wir 


waren vor Ort und haben uns bei der Soft- 


Al wareschmiede in Sheffield, in der Mitte Eng- 
| lands, umgesehen. 


Die Motivation, die einem in dem weitver- 
zweigten Firmengebäude entgegenkommt 
ist enorm. Die ca. 300 Mitarbeiter können 
sich jedenfalls nicht über mangelnde Arbeit 
beklagen. Mehrere Projekte laufen parallel, 
und jedes davon ist ein potentieller Bestseller. 
Wie in einem Bienenstock summt und 
brummt es überall. Nicht zuletzt brummen 
auch die Rechner, die allesamt neuester Ge- 
neration sind. Unter einem Pentium 90 läuft 
bei Gremlin gar nichts. Bei den Grafikern und 
Animationskünstlern ist man zudem mitnicht 
gerade kleinen Silicon-Graphics-Maschinen 
ausgestattet. Übrigens sitzt in der Grafikabtei- 
lung auch Greag Staples, der Zeichner des 
Kult-Comics Judge Dredd. Insgesamt hat 
man 1,2 Millionen englische Pfund in Hard- 


Wolf im Schafspelz 


Nach dem Besuch in Sheffield steht fest, 
daß Gremlin in Zukunft in der Top-Spiele- | 
szene wieder ein Wörtchen mitzureden |} 
hat. Jeder’Titel ist ein potentieller Hit Beson- | 
deres Augenmerk sollte man auf Fatal Ra- |} 
cing und Ran-Soccer richten. 





Marcus |} 
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Lange Zeit war es still 

um die Traditions-Spiele- 
schmiede Gremlin 
Graphics. Doch das wird 
sich bald ändern. Große 
Dinge werfen da ihre 


Schatten voraus. 





ware investiert. Zur Zeit wird in 
Sheffield für vier Plattformen 
entwickelt. Außer Material für 
Sonys Playstation und Segas 
Saturn sowie einem Virtual- 
Reality-Game für die Spielhalle 
steht natürlich die PC-Software 
ganz oben auf der Release-Li- 
ste. Gleich vier PC-Titel stehen 
in den nächsten Monaten zur 
Veröffentlichung an. Als erstes 
davon dürfte Fatal Racing in 
die Läden kommen, ein Ac- 


tion-Rennspiel mit zahlreichen beißreän 





Ebenfalls in der Mache: Software für die 
Virtual Reality 


neuen Features, die es so noch nicht auf dem 
PC gegeben hat: Loopings, Korkenzieher, 
Sprungschanzen und vieles mehr. Grafisch 
liegt man dabei auf der Höhe der neuesten 
Standards, und das im Netzwerk mit biszu 16 
Spielern. Eine erste Testfahrt bei Gremlin läßt 
auf jeden Fall nur eine Meinung zu: super! Ac- 
tua Soccer (PC und Playstation) wird in 
Deutschland unter Ran-Soccer in die Läden 
gehen. Die Namensgleichheit mit der SAT1- 
Fußballshow ist natürlich nicht rein zufällig. 


PC SPIEL y4: 11/95 





Judge-Dredd-Zeichner 
Greg Staples schafft 


Greenwood sitzt derzeit an die- 
ser deutschen Version, die 
ebenfalls noch vor Weihnach- 
ten erhältlich sein soll. Auch 
hier steht alles im Zeichen des 
Netzwerks: Bis zu 20 Spieler 
können sich um das runde Le- 
der prügeln. Neu an dieser 
Sportsimulation ist auch die 
Technik. Mit einem aufwendi- 
gen Motion-Capture-System 
wurden die Animationen er- 
stellt. Echte Fußballspieler wur- 
den dazu mit Sensoren be- 
stückt und mit zahlreichen Spe- 
zialkameras in ihren typischen Bewegungen 





aufgenommen. Die so ermittelten Daten wur- 
den schließlich auf computergezeichnete 
Spieler übertragen und ins Spiel eingebaut. 
Wichtigstes Feature ist die stufenlos wählba- 

re Perspektive für den oder die Spieler. 
Danach steht ein Adventure in der guten al- 
ten LucasArts-Tradition auf dem Spielplan: 
Normality Inc. Was ungefähr genauso nor- 
mal wäre wie eine Herde Giraffen in der An- 
tarktis. Überzeugend war in diesem Adven- 
ture auf jeden Fall die Detailvielfalt. In der er- 
sten spielbaren Version hatte bereits so ziem- 
lich jedes Objekt eine Funktion. Letzter Star 
unter den neuen PC-Spielen ist Realms of 
the Haunting, ein First-Person-3D-Horror- 
Adventure. Der Spieler steuert sich dabei im 
Stile von D*m durch diverse Gebäude und 
Dungeons. Über die Rätsel schwieg man sich 
bei Gremlin noch aus, aber in Sachen Grafik 
und Steuerung zeigte man bereits sehr viel 
Liebe zum Detail. Doch das Game soll erst im 
nächsten Jahr aufden Markt kommen. m) 
cus 
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PC (SVGA 256 Farben) 
Archibald Applebrook ist ein Comic: 

Abentever im Klassischen 20- fi 
Voller verrückter \deen, Animalio- 
nen, d rehten Soundeffekten, 

durchgeknallten Diologen und . == 

höchst erstaunlichen Musikstücken Moe en -- u u en >: 


Bit für Bit eine Macke auf die 
Lochmuskeln. = 


über 65 hildschirmfüllende Super ‚N6A-Grafiken in brillanter Aualität 
jede Menge Soundeffekte, Dialoge, usikstücke und Geräusche 

ein Riesen-Aufgebof on herv orragenden Comie-Animationen 
alle Dialoge vollständig mit digtalisiertet Sprache ausgestattel 


« \ntrofilm im Comie-Stil, Lünge 7 Ninuten 


Programmiert auf gute Unterhaltun®- 
m 110 + 23691 Eutin « Hotline (0 52 a1) 98 go 10 (Mo-FF. 41-13 und 44-18 Uhr) ® Mailbox (0 52 a1) 98 60 23 
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REPORT 


ZU BESUCH 


Geschich 


Mit dem Adventure 
MISSION CRITICAL könnte 
für das LabelLegend der 
Traum vom ganz großenEr- 
folg wahr werden. PC-Spiel- 
Korrespondent Derek dela 
Fuente erfuhr bei einem Be- 
such der Firma das Neueste 
über ihre Arbeit. 





em englischen Label 
Legend war der ganz 
große Erfolg bisher 
noch nicht beschieden. 
Obwohl im Laufe einiger Jahre bereits eine 
ganze Reihe guter Computerspiele produ- 
ziert wurde, wartet man immer noch auf ei- 
nen wirklichen Publikumsrennner. Mis- 
sion Critical, das neueste Spiel, könnte die 
Hoffnungen vielleicht erfüllen - nicht zu- 
letzt wegen Michael Dorn, dem Hauptdar- 
steller des interaktiven Adventures, der 





LEGEND 
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Nun fehlt nur 
noch Scotty 


Im Notfall greift 
man zur Waffe 


allen Star-Trek-Fans als Lt. Worf bestens 
bekannt ist. 

Aber wenn schon die Rede von 
Berühmtheiten ist: Auch der oberste Boß 
bei Legend selbst ist so etwas wie eine Le- 
gende im Spiele-Busineß. Bob Bates war 
nämlich früher Spieleautor bei Infocom, der 
Firma, die bis in die späten 80er Jahre hin- 
ein über 30 Textadventures produzierte. In 
Sachen Story und Spielablauf sind viele da- 
von bis heute ungeschlagene Hits und wer- 
den nicht nur von Fans weiterhin heiß 
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Michael Dorn ist mit von der Partie 





geliebt. Nachdem sich Infocom aufgelöst 
hatte, formierte Bates das neue Label, um 
wirklich frei zu arbeiten: “Wenn die Firma so 
weit ist, daß sie von selbst läuft, wird man 
mich auch wieder Spiele schreiben sehen.” 
Schon jetzt läßt es sich der Chef nicht 
nehmen, bei jeder neuen Produktion dabei 
zu sein. Er schaut den Grafikern über die 
Schulter, gibt Tips, wie man manches bes- 
ser machen kann und achtet darauf, daß 
seine Entwickler die Wünsche der ange- 
sprochenen Spieler niemals aus den Au- 
gen verlieren: Jedes Game muß eine Her- 
ausforderung bieten, soll aber fair bleiben 
und darf nicht mit einem allzu hoch ange- 
setzten Schwierigkeitsgrad abschrecken. 


Kritische Mission 
So wird auch Mission Critical sicher von 
der Einflußnahme Bates’ profitieren. Es 
handelt sich nicht - und darauf legt der Le- 
gend-Chef besonderen Wert - um einen in- 
teraktiven Spielfilm, sondern um ein Sci- 
ence-fiction-Adventure. Die Story ist im 
Jahre 2134 angesiedelt, und der bereits er- 
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Versand Service mbH 


PC/IBM Disketten CD ROM Programme 


ACES OF THE DEEP MISSION 3,5* 44,90 
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL 

BIING! KOMPL.DT. 3,5° 

DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5°%* 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 
GENGHIS KHAN Il 

HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL DT. 

HUGO DT.ANL. 3,5" 

LION KING DT.ANL, 3,5* 

NECTARIS KOMPL.DT 

OVERDRIVE DT, ANL 

PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL 
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 

TIE FIGHTER KOMPL.DT. 

TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 


Preishits PC Disketten 


BATTLEBUGS 3,5* 

BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5" 

BLACK HAWK DT.ANL. 3,5" 

CAMPAIGN 2 3,5* 

CHAOS ENGINE 3,5" 

CIVILIZATION KOMPL. DT. 3,5" 

CLASSIC POWER COMR. inkl. SPACE QUEST V / 
AGES OF PACIFIC / INGREDIBLE MACHINE 

COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5* 

DARKLANDS KOMPL. DT. 3,5" 

DELTA -V- 

DER BAULÖWE KOMPL. DT 

DER CLOU KOMPL.DT. 3,5" 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS — 

F14 FLEET DEFENDER PLUS DT.HANDB. 3,5" 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB. 3,5* 

FIRE & ICE 3,5" 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5” 

GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5* 

HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5* 

INGA II KOMPL.DT. 3,5" 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 

ISHAR Ill KOMPL.DT, 3,5" 

LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 

MAD NEWS KOMPL. DT, 3,5* 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3,5" 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5* 

DEHOCKEY 

OVERLORD 3,5* 

PACIFIC STRIKE 3,5" 

PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 

POLICE QUEST3 3,5* 

POLICE QUEST 4 (SIERRA) 3,5" 

OPULOUS 2 3,5* 

POWERMONGER 3,5" 

QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5" 

RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5* 

RED BARON DT.ANL, 3,5" 

RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 

ROME AD 92 DT.ANL. 3,5 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 

SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5* 45.90 

IFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5” 19,90 










































DER KOMPL. DT. 3,5" 24,90 
D KOMPL.DT, 3,5* 39,90 
STERNENSCHWEIF - DSA Il- KOMPL. DEUTSCH 49,90 
SYSTEM SHOCK 3,5" 29,90 
TASK FORCE 1942 DT.ANL. 3,5* 
TEST DRIVE 3 3 
TRANSPORT TYCOON 
INCL. WORLD T 49,90 


ULTIMA 7 = BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5* 39,90 
ULTIMA UNDERWORLD 3,5” 29,90 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5" ‚90 
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" ‚90 

















WING IMMANDER ACADEMY 90 
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5* 24,90 
WOLF 3,5" 24,90 
WORLD CUP USA 1994 DT.ANL. 3.5* 24,90 
XENOBO 3,5* 90 
CD ROM Programme 
11 TH HOUR DT.ANL. * 99,90 
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 79,90 
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL, 45,90 
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG & 85,90 
7TH GUEST DT.ANL 24,90 
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT 89,90 
ACHC THE RHINE KOMPL.DT 0 





ACTION SOCCER KOMPL.DT. 





AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 / 
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 

AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT £ 

AL QADIM KOMPL.DT, 69,90 

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP.DT. 59,90 

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Märchen) 39,90 


ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90 

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL 65,90 

ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS - 

ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT. 

ALONE IN THE DARK | & II KOMPL.DT. 

ALONE IN THE DARK Ill KOMPL.DT. 

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT 

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 

ARMORED FIST KOMPL.DT 

AROUND HOLLYWOOD DT.ANL 

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 

ATARI 2600 ACTION PACK 

ATLAS KOMPL. DT. 

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D 

AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS 
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 

7 ING FORTRESS DT.ANL 

BATTLECHESS COLLECTION 

BATTLEDROME KOMPL.DT 

BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 6 

BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D. 

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 

BERLIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 

BING! KOMPL.DT 

BIOFORGE KOMPL.DT. 85,90 

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl, GODS 

/[ER / MAGIC POCKETS / XENON 2 

BALL 2 DT. ANL 59,90 
























BLITZKRIEG 19,90 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90 
BOLO DT.ANL. 49,90 
BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 79,90 
BUREAU 13 29.90 
BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 — 75,90 
BURN CYCLE DT. ANL. »* 95,90 
BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT. 89,90 
BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH 39,90 
BURNING STEEL Ill DT. ANLEITUNG 39,90 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90 
CAMPAIGN 1 &2 KOMPL. DEUTSCH 39,90 
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH * 89,90 
CHESSMASTER 4000 TURBO 39,90 


CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- * 89,90 

CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH * 

COMANCHE Inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 

COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE / 
CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB 

COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 

COVER GIRL STRIP POKER 

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 

CYBERRACE KOMPL.DT. 

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 

DARK FORCES KOMPL.DT. 

DARK SUN II DT. ANL. 

DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 

DAS AMT KOMPL.DT. 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 

DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 

DAWN PATROL 

DAY OF TENTACLE -M. MANSION Il- KOMPL. DT. 

DER MEISTER KOMPL. DT 

DER REEDER KOMPL.DT,. 

DER SEELENTURM KOMPL. DT. * 

DESCENT DT. ANLEITUNG 

DESERT STRIKE 

DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 

DIE VERRÜCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD 

DISCWORLD DT.ANL 

DOGFIGHT DT,HANDB 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP] K.D. 

DORNRÖSCHEN (Märchen) KOMPL.DT. 

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 

DRAGONSPHERE DT. ANL 

DREAMWEB 

DUMONT REISEFÜHRER „PARIS“ KOMPL. DT. 

DUMONT REISEFÜHRER „VENEDIG“ KOMPL. DT. 

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 

DUNE | KOMPL.DT 

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT, 

EA SPORTS RUGBY DT. ANL 

ECSTATICA DT.ANL. - 

EMPIRE DE LUXE (DOB & WINDOWS) KOMPL.DT. 

EPIC PINBALL KOMPL. DT 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT 

F117A NIGHTHAWK 

F15 STRIKE EAGLE Ill DT.HANDB 

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH * 

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A. 

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/ 
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ 
FANTASY EMPIRE 

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.,HANDB. 

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 

FLASHBACK KOMPL.DT. 

FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL. DEUTSCH 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 

FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / 
MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 

FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,90 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT. HB 24,90 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB 

FREDDY PHARKAS DT.ANL 

FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT, 

FUTURE DIMENSIONS DT.ANL 

FUZZY WORLD - MINIGOLF 

FX FIGHTER 

GADGET 

GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2- 
FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 

GONE FISHIN 

GRANDEST FLEET DT.ANL 

GREMLIN COMPILATION inkl. JOL 1 
LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 

GUNSHIP 2000 inkl. Sı RAY DT. ANL 

HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT 

HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 

HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT 

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT 








DT. ANLEITUNG 














HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 69,90 
HI-OGTANE DT. ANL 89,90 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. 79,90 
HÖHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 89,90 
HOT NEWS 2 

HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT. 19,90 
HUMAN RECALL KOMPL. DT. * 99,90 


HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 

INCA COLLECTION KOMPL,DT. 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 
INDY GAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 
INDY CAR RACING {PAPYRUS) 

INFERNO KOMPL. DT, 

IRON ASSAULT 

IRON HELIX DT.HANDB. 

ISHAR | 

ISHAR Il 

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT. 

JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT, 

JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 
JIMMY WHITE SNOOKER 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 
JOURNEYMAN PROJECT TURBO 

JUMP RAVEN 

JUNGLE STRIKE 

JURASSIC PARK 

KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 

KICK OFF 3 KOMPL.DT. 

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 

KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 











Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (08142)5 9640 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9900-1800, FR, 900_41700 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 


Mo.-Fr. 900-1800, Sa. 1000-1400 Uhr 


Laden in AUGSBURG 
BETGHOTHEIGE ITS TH NE TE ie: 17 
Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-1800, 
Sa. 900-1200 Uhr 


Versand in Österreich ab 30.10 
Tel.: 027 63/20 47 


Hauptstraße 5 
A-3161 St. Veit/Gölsen 





Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8 


CD ROM Programme CD ROM Programme 


KLICK'N PLAY KOMPL.DT. 89,90 
KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89,90 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90 
KRYPTON EGG DT. ANL 49,90 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT. 89,90 
L-ZONE 85,90 
LANDS OF LORE DT.ANL 34,90 
LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL 89,90 
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL. 39.90 
LAST DYNASTY KOMPL.DT. 79,90 
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 
LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 29,90 
LEMMINGS 1&2 29,90 
LEMMINGS FÜR WINDOWS DT.ANL 49,90 
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT. 95,90 
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 49,90 
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90 
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90 
LITIL DIVIL 29,90 
LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG 79,90 
LODERUNNER 39,90 
LOLLYPOP DT.ANL 69,90 
LOST EDEN KOMPL.DT. 79,90 


LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / 

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,90 
M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90 
MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT. 99,90 
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90 
MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K. DT. 59,90 














MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH * 99,90 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT, 54,90 
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 45,90 
MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL. 49,90 
MECHWARRIOR Il - CLANS - 85,90 
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19,90 

MEGA RACE 
MENZOBERRANZAN ISSI) inkl. MAUSMATTE 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 59,90 
MICROGOSM 34,90 
MIGCROMACHINES II DT, ANLEITUNG 69,90 
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT 39,90 
MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT. 39,90 
MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39,90 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 
MORTAL COIL DT. ANLEITUNG * 79,90 
MYST KOMPL. DT, 59,90 
NAPOLEONIGS inkl, AUSTERLITZ / 

BORODINO & WATERLOO 19,90 
NASCGAR RACING (PAPYRUS) Inkl. MAUSMATTE 39,90 
NASCGAR TRACK PACK 39,90 
NAVY STRIKE KOMPL.DT. * 89,90 
NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG 89,90 
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB 89,90 
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH * 99,90 
NERVES OF STEEL DT. ANL. * 39,90 
NETWORK KOMPL.DT 85,90 
NOCTROPOLIS KOMPL.DT. 39,90 
NORTH & SOUTH 19,90 
NOVASTORM DT.ANL 89,90 
NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB 85,90 
OLDTIMER KOMPL.DT. K 
OUTPOST (SIERRA) DT. ANL 29. 
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT. 79,90 
PANZERGENERAL (SSI) inkl. MAUSMATTE 39,90 
PATRIZIER KOMPL.DT 39,90 


PAWS OF FURY DT.ANL 

PEGASUS 1/95 (6.0) 

PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD) 
PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD) 
PEGASUS WINDOWS 95 

PERFECT GENERAL Il 

PERFECT PINEBALL DT. ANL. 

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH * 





PHANTASMAGORIA 

PINBALL DREAMS DELUXE DT,ANL 69,90 
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB 69,90 
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL. 65,90 
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL 59,90 
PIRATES! GOLD DT,HANDB. 35.90 


PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 
PLAYER MANAGER 2 

POLICE QUEST 3 DT.ANL 

POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 





POLICE QUEST COLLECTION 79,9 
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.29,90 
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 18 2/ 

MECHWARRIOR 34,90 
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT 

SIMULATION KOMPL. DT. 59,90 
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA 

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49,90 
PREMIERE MANAGER 3 29,90 
PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH 79,90 
PRISONER Of ICE KOMPL.DT. 85,90 
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90 
PROJECT TODESPLADDE 7,90 
PROTOTYPE KOMPL.DT 85,90 
PSYCHO PINBALL DT.ANL 69,90 
Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69,90 
QUANTUM GATE 29,90 
RADIX DT. ANLEITUNG 59,90 
ranTRAINER KOMPL,DT. 99,90 
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 29,90 


RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.45,90 

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 

RETRIBUTION 

REUNION 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 

RISE OF THE ROBOTS 

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 

SAGA OF AGES inkl, RED BARON & MISS. / ACES 
OF PACIFIC + WW II / ACES OVER EUROPE 65,90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte 3 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF = DT. ANL 79,90 








SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL 59,90 
SCREAMBALL DT. ANL 59,90 
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 29,90 


SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN 
SENSIBLE GOLF DT, ANL. * 
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - [CLA! 90 
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 85,90 
SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 895! 85,90 
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL 24,90 
SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. 
SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG 
SKUNNY DT. ANLEITUNG 

SLIPSTREAM 5000 DT, ANLEITUNG 

SPACE ACE 

SPACE HULK CLASSICS 

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT 
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 











STALINGRAD 

STARCRUSADER DT. ANLEITUNG \ 
STAR TREK 25TH. ANNIV,/SPRACHAUSGABE 24,90 
STAR TREK; FINAL UNITY GOLLECTORS EDIT. 139,90 
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. 89,90 
STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90 
STAR TREK: OMNIPEDIA 79,90 


STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 
STARLORD KOMPL.DT n 
STERNENSCHWEIF - DSA Il inkl. SAP KOMPL.DT. 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL 

STRIKE COMMANDER - CLASSIGS - DT. ANL 
STRIKER 95 DT. ANL 

SU-27 FLANKER * 

SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT. 
SUPER TETRIS plus 50 GAMES 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 

TANK COMMANDER KOMP. DT. 

TASK FORCE 1942 DT.ANL 

TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE / 





HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,90 
TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG 29,90 
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL 69,90 
TERRA 6: SUPERMISSION 1.0. KOMPL. DT. * 99,90 
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 29,90 


THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN 

THE SCROLL KOMPL. DT 

TILT - PINBALL - DT, ANL. & 

TOTAL DISTORTION 

TRANSACTIGA 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 

TUNELAND KOMPL.DT 

U,F,O, ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL 

ULTIMA UNDERWORLD | & II (CLASSIC) 

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB, 
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 
URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT. 

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT 

US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D, 
U,S,S. - TICONDEROGA KOMPL. DT. 

VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL 

VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG 

VISTA PRO 3,12 KOMPL.DT. 

VOLLGAS KOMPL, DT. 

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL 
WARLORDS II DELUXE * 

WARRIORS DT. ANL 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3 
WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFÄH. 7: 
WHALES VOYAGE II - DIE ÜBERMACHT - K.D. 8 





WIAL-KATALOG-DO! L-CD 95/96 
CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. 


AB 30.10.95 
DM 5,99 





WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,90 

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG- 29,90 

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT 90 

WING OF GLORY DT.ANL 

WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT. 

WOLF KOMPL.DT 

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D 

WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD 
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 

WRATH OF EARTH DT. ANL 5 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 59, 

X WING COLLECTORS DT.ANL 7 

ZOOL 2 







90 


90 







3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 
3,5° 2HD SONY FORMATTED 20ER 

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB 
'CADDYS 

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 

FIREBIRD (GRAVIS) 

GRAVIS GAME PAD 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 








GOLDSTAR R-540B / AXSPEED / AT-BUS 259,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90 
MAUSMATTE 1,90 


MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 
ORCHID „KELVIN MPEG“ (2 MB} 

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 

REVENGER JOYSTICK inkl. INTERFACE 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90 
SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB 269,% 
SOUNDBLASTER 186 VALUE EDITION DT.HANDB. ) 
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL 
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 0 
WAVEBLASTER Il 259,90 
WEAPONCONTROL JOYST, [THRUSTMASTER) 199,90 








* = BEIDRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, 
Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 


Wiedemann. 





Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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Neben Michael * 
Dorn ist auch ? fr 
PatriciaChar- W°- 
bonneau 
(Robocop II) in 
Mission Critical 
zusehen 


wähnte Michael Dorn verkörpert den Ka- 
pitän an Bord des Raumschiffs USS 
Lexington. 

Seit 100 Jahren herrscht Frie- 
den auf der Erde, die Völker 
sind vereint und werden von 
einer großen Staatsmacht 
regiert. Doch es gibt auch 
Widersacher, die der Mei- 
nung sind, daß Maschinen 
eine höhere Intelligenz besit- 
Menschen. Als die 
Nachricht laut wird, daß auf dem 


zen als 


Planeten Persephone neue Techno- 
logien entwickelt wurden, machen sich 

nicht nur Dorn und seine Mannschaft auf 
den Weg dorthin, sondern auch die Feinde 
versuchen, als erste Hand an die Goodies 


zulegen. 

Es kommt zur Konfrontation im All, und 
schließlich bleibt der Spieler als einziger an 
Bord der Lexington zurück. Da auch noch 
eine Nuklearbombe an Bord tickt und sehr 


















The Magic of 

Shannara: Mit 
ihnen kann man 
reden 


bald hochgehen kann, ist es keine Frage, 
daß.man msich ragen muß, um die S 


knackiger Rätsel und re 
quenzen auf insgesamt drei CDs. Über% 
verschiedene Räume warten darauf, 
Hilfe eines Point&Click-Systems vomSpie- 
ler erforscht zu werden. Schon bäld soll ass” 
Spiel auf den Markt kommen, und eine 









The Magic of 
Shannara: 
Gespenster äla 
carte 


deutsche Versi- 
on ist ebenfalls 


bereits geplant. 


Magisches 

Mit The Magic of Shannara 
will Legend aber bald noch ein zweites Ad- 
venture im Vertrieb von Virgin fertigstellen, 
das die grafische Vielfalt und den Charme 
von Legend of Kyrandia bieten soll. Das 
ganze basiert auf den Romanen The Sword 
of Shannara und Elfstone of Shannara des 
Autors Terry Brooks und spielt in einer Zeit, 
als Zauberschwerter besondere Bedeutung 
hatten. 

Eben solch ein Schwert zerspringt in 
1000 Stücke, und für die Spieler gilt es, in 
der Rolle eines wackeren Helden die Ein- 
zelteile zu suchen und wieder zusammen- 
zusetzen. Dazu braucht man aber die Unter- 
stützung von vier verschiedenen Rassen, 
die einander spinne- 





w ” x 0: ’ ? © 
rip Sind een neue Titel 


von dreht sich 


feind sind. Erst ein- 
mal muß also Frie- 
den gestiftet werden 
- aber das ist leichter 
gesagt als getan... 
Die Musik 
Spiel - soviel am 
Rande - wurde übri- 
gens von “The Fat- 
man” geschrieben, 
der auch für den at- 
mösphärischen Sound zu The 7th Guest 
verantwortlich zeichnete. Bis Weihnachten 


zum 















zumindett neugierigm: 


u einem Designer, der@& 
“zieht, andere Dinge zu machen, u 


Bob Bates privat 


Welches sind Ihre Lieblingsspiele? Monkey 
|| Island, Ericthe Unready. 

Was für ein Auto fahren 

Sie? Toyota Cameree 

und Dogde Neon. 

Vor welcher Person aus 

der Softwareindustrie 


haben Sie den größten 
Respekt? Steve Meretz- 
ky (weil er der lustigste 
ist), Ron Gilbert (weil er einer der besten | 
Spieledesigner ist). 

Welchen Hobbys gehen Sie nach?Ich lese! 
Wer ist Ihr Lieblingsautor, und was haben |} 


Sie zuletzt gelesen? "Good Omens” von |} 
Terry Pratchett: Das habe ich schon mal ge- |} 
lesen und lese es auch immer wieder. Ich |} 
mag vor allem humoristische Schreiber wie 
P.G.Wodehouse. 

Welche Persönlichkeit aus Geschichte oder |} 
Gegenwart würden Sie geme einmal tref- 
fen? Thomas Jefferson ist interessant, aber 
William Shakespeare wäre noch besser. 
Welchen Film sahen Sie zuletzt? Der letzte, 
den ich mit meinem fünfjährigen Sohn sah, 
war "Aladdin"; aus eigenem Interesse ha- 
be ich “Vier Hochzeiten und ein Todesfall” 
angeschaut. 

Wenn man die bisherige Entwicklung der 
Spieleindustrie in einer Skala von 1 bis 10 |] 
ihrer Möglichkeiten darstellen sollte, wo |} 
würden Sie sie ansiedeln? Zwischen zwei |! 
und drei - wirstehen noch am Anfang. 
Was würden Sie tun, wenn Sie nicht in der 
Spieleindustrie wären? Ich würde schrei- 
ben. 








rie mit Jack Chalker basieren. Ein weiteres 
Spiel nimmt sich die Buchserie “Calla- 
ghan’s Cross Time Saloon” von Spider Ro- 
binson zum Vorbild. Josh Mandell, der 
früher bei Sierra unter anderem an Freddy 
Pharkas beteiligt war, hat sich des letztge- 
Produkts angenommen und 
möchte bereits im nächsten Frühjahr ein 
komplettes Spiel präsentieren. 

Schließlich konnte der Besuch bei Le- 
gend natürlich nicht ohne die Frage been- 
det werden, ob man plane, weitere ehemali- 
ge Infocom-Mitarbeiter an den neuen Pro- 


nannten 


auern:“Ich habe es versucht, äber 


oll’auch dieses Game (ebenfi lls auf drei , a Bob Bates mußte aller- 
Sr ie 3 a RB; 2 di 
e Meretzky, der bei Activision 
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Das Ultimative Fight Game 


Sechs verschiedene Kämpfer 
neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen 
Trickfilmanimationen in Filmqualität mit mehr als 8000 Bildern 
mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur 
lernfähige Computergegner 
versteckte Geheim- und Bonusräume 
über 300 Kampf- und Hintergrundgeräusche... 


u das Blut in den Adern gefrieren! 
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Dune Il von 
Westwood 


Erbe des 
Titan: 
zusätzliche 
Missionen für 
Battle Isle 2 
von Blue Byte 









Metal Marines 
von Mindscape 


Crusade von 
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Für viele Spieler stellen 


STRATEGIE 
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SCHI InSCcnmIac 


as Genre der Strate- 
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SPIELE 


| 
ıten 


ne At 


einzugreifen. Der Nachteil: Höchste 


giespiele läßt sich Konzentration ist gefordert, und 
" ß A I in zwei Hauptkate- nach kleinen Patzern verliert man 
Strategiespiele eın gorien einteilen. schnell einmal die Übersicht. 
Spiele in Echtzeit bilden die eine 
rotes Tuch dar: zu Gruppe, Games, die rundenweise Ruhig in die Runde 


schwer, zu komplex 
und überhaupt! Aber 
mit den richtigen Tips 


geht alles viel leichter 


gespielt werden, die andere. Beide 
Varianten haben Vor- und Nachtei- 
le, die man kennen sollte. 
Rundenweise bedeutet, daß jeder 
Spieler (ähnlich wie bei den mei- 
sten Brettspielen) erst dann am Zug 
ist, wenn ein anderer seinen been- 
det hat. Man kann also bei derarti- 
gen Games in aller Ruhe das Spiel- 
feld studieren, um dann taktisch 
überlegt vorzugehen. Demgegen- 
über steht der Nachteil, daß man 


Welche Art von Strategiespielen 
man bevorzugt, ist eine Frage des 
persönlichen Geschmacks. Für bei- 
de Kategorien gibt es allerdings ei- 
ne Reihe von strategischen und tak- 
tischen Grundregeln, die für ein er- 
folgreiches Spiel beachtet werden 
sollten. 

Bei Spielen mit Runden kommt 
das “3A”-Prinzip zur Anwendung: 
anschauen, analysieren, auswerten! 
Zuerst sieht man sich alle auf dem 


als man denkt. Das nach Beendigung des eigenen Zu- Spielfeld befindlichen Einheiten 
\ Fassung dieses ges bis zur nächsten Runde keine ganz in Ruhe an. Sind Teile des 
| Beitrags mit spe- beweist ein Blick auf Eingriffsmöglichkeit mehr hat. Spielfelds noch unsichtbar (z. B. bei 
| ara Tips zu Bei Spielen, die in Echtzeit ablau- Battle Isle 2), dann kümmert man 
einzelnen Spie- fen, befehligen alle beteiligten Spie- sich als erstes um die Aufklärung. 
ah ist im Maga- typische Vertreter des ler ihre Einheiten zur gleichen Zeit. Im Beispiel schickt man eine 
je iS Heft: Man hat also ständig die Chance, schnelle Einheit oder ein Fahrzeug 
en Genres. direkt in beliebige Entwicklungen mit hoher Aufklärungsreichweite 
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nach vorne, denn für eine vernünfti- 
ge Planung der nachfolgenden 
Schritte benötigt man eine gute bis 
sehr gute Übersicht über alle 
Langstreckenwaffen des Gegners. 


Das “Füttern” (Bild 1) ist 
eine relativ einfache, 
wenn auch ziemlich ef- 
fektive Taktik. Dabei wer- 
den dem Gegner kleine 
und schnell zu ersetzen- 
de Einheiten in großer 
Menge entgegenge- 
schickt, gleichzeitig nä- 
hem sich von den Seiten 
schwere Einheiten. Wäh- 
rend der Gegner mit die- 
sem “Futter” beschäftigt 
is, demontiert man in 
Ruhe seine Basis. 


"Basisfalle" 


u \ersteckte Verteidiger MEMMMMMEEENEED 


Dazu zählen bei Battle Isle Raketen 
und Artillerie sowie Flugzeuge. 

Als nächstes analysiert man die 
Situation, indem man Fragen wie 
die folgenden beantwortet: Wie 


"Füttern" 





Gegnerische Einheiten 





2.Basisfalle 

Die “Basisfalle” (Bild 2) ist ein 
Täuschungsmanöver. Ein Groß- 
teil der schweren Einheiten wird 
hinter der eigenen Basis po- 
stiert, aber so, daß alle schnell 
nach vome ziehen können. 
Nun läßt man die kleinen Ein- 
heiten vor der Basis wild hin- 
und herkurven, um den Ein- 
druck zu erwecken, man sei in 
Panik. Unbesonnene Compu- 
tergegner werden sich eine sol- 


che scheinbar günstige Gelegenheit nicht entgehen lassen und gehen zum 
Angriff über. Sobald die Einheiten der Gegenseite vor der Basis angekommen 
sind, schnappt die Falle zu. Häufig ist anschließend der Weg zur Feindbasis frei. 


3. Angsthase 


Kommt ein Gegner nicht aus seiner Basis oder seinem Versteck heraus (Bild 3), 
postiert man zuerst ein paar mittlere Einheiten und Distanzwaffen in der nähe- 


ren Umgebung. Nun 
läßt man ein bis zwei 
schnelle Einheiten bis 
zu seiner Position fah- 
ren, scheucht ihn damit 
auf und zieht sich dann 
in Richtung der zuvor 
stationierten restlichen 
Einheiten zurück Die 
verfolgenden Einheiten 
des Gegners werden 
dann relativ einfach 
aufgerieben. 


"Angsthase" 


Gegner im Versteck 
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Surfin' WWW 


Andreas Lober 
unterwegs im Internet 





Im Herbst rückt der Computer wieder mehr in den 
Mittelpunkt des Interesses. Das bedeutet auch Hoch- 
konjunktur fürs Netsurfen. Für den Monat November 
findet Ihr hier die monatliche Ration interessanter 
Links: 

NASCAR-Racing hat weltweit Freunde. Warum 
nicht mal gegen diese eine Meisterschaftssaison 
spielen? In den USA soll das schon in Echtzeit mög- 
lich sein. Hierzulande sind die Netze allerdings noch 
zu lahm. Spaß machen aber auch die Rennserien, 
bei denen aus eingeschickten Ergebnissen weltwei- 
te Meisterschaftstabellen errechnet werden. Ge- 
naueres erfahrt Ihr unter 
http://www.webcom.com/ zyllyx 
Außerdem gibt's 
dort auch Links zu 
Indy-Car-Rennseri- 
en. Einen ausführli- 
chen Bericht dazu 
enthält die aktuelle 
PC Spiel Special. 
Wer wie Vera Fil- 
me mag, sollte sich 
einmal Teen Mo- 
vie Critic zu 
Gemüte führen. 
Der Autor ist gera- 
de mal 16, und er scheint den halben Tag vor der 
Flimmerkiste oder der Leinwand zu verbringen. Der 
Rest der Welt profitiert davon: Unter 
http://www.skypoint.com/members/magic/ro- 
ger/teencritic.html 
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gibt's jede Menge Film- 
besprechungen. Schon 
eine Weile vorbei ist das 
48. Filmfestival von 
Cannes. Wer trotzdem 
noch an Klatsch, Tratsch 
und den Preisträgern in- 
teressiert ist oder sich ei- 
nen Vorgeschmack aufs 
nächste Jahr holen will, 
schautrein bei 
http://www.interactive8:com/cannes/welcome/w 
elcome.html 

Die WWW-Adresse, von der wirklich jeder schon 
mal etwas gehört haben sollte, wollen wir Euch 
nicht vorenthalten. Der Spiegel, das traditionsreiche 
Nachrichtenmagazin, ist online und serviert ausge- 
wählte Artikel unter 
http://win.bda.de/bda/nat/spiegel 
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Und damit verabschiede ich mich bis zum nächsten 
Monat oder zu einer privaten Mail: 
andreas.lober@studentuni-tuebingen.de 
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Frontlines von 
Impressions 


Jagged Alliance Ws 
von Sir-Tech 


stark sind die eigenen Einheiten, 
wie mächtig (und zahlreich) die des 
Gegners? Gibt es besondere Gelän- 
demerkmale wie Wälder, Berge, 
Schluchten, Pässe. usw.? Lassen 
sich diese zum eigenen Vorteil nut- 
zen? Sind noch andere Gegner 
oder auch Verbündete auf dem 
Feld? Wenn ja, wie stark sind diese 
Verbände? 

Zu beachten sind auch die eigenen 
Zugmöglichkeiten, wenn sich diese 
von Runde zu Runde unterscheiden. 
Ermöglicht ein Spiel in diversen Le- 
vels jeweils nur den Bau spezieller 
Einheiten, dann stecken in der Regel 
nützliche Hinweise dahinter. Kann 
man zum Beispiel in einer bestimm- 








ten Situation Flugzeuge bauen, dann Bild4:Der 
“Indianerüberfall” 
"Indianerüberfall" 








Gegnerische Einheiten 
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darf man mit einer entsprechend lei- 
stungsfähigen Luftabwehr beim Geg- 
ner rechnen, der dafür allerdings 
selbst nicht über starke Luftverbände 
verfügt. Entsprechendes gilt natürlich 
auch im umgekehrten Fall. 

Schließlich werden die gewonne- 
nen Informationen ausgewertet. 
Einheiten mit großer Reichweite 
stehen am besten hinter Bergen 
oder in der Nähe von Schluchten. 
Für ausreichenden Schutz dieser 
Einheiten vor direkten Angriffen ist 
ebenfalls zu sorgen. Fabriken und 
Werkstätten sollten gebaut oder er- 
obert werden. 

Gilt es, besondere Gebäude zu 
erobern oder zu zerstören, sollte 
man über einen “Indianerüberfall” 
(Bild 4) nachdenken. Dabei ver- 
sucht man, viele kleine oder einige 
große Einheiten auf verschlunge- 
nen Pfaden zum Zielobjekt zu brin- 
gen. Gleichzeitig lenkt man den 
Gegner an anderer Stelle ab. Eine 
gute Portion Intuition sollte man 
aber auch mitbringen - genau wie 
ein gehöriges Maß Ruhe und Ge- 
duld, die von derartigen Spielen un- 
bedingt gefordert werden. 


Wenn die Zeit rennt 
Vom Prinzip her gilt die “*3A”-Regel 
auch für Strategiespiele, die in Echt- 
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Warcraft 
von Inter- 


XCOM von 
Microprose 
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zeit ablaufen. Nur kommt hier eine 
Zeitkomponente hinzu, die außer- 
dem hohe Konzentrationsfähigkeit 
und Flexibilität bei der Planung for- 
dert. Weil alles mögliche gleichzei- 
tig passiert, ist weit vorausschauen- 
des Planen kaum möglich, aber 
meistens auch nicht nötig, weil man 
die Strategie jederzeit ändern kann. 

Paradebeispiele für diese Katego- 
rie von Strategiespielen sind Dune 
II und Warcraft Besonders wichtig 
istes, die Gegner jederzeit und über- 
all im Auge zu behalten. Selbst die 
kleinste gegnerische Einheit kann, 
wenn sie längere Zeit übersehen 
wird, großen Schaden anrichten. 

Geht man selbst zum Angriff 
über, dann ist besonders die “Klum- 
pentaktik” (sämtliche Einheiten auf 
einem Fleck) äußerst ineffektiv und 
hat oftmals schwere eigene Verlu- 
ste zur Folge. Vielmehr sollten meh- 
rere kleine Truppen gebildet wer- 
den, um an verschiedenen Stellen 
(Armeen oder Basen des Gegners) 
anzugreifen. Wichtig bei allen An- 
griffen ist das Zerschlagen von 
Verteidigungseinrichtungen, Radar- 
stationen und Fabriken, um die 
Logistik der Widersacher zu unter- 
minieren. 

Bei Großoffensiven hingegen be- 
währen sich sehr oft die “fahrenden 






Festungen” (Bild 5): Einige Distanz- 
einheiten werden rundherum mit 
schweren Panzern umgeben und 
direkt vor die Feindbasis gezogen. 
Ist der Gegner schon stark 
geschwächt, beginnt man mit der 
“Feuerwalze” (Bild 6). Alle schwe- 
ren Einheiten werden in einer Linie 





Bild 5: Die “fahrende Festung” 


"Feuerwalze” 


Senwere Emmen 
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ER en 
Bild 6: Die “Feuerwalze” 


formiert, und in einigem Abstand 
dahinter postiert man die Lang- 
streckeneinheiten. Damit “walzt” 
man über die restlichen Einheiten 
des Gegners hinweg. 

Müssen spezielle Rohstoffe ein- 
gesammelt werden, um neue Fahr- 
zeuge zu produzieren, hat diese Auf- 
gabe höchste Priorität. Ohne ent- 
sprechenden Nachschub ist der 
Kampf so gut wie verloren. Deshalb 
sollten Spezialfahrzeuge für solche 
Tätigkeiten besonders gut be- 
schützt werden. 


Die eigene Basis sollte mit einer 
“gestaffelten Verteidigung” (Bild 7) 
geschützt werden. Dazu werden in 








Bild 7: Die “gestaffelte 
Verteidigung” 
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Richtung des Gegners mehrere Ein- 
heiten in einigem Abstand zur Basis 
formiert. Auch hier ist, wieder fol- 
gender Aufbau am effektivsten: 
schwere Panzer nach vorne, Rake- 
tenwagen und Artillerie knapp da- 
hinter. 


Für den Notfall 


Trotz aller Vorbereitung und sorg- 
fältiger Planung ist es manchmal 
doch unumgänglich, sich aus einer 
lokalen Auseinandersetzung zu- 
rückzuziehen. Für beide Kategorien 
von Strategiespielen sind grund- 
sätzlich drei Methoden zu emp- 
fehlen: 

Beim “geordneten Rückzug” wer- 
den alle Einheiten der Reihe nach 
aus dem Kampfgebiet zurückgezo- 
gen, zuerst die stark beschädigten, 
zuletzt die noch mehr oder weniger 
intakten. Wichtig ist gute Deckung, 
die dem Gegner aber lediglich das 
Weiterkommen so schwer wie 
möglich machen muß. Dafür kön- 
nen auch gut gepanzerte, aber sonst 
kaum noch brauchbare Fahrzeuge 
eingesetzt werden. 

Methode Nummer zwei ist der 
teilweise Rückzug. Dabei werden 
nur die beschädigten Einheiten 
zurückgezogen, bei denen sich eine 
Reparatur wirklich lohnt. Alle ande- 
ren Einheiten kämpfen weiter und 
blockieren gleichzeitig den Vor- 
marsch des Gegners. Diese Metho- 
de ist am schwierigsten zu handha- 
ben, weil man auf nicht allzuweit 
entfernte Werkstätten und Fabriken 
angewiesen ist. Sie istaberauch am 
effektivsten im Hinblick auf die glo- 


versucht, beschädigte Einheiten 
hinter die feindlichen Linien in 
Deckung zu bringen und anschlie- 
Bend entweder mit entsprechenden 
Einheiten abzutransportieren oder 
mit mobilen Reparatureinrichtun- 
gen wieder flottzumachen. Das ist 
zwar sehr riskant, bringt aber bei Er- 
folg enorme Vorteile beim nächsten 
Angriff, weil man von zwei Seiten 
attackieren kann. 


Strategie ganz anders 
Sehr beliebt sind auch die strategi- 
schen Spiele, in denen man statt 
Fahrzeugen und Armeen spezielle 
Einsatzkommandos befehligt. Bei- 
spiele dafür sind Syndicate, X-COM 
oder Jagged Alliance. Zwar garan- 
tiert auch dort das “3A”-Prinzip den 
sicheren Grundstein zum Erfolg, 
aber die Taktiken sehen etwas an- 
ders aus. 

Jedes einzelne Mitglied einer Ein- 
greiftruppe verfügt über spezielle Ei- 
genschaften (ähnlich wie in Rollen- 
spielen). Zum Beispiel ist einer me- 
dizinisch versiert, ein anderer kann 
mit schweren Waffen hantieren, 
und wieder ein anderer beherrscht 
den Nahkampf perfekt. Auf die rich- 
tige Zusammenstellung kommt es 
an, denn ein Trupp von vier Scharf- 
schützen beispielsweise nützt we- 
nig, wenn der Einsatz in den dich- 
ten Dschungel führt. 

Die Mitglieder der Eingreiftruppe 
müssen sich gegenseitig unterstüt- 


Strategisches 





zen können. Trotzdem dürfen sie 
keinesfalls in geschlossener Forma- 
tion vorrücken. Einen solchen Stel- 
lungsfehler nutzen die Gegner in 
der Regel erbarmungslos aus. 

Der Film “Aliens” könnte als 
Lehrmaterial dienen. Beim Eindrin- 
gen in die Kolonie decken sich die 
Marines des Spezialkommandos 
gegenseitig über die rechte und 
linke Flanke, während einer die Tür 
öffnet. So weit, so richtig. Im Alien- 
gebiet hingegen stehen später alle 
auf engstem Raum beisammen. 
Dumme Aktionen und schlechte 
Sichtverhältnisse (einer bekommt 
die ganze Munition, der ungeplante 
Einsatz von Flammenwerfern führt 
zu starker Rauchentwicklung) ma- 
chen den versteckten Gegnern das 
Spiel leicht und führen bald zum 
Verlust mehrerer Teammitglieder 
und jeder strategischen Initiative. 

oO 
Thorsten Becker/sma 





ei a mr im Überblick 


Programm Hersteller Thema 

Crusade ca. = DM Greenwood Ritterschlacht im Mittelalter (Runden) 

| Dune Il ca. 50DM Westwood Zukunftskrieg um wichtige Rohstoffe 

(Echtzeit) 

| Erbe des Titan (Battle-Isle- ca. 50DM Blue Byte Science-fiction-Schlacht um den Planeten 

2-Scenery-Disk) Chromos (Runden) 

Frontlines ca. 100DM Impressions Im Auftrag der Regierung gegen Rebellen 

(Runden) 

Die Befreiung einer Insel aus derHand von 

Gangstem (Runden) 

Metal Marines ca. 100DM Mindscape Roboterschlacht um die Macht aufder 
Erde (Echtzeit) 

_ Orcs und Menschen streiten ineiner 
Fantasywelt (Echtzeit) 

XCOM- ca. 100 DM Microprose Eine Geheimorganisation verteidigt die 

Erde gegen Invasoren aus dem All 

(Runden) 





bale Auseinandersetzung. 

Die dritte Methode bedeutet den 
totalen Rückzug: Alle Einheiten 
werden ungeachtet ihres Wertes 
oder der Beschädigungen komplett 
zurückgezogen. Diese Form des 
Rückzugs läuft am besten im Zick- 
zack ab, und die Fluchtwege der 
verschiedenen Einheiten sollten 
sich häufig überschneiden. Auf die- 
se Weise kann der Gegner so ver- 
wirrt werden, daß er sich unter Um- 
ständen sogar seinerseits zurück- 
zieht. Trotzdem sollte der totale 
Rückzug nur im Notfall in Betracht 
gezogen werden. Für Mutige gibt es 
sogar eine vierte Möglichkeit. Man 















Jagged Alliance ca.100DM Sir-Tech 













Warcraft ca. 1O0DM Interplay 
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321 Battle Isle 3* 74,95 
Flght o. 1. Intruder 19,951 Command & Conquer* 84,95 














Hohcammand 19,58| Dungeon Master Il 79,95 
Indy Car Racing _24,9| Full Throttle / Vollgas“ 62,95 / 77,95 


Maniac Mansion 2 29,95 


Magic Carpet 2* 79,95 
Aa Mechwarrior 2 e / dt.* 69,95 
Silent Serice2 19,951 Simon the Sorcerer 2 72,95 
en Space Quest 6* 74,95 


Syndicate Plus 29.951 Star Trek Next Gen. e/d 79,95 / 89,95 


rom 1 [Windows 95 179,95 
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Nascar Aare 7135 
Nascar Track Pack 37,95 
NBA Live 95 79,95 
Need for Speed 84,95 " 
NHL Hockey 74,95 IBM 3,5 
Panzer General 64,95 69,95 
Paparazzi a.A. 
PC Games Cheat 24,95 
___ immer gewinnen - 
Perfect General 359,95 
Pinball Illusions 59,95 
Pinball Mania 54,95 
Pinball Wizard 64,95 




















































AV Networks 84,95 
Aces ofthe Deep 74,95 
Aces o.t. Deep Data39,95 
Across the Rhine 89,95 
Action Soccer 67,95 
Air Havoc Contr. 64,95 
Amerika/Civil War 69,95 
Apache Longbow 69,95 
Ascendancy* 74,95 
Battle Isle 2 & Data 69,95 
Bing” 64,95 
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Sensible Golf 
PGA Tour Golf 96* 79,95 
Links 386+ 2Kurse 59, 95 



























Bioforge 79,95 | Pitfall Win 79,95 a Links Kurse: 

Bloodwings 79,95 | Primal Rage 74,95 | Bo” 29,95 

Buried in Time 79,95 | pr; Big Horn 49,95 
D Prisoner of Ice 79,95 

Civ Net 79,95 | Phantasmagoria 79,95 Castle Fınms 49,95 

Command&Cong. 84,95 Devil’s Island 49,95 


Psycho Pinball 64,95 
Ravenloft 2 69,95 
Rebel Assault 29,95 
Shanghai Gr. Mom. 79,95 
Silent Steel 99,95 
Sim City 2000 Coll 82,95 
Sim Tower 69,95 
Simon the Sorc.2 72,95 
Space Marines 74,95 
Space Quast |-V 89,95 
Space Quest VI 74,95 
5x STAR TREK 
25th Anniversary 69,95 
Next Generation e. 79,95 
Next Generation dt. 89,95 
Omnipedia 74,95 
Technical Manual 8.69,95 
Sternenschweif 69,95 
Su 27 74,95 
Subwar 2050 29,95 
Sup. Streetfighter 2 59,95 
Tank Commander 79,95 
Terminal Velocity 64,95 
Ticonderoga 79,95 
Total verr. Rallye 64,95 
Ultima 1+2 Classic 24,95 
Ultima 7 Classic 24,95 
US Navy Fight. Plus 89,95 
US Navy Fight. Dat.39,95 
Virtual Pool 69,95 
Vollgas* 77,95 
Warcraft 74,95 
Warcraft 2° 79,95 
Warhammer® 74,95 
Warlords 2 Deluxe 74,95 
Warriors 64,95 
Werewo/Comanche69,95 


Firestone SYGA 49,95 
Pebble Beach SVGA 49,95 
Prairie Dune 49,95 
Rivieria 49,95 
Flugsims 

Liste “Flugsim” anfordern 
Flight unlimited 79,95 
Flugsim. 5.1e 79,95 
FS 5 Designer Win 64,95 
FS5 Flight Shop 79,95 
Reno (500 Scen.) 24,95 
Europe ] 54,95 
Mittelgebirge 44,95 
Nord-/Ostsee, HH 44,95 
Rheinland/Ruhrg. 44,95 
Frankfurt/Hessen 44,95 
Berlin, Mitteldeut. 44,95 
Süddeutschland 44,95 
Grand Canon 44,95 
neue Scenery: 

München Multimed. 49,95 


Hardware 
Liste “Zubehör” anfordern 
Gravis Gamepad 34,95 
Gravis Analog 39,95 
Gravis Analog Pro 49,95 


Crusade 79,95 
Crusader* 89,95 
Dark Forces 69,95 
Der Reeder 69,95 
Der Seelenturm 69,95 
DescentJewel 39,95 
Desert+Jungle Str. 44,95 
Discworld 79,95 
Dungeon Master 2 82,95 
Elite 3 (neue Vers.) 79,95 
Fade to Black 89,95 
Fl. Commander 2 64,95 
Fl. o.t. Amazon Qu. 74,95 
Formula One GP aA 
Full Throttle 62,95 
FX Fighter Lim. Ed. 72,95 
Hattrick (Ikarion) 74,95 
Hawkings: Zeit 77,95 
Hi Odtane 79,95 
Inordinate Desire 79,95 
Jagged Alliance dA 69,95 
Jagged Alliance dt. 84,95 
Jewels of the Oracle79,95 
King's Quest VII 59,95 
Kingdoms of Germ. 49,95 
Kyrandia 3 72,95 
Last Dynasty 77,95 
Little Big Adventure 89,95 
Mad News 64,95 
Magic Carpet PLUS 84,95 
Magic Carpet Data 34,95 
Magic Carpet 2" 89,95 
Marco Polo 59,95 
Masters of Magic 84,95 
Mechwarrior 2 77,95 
Micro Machines 2 64,95 
















































































Gravis Phoenix 159,95 
Ultrasound ACE 169,95 
Ultrasound MAX 279,95 
CH Virtual Pilot 149,95 











SB 16 Value IDE 169,95 
SBAWE32VE 319,95 
Dreitasten-Maus 39,95 
Preise Stand 9.9.95 - *=noch nicht verfügbar am 9.9. 
Nachnahmeversand: DM 10,90 + NN-Gebühr, ab DM 250,- frei 
Vorkasse/EC-Scheck DM 7,90, ab DM 250,- frei 

Bei Nichtannahme berrechnen wir DM 20,- als Schadensersatz 
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ERFOLGREICHER SPIELEN 


Im vorerst letzten Teil der Cheat- 
Know-how-Serie dreht es sich um 
sogenannte Ingame-Cheater. 

Mit diesen feinen Tools läßt sich auch 
bei den hartnäckigsten Fällen ein 


Mogelmodus realisieren. 


ie Ihr Euch bei 
Spielen, die ein 
Savegame an- 
legen, einen Heim- 
vorteil schafft, wurde bereits in den 
ersten beiden Teilen des Cheat-Kur- 
ses ausführlich erläutert. Wie geht 
der ambitionierte Hacker jedoch 
vor, wenn es sich bei dem Game 
um ein Jump’n’Run handelt? Übli- 
cherweise habt Ihr bei solchen 
Spielen keine Speichermöglichkeit, 
sondern erhaltet im günstigsten Fall 
am Ende jedes Levels ein Paßwort, 
mit dem Ihr bei späteren Sitzungen 
die bereits gespielten Levels wieder 
überspringen könnt. 

Deshalb bietet es sich an, einen 
Level zu spielen, das erhaltene Paß- 
wort zu notieren und danach mit 
einem Suchprogramm in allen Da- 
teien, die zum Spiel gehören, nach 
dem notierten Text zu suchen. Wer- 
det Ihr auf diese Weise fündig, 
braucht Ihr Euch nur in der Nähe 
der Fundstelle umzusehen und wer- 
det ziemlich schnell die restlichen 
Paßwörter ermitteln. Dummerweise 
kennen die meisten Spieleprogram- 
mierer den Trick und treffen Vor- 
sichtsmaßnahmen. 

In den meisten Fällen besteht das 
Paßwort aus einer Kombination 
von Buchstaben, Zahlen oder Sym- 
bolen. In diesem Fall könnt Ihr Euch 
die Suche gleich schenken, da Ihr 
mangels vernünftiger Suchkriterien 
kaum etwas finden werdet. Werden 
dagegen Klartextpaßwörter verge- 
ben, die sich trotz hartnäckiger 





Ein Beispiel- 
programm unserer 
Heft-CD.Drei 
Füchse sind 
zuwenig ... 


Suche nicht finden lassen, haben 
die Programmierer die Paßwortliste 
verschlüsselt. Auch in diesem Fall 
sind fortgeschrittene Hacktechni- 
ken unumgänglich. Damit sich 
auch ein Nicht-Profi in den Genuß 
von Unverwundbarkeit und uner- 
schöpflichen Geldmittel bringen 
kann, wurden die sogenannten In- 
game-Cheater entwickelt. 


Inthe Game 
Im Grunde genommen ist die Vorge- 
hensweise bei Ingame-Cheatern die 
gleiche wie bei der Analyse von 
Savegames. Ein Savegame reprä- 
sentiert einen kleinen Ausschnitt aus 
dem Rechnerspeicher, in dem sich 
die für den Spielablauf notwendigen 
veränderlichen Werte befinden. 
Speichert das Game diese Werte 
nicht ab, muß man das laufende 
Spiel anhalten und den kompletten 
Speicher durchsuchen. Das ist ge- 
nauso kompliziert wie es sich anhört. 





Zum einen lassen sich moderne Spie- 
le nicht so ohne weiteres anhalten, 
zum anderen gibt es Dutzende von 
Möglichkeiten, wie der Speicherbe- 
reich oberhalb von 1 MB verwaltet 
werden kann. Und schon bei einem 
normal ausgebauten PC muß man 
heutzutage 4 MB, sprich 4 Millionen 
Speicherstellen, durchsuchen. Außer- 
dem benötigt man, wie bei der Analy- 
se eines Savegames, mehrere Such- 
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läufe, um veränderte Werte zu finden. 
Als letzte Schwierigkeit kommen 
dann noch die sogenannten DOS- 
Extender wie DOS4GW hinzu. Die- 
se Extender schalten bei ihrem Start 
die normalen DOS-Funktionen 
zum Speichermanagement ab, ver- 
wenden ihre eigenen schnellen 
Routinen und dulden kein anderes 
Programm im Speicher. Von Hand 
ist dieser Berg an Schwierigkeiten 
kaum auszutricksen. Was man 
braucht, ist ein Toolprogramm oder 
im Extremfall eine Zusatzhardware, 
um an die gewünschten Speicher- 
suchfunktionen heranzukommen. 


Auf derLauer 

Ein solches Tool ist der Game Wi- 
zard Pro, im folgenden GW genannt. 
Das Programm wird vor dem Start 
des zu cheatenden Spiels aufgerufen 
und teilt dem Anwender mit, daß es 
sich soeben im Speicher verankert 
hat und mit einer bestimmten Ta- 
stenkombination jederzeit wieder 
aufgerufen werden kann. Als näch- 
stes wird das Spiel gestartet. Nach- 
dem eventuelle Intros abgelaufen 
sind und Ihr Euch im ersten Level 
befindet, notiert Ihr die Anzahl der 
Leben, Waffen oder die Geldmenge 
und ruft GW mit der angegebenen 
Tastenkombination auf. Wenn alles 
geklappt hat und das Spiel während 
des Ladens GW nicht wieder aus 
dem Speicher geschmissen hat, seid 
Ihr ein ganzes Stück weiter. 

Erscheint das Cheat-Menü nicht, 
solltet Ihr das Spiel noch mal verlas- 
sen und versuchen, GW mit dem Pa- 
rameter /X aufzurufen. Verweigert 
das Spiel danach immer noch die 
Zusammenarbeit, bleibt nurnoch die 
Lösung, ihm mit dem Hardware- 
Cheater Action Replay zu Leibe zu 
rücken. Dazu später mehr. Hat dage- 
gen alles geklappt, befindet Ihr Euch 
mitten im Cheat-Wunderland. Die 
auf der Heft-CD befindliche GW- 
Shareversion hat zwar einen einge- 





schränkten Funktionsumfang 
und erlaubt nur eine einfache Su- 
che, aber anhand der Menüpunk- 
te ist schon zu erkennen, was die 
Vollversion so alles zu bieten hat. 
Neben dem wichtigsten Menü- 
punkt Suchen, kann die Voll- 
version auch noch erweiterte 
Suchfunktionen ausführen, ein 


Code pro Spiel, aber das sollte 
fürs erste reichen. Um den richti- 
gen Code zu finden, sucht Ihr 
zunächst einmal nach der mo- 
mentan angezeigten Menge 
Spielerleben. Hier ist eine game- 
typische Eigenart zu beachten. 
Die tatsächlich im Speicher ver- 
merkte Anzahl an Leben kann 


WEITET 


ID R ; on) ern LIE 


sult o 
Table of Memory Locations 
Edit Memory Contents 

File Viewer (Display Text File) 
Game Playing Speed 


Protect Screen (Screen Blanker) 
Boss Screen with Password Option 


View Current Program Screen 


Load Previous Saved Program From Disk 


Save Current Program To Dis 


Crash Back to Dos (Exit the Current Program) 


Dos Shell 





Der Game Wizard arbeitet im Hintergrund 


momentan laufendes Spiel ab- 
speichern und später wieder 
laden, eine beliebige Textdatei 
anzeigen, im Speicher blättern 
und, und, und... 


Search Me 
Schwerpunkt des Systems ist je- 
doch das Erzeugen von Cheat- 
Codes. Diese Cheats bestehen 
bei den Ingame-Trainern im all- 
gemeinen aus einer mehrstelli- 
gen Zahl, in der Speicheradresse 
und Wert codiert sind. Diese 
Codes haben den Vorteil, daß Ihr 
sie problemlos an Freunde und 
Bekannte weitergeben könnt, 
wenn Ihr sie gefunden habt, oder 
daß Ihr ganze Codelisten aus 
Fachzeitschriften bzw. Mailboxen 
eintippen könnt. 

In der Shareversion verwen- 
det GW leider nur einen Cheat- 


sich um den Faktor 1 von der 
Anzahl am Bildschirm angezeig- 
ter Leben unterscheiden, wenn 
es ein nulltes Leben gibt. Zeigt 
das Game etwa drei Restleben 
an, müßt Ihr unter Umständen 
nicht nur nach dem Wert 3, son- 
dern auch nach der 2 suchen. 

Beim ersten Suchlauf durch- 
forstet GW den kompletten 
Speicherbereich nach dem 
Suchkriterium und notiert alle 
übereinstimmenden Speicher- 
stellen in einer Datei. Das kann 
bei einem Speicherausbau von 
16 MB schon mal eine ganze 
Weile dauern. Ist GW fertig, be- 
endet Ihr den Cheater und 
nehmt das Spiel wieder auf. 

In altbekannter Manier wer- 
den die Leben des Helden jetzt 
rücksichtslos verpulvert, und 
nach jeder Änderung der Anzei- 


BACKUP 


Mit diesem Teil des Cheat-Kurses werden die Tools auf der Heft-CD 
mitgeliefert, und die Hackversuche wechseln von der Theorie zur 
Praxis. Wer mit dem Hexeditor eine Datei ändert, sollte sich verge- 


genwärtigen, daß die Daten nach einem Start eventuell nicht mehr 
in die richtige Reihenfolge gebracht werden können. Daher solltet 
Ihr von jeder Datei, die Ihr ändert, unbedingt vorher eine Sicher- 
heitskopie anlegen. Ansonsten besteht die Gefahr eines irrepara- 
blen Fehlers. 
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Wale und Delphine 59,90 
Welt Atlas 4.0 39,00 
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BOOM Ill Classic 
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222 X Balloons 27,90 
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Bangkok 4 CD-Set 98,00 
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Geo City Route 79,00 Exotik Dreams 27,90 


German Box 1.0 
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fee 
storm 2. 
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New Motion ‘95 

Patchwork 4/95 


über 250 Titel jetzt lieferbar! 
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ge wird ein neuer Suchlauf gestar- 
tet. GW durchsucht nun alle im vori- 
gen Durchgang gespeicherten Stel- 
len, ob sich eine oder mehrere auf 
den neuen Suchwert verändert ha- 
ben. Die Anzahl der gefundenen 
Speicherstellen wird nach jeder 
Analyse geringer, und auch die 
Suchgeschwindigkeit nimmt zu. 
Nach einigen Durchläufen bleibt ei- 
ne überschaubare Anzahl (im gün- 
stigsten Fall eine) gefundener Spei- 
cheradressen übrig, und Ihr könnt 
testweise die Speicherstellen verrie- 


Search for: 


geln lassen. GW schreibt den zu ver- 
riegelnden Wert in eine Routine, die 
ca. 50mal pro Sekunde aufgerufen 
wird, und überprüft, ob sich der verrie- 
gelte Wert verändert hat. Wenn dies 
zutrifft, schreibt die Routine den alten 
Wert in die Speicherstelle zurück, be- 
vor das Spiel etwas davon merkt. 
Zurück im Game, werft Ihr Euch 
vor den erstbesten Feind und beob- 
achtet die Lebensanzeige, während 
der Held massakriert wird. Stirbt der 
Held und die Lebensanzeige flak- 
kert nur einmal kurz auf, ohne sich 
zu ändern, habt Ihr gewonnen. Mit 
der GW-Tastenkombination wird 
der Cheater wieder aufgerufen, die 
gefundene Codenummer wird mit 
einem Infotext wie “Unendliche Le- 
ben” versehen und kann nun abge- 
speichert werden. Wollt Ihr das 
Spiel zu einem späteren Zeitpunkt 
wieder aufnehmen, ladet Ihr vor 
dem Start GW, ruft im Spiel das 
Cheat-Menü auf und könnt den er- 
mittelten Wert laden und mit einem 
Klick aktivieren. Eleganter und ein- 
facher ist das kaum zu machen. 


Hardcore 
Noch etwas brachialer geht das Ac- 
tion Replay vor. Die kleine Steckkarte 
wird in den Rechner gebaut und mit 





Die Suche nach 
den dreiLeben 


Schon im zweiten 
Suchdurchgang 
fündig 


PC SPIEL 


einem externen Schalter aktiviert. Die 
Zusatzhardware ist in der Lage, den 
Prozessor selbst anzuhalten, und hat 
ein paar KB Speicher on board, in 
dem der momentane Zustand von 
Grafikkarte, Prozessor, Timer, Inter- 
rupts und Speicher zwischengelagert 
wird. Der Rechner hat keine Chance, 
etwas von der Manipulation zu mer- 
ken. Auch das Action Replay bietet 
neben dem Cheat-Finder noch eine 
ganze Menge nützlicher Zusatzoptio- 
nen, über die sich Cheat-Profis freuen. 
Spieleredakteure schätzen zum 
Beispiel besonders die Screenshot- 
funktion, die fast immer greift. Auch 
beim schnellen Ansehen des kom- 
pletten Speicherinhalts finden sich 
viele Informationen, die man beim 
Suchen auf Diskette nicht finden 
konnte. Da sich das Programm lauf- 
fähig im Speicher befindet, sind alle 
vorher eventuell verschlüsselten oder 
komprimierten Paßwortlisten und 
Cheat-Codes im Klartext zu lesen. Der 
integrierte Debugger erlaubt sogar 
eine Analyse des laufenden Pro- 
grammcodes und ermöglicht Assem- 
bler-Cracks auch das Auffinden von 
verborgenen Tastenkombinationen 
und anderen Geheimnissen. 
Action-Replay-Codes sind weltweit 
sehr verbreitet und lassen sich in ho- 
hen Stückzahlen in Online-Diensten, 
Mailboxen oder Spielemagazinen fin- 
den. Leider sind die Codes, die GW er- 
zeugt, nicht mit denen vom Action Re- 
play kompatibel, aber dafür ist eine 
Registrierung des nützlichen Tools 





auch wesentlich billiger als die Zu- 
satzsteckkarte und trotzdem bei qut 
90 % aller Games erfolgreich. 


Break & Save 


Selbst wenn sich absolut keine 
Cheat-Codes finden lassen, könnt 
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Action Replay 
Wie macht man Screenshots von 
einem so hartnäckig speicherre- 
sidenten Programm wie dem Ac- 
tion Replay? Alle Versuche schei- 
terten, deshalb gibt's nochmal 
einen Extra-Kasten. Das Action 
Replay ist eine Zusatzhardware, 
die laufende Spiele anhält und 
ein Durchforsten des Speichers 
ermöglicht Neben den be- 
schriebenen Cheat-Findem hat 
das Modul jedoch noch ein paar 
andere Features zu bieten. Zum 
Beispiel der eingebaute Screen- 
grabber, der Screenshots im 
PCX-Format aus wirklich jeder 
Software heraus machen kann. 
Weiterhin gibt es Memory-Dum- 
per, einen Disassembler, eine 
Hardware-Slow-Motion-Funktion 
und einen Sample-Finder, der 
den ganzen Speicherbereich in 
akustischer Form scannt und das 
Abspeichen von Sounds im 
WAV-Format ermöglicht. 


Preis: ca.DM 120 

Lieferant: Data Flash GmbH 
Wassenbergstr. 34 

46446 EMMERICH 

Tel.: 02822/68545 





Ihr über die Realtime-Save-Funkti- 
on der Ingame-Cheater noch etwas 
erreichen. Bei beiden Programmen 
gibt es die Möglichkeit, den kom- 
pletten Zustand von Rechner und 
Speicher zu sichern. Die Tools sam- 
meln dann alle Informationen, die in 
irgendeiner Form zu finden sind, in 
einer Datei und können zu einem 
späteren Zeitpunkt exakt den glei- 
chen Zustand wiederherstellen. 
Wenn Ihr Euch also durch vierzig 
Level gekämpft habt, um dann fest- 
zustellen, daß der letzte Endgegner 
einen unverhältnismäßig hohen 
Schwierigkeitsgrad hat, könnt Ihr 
kurz vor Erreichen der schwierigen 
Stelle zwischenspeichern und müßt 
bei einem Mißerfolg nicht wieder 
durch alle vorhergehenden Level. 
So lassen sich Spiele künstlich um 
eine Savefunktion erweitern. Bei 
beiden Programmen solltet Ihr je- 
doch beachten, daß bei dieser Me- 
thode die momentane Rechnerkon- 


Hexeditor 
Ebenfalls auf unserer Heft-CD enthalten: der Hexeditor XE. Dieses 
nützliche Sharewareprogramm ist praktisch selbsterklärend, kann 


nach Hexwerten sowie ASCII-Daten suchen und ermöglicht auch 
über «G> wie 


GOTO denSprung 
an eine bestimm- 
te Speicherstelle. 


Mit dem Pro- 
gramm dürfte es 
ein leichtes sein, 
mit dem Save- 
game-Editor ge- 
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Dark Universe ‚30 = Mad News 
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® Master of Magic 
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Micro Machines 2 
Myst 

Nascar Track Pack 

” Banr Strike 

NBA Jam Tournament 
North + South 
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Star Treck:Final.. limitiert 
Star Treck Omni Pedis 
" Stone Koop 
Super Street Fighter 2 
Tank Commander 
Terminal Velocity 
UFO + Master of Orion 
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US Navi Fighter 

Data Marine 
USS Ticonderoga 
Tuneland 
Vinyl Goddes 
" Vollgas 


Virtual Pool 


War in the Gulf 

Warcraft 

= Werewolf vs Comanche 
pr Brapledrin 3 DV 


es Voyage 2 
Woodruff &t Schnib 
X-Com: Terror from. 57.90 
Spiele auf 3.5" Disk 
Aces ol the Deep 
Mission Disk 
Büng 
Colonization 
Der Meister 
Die Siedler 
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Flugsimulator 5.1 engl 
Hattrick (Ikarion) 
Hugo 
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DV 72.90 ® Panzer General 
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DV 43.90 «= Perfect General 2 
DV 39.90 = Phantasmagoria 
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Micro Machines 2 
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Das schwarze Auge 2 
Deadalus Encounter 
Der Patrizier 

Der Planer + Data 
Der Reeder 


fundene Werte schnell zu manipulieren. Auch die Suche nach Key- 
words wird unterstützt. Das nützliche Programm steht zusammen mit 


DV 82.90 


der Shareversion des Game Wizard und den Savegame-Analyzen 


im Verzeichnis \MAGAZIN\CHEATIN 


figuration ausschlaggebend ist. 
Wird eine neue Hardware ein- 
gebaut oder der Speicher in ir- 
gendeiner Form verändert, 








sind nur durch konsequentes 
Analysieren zu knacken. Als 
Fortsetzung des Cheat-Artikels 
werden wir demnächst noch 





Die gefundene Speicherstelle wird markiert und beschriftet 


funktioniert das ganze nicht 
mehr. Damit ist auch die Weiter- 
gabe von gespeicherten Spiel- 
ständen an Bekannte oder 
Freunde kaum sinnvoll. 


Mehr Tricks 
Mit den vorgestellten Verfahren 
und der auf der Heft-CD enthal- 
tenen Software können auch 
unerfahrene Hacker schnell zu 
einem Erfolgserlebnis kommen. 
Natürlich gibt es noch eine 
ganze Reihe anderer, fortge- 
schrittener Tricks, zum Beispiel 
Leveleditoren. Sie sind die “Kro- 
ne der Hackerkunst”, erfordern 
schon aufwendigere Analysen 
und Programmierverfahren und 


ein paar besonders lohnens- 
werte Programme Byte für Byte 
auseinanderpflücken und er- 
klären, wie man bei einem sol- 
chen Projekt vorzugehen hat. 
Wem das Thema gefallen und 
wer sich daraufhin selber auf die 
Suche gemacht hat, kann seine 
Erfolge oder Frusterlebnisse in 
einem Brief an: 


TRONIC-Verlag 
Redaktion PC Spiel 
z.Hd.tom 
Postf. 1870 
37258 Eschwege 
mitteilen. Viel Spaß beim 
Hacken. 
O 
tom 
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Psycho Pinball 
DV 75.90 Sim Tower 
DV 65.90 Simon the Sorcerer 2 


DA 67.90 Tief. Defender of Empire DV 
1.89.90 Transport Tycoon Bundle 
DV 77.90 Warcraft DA 


) anfordern, incl. Lösungs- 
ernsoftware, Public Domain 
(4-fach) 429.- 
(4-fach) 

.- Toshiba XM 3601B (4-fach) 
.- Sony CDU76E (4-fach) 


.- GRAVIS "Firebird" 
.- GRAVIS Analog PRO 
.- GRAVIS Analog schwarz 
.- Wingman EXTREME 
.- THRUSTMASTER - XL Action 

.- CH-Products: Virtual Pilot Pro 

.- CH-Products: Rudder Pedals Pro 
German Parcel 24-48 Std. DM 


Ausland - Vorauskasse DM 














Hobbyland 





Hobbyland 
Berlin 





23.-26. November 
10-18 Uhr 


Berlin’95 


Messegelände Berlin Verkaufsausstellung 


Messe Berlin GmbH 
Messedamm 22 - D-14055 Berlin 
Telefon 030/3038-0 - Telefax 030/3038-2113 


für Modellbau, 
Modelleisenbahn, 
Hobby-Elektronik und Spiel 


Dabei sein und verdienen! 
Sichern Sie sich als Aussteller 
Ihr Umsatzplus. Fordern Sie 
die Aussteller-Unterlagen an. 
Jetzt! 


III Messe Berlin 
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LALrION 


— IT er 





7% 


Es weihnachtet sehr im 


Lemmings-Festtagsdemo 
von 1992 


— 


Mit den kürzlich präsentierten 3D- 
Lemmings hat Psygnosis mal wieder 
ordentlich für Aufsehen gesorgt. Fri- 
scher Wind beflügelt eine Idee, die in 


passieren zu lassen. 


den letzten Jahren schon zahllose 
Freunde gewonnen hat - Zeit für die 
PC Spiel, um eine Erfolgsstory Revue 








aufdemPC 


Anti-Lemmings 


Eine erfolgreiche Spieleserie verleitet natürlich zu Parodien. 
Außer Gastauftritten in Demos gehört in diese Kategorie das 
Freewarespiel Lamers, in dem lemmingsähnliche Figuren ih- 
rerseits einen Weg zum Ausgang suchen. Dabei müssen sie 


vom Spieler abgeschossen werden ... 








Der Klassiker: Das erste Lemmings-Game erschien 1991 





PC SPIEL 





Aus alt mach neu 


Ein geplatzter Deal war der Grund 
für die Veröffentlichung von Lem- 
mings for Windows. Ursprünglich 
war geplant, derneuen Windows- 
Version eine Fassung der ersten 
beiden Lemmings-Episoden bei- 
zulegen. Als sich diese Idee zer- 
streute, blieb ein fertiges Lem- 
mings-Game übrig, das geschick- 
terweise genau zu der Zeit veröf- 
fentlicht wurde, als alles sehnsüch- 
tig auf 3D-Lemmings wartete. 





——_ WU 
= Tue [ arer | 
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der 
“Computer ’90” erst- 


achdem auf 


mals eine Demo von 
Lemmings für den 
Commodore Amiga gezeigt wurde, 
war das Spiel bald in aller Munde. Die 
Vollversion kam und wurde zu einem 
der größten Hits der letzten Jahre. 
Zunächst erschien Lemmings für den 
Amiga, später wurde das Spiel für fast 
jedes andere Computersystem unter 





der Sonne umgesetzt - und das, ob- 
wohl man technisch auch damals 
schon Besseres gewohnt war. 

Männchen, nicht einmal einen Zen- 
timeter groß, wuselten im neuen Kult- 
spiel über einen Bildschirm, auf dem 
sonst fast alles statisch wie Salzsäu- 
len auf seinem Platz stand. Dafür war 
die Sache spielerisch originell. Einer 
wechselnden Anzahl von “Lemmin- 
gen”, die unbeirrt in eine bestimmte 
Richtung strebten, mußte mit entspre- 
chenden Kommandos geholfen wer- 
den, verschiedene Hindemisse auf 
dem Weg zum Levelausgang zu be- 
wältigen. Und mit jedem Level wurde 
die Lösung der Probleme ein wenig 
schwerer. 

Während das Gehirm also voll be- 
schäftigt war, kam auch die Reakti- 
onsfähigkeit nicht zu kurz. Ein einzel- 
nes Kommando zu spät zu geben, 
konnte den Tod aller kleinen Nager 
bedeuten. Obwohl im Laufe der Jahre 
vielen originellen Spielideen der Er- 
folg versagt blieb, konnte sich die von 
Lemmings auf Anhieb durchsetzen, 
da sich zur anspruchsvollen Aufgabe 
die einfache Bedienung gesellte. Je- 
dermann konnte sie innerhalb von 
ein paar Minuten erlernen, indem er 
oder sie einfach die ersten paar Le- 
vels probespielte. 

Die Zeit ging ins Land, und alle 
Lemmings-Fans warteten auf eine 
Fortsetzung. Doch zunächst gab's nur 
Oh no! More Lemmings, 
Sammlung neuer Levels fürs alte 
Spiel, bevor endlich Lemmings 2 - 
The Tribes erschien. Ohne sich zu 
weit vom Original zu lösen, wollte 


eine 


man das Spiel doch um etwas Neues 
bereichern. So wurden die Levels in 
verschiedene Welten eingeordnet, 
die jeweils unter einem bestimmten 
Motto standen. Jede der Welten wies 
auch spezifische Lemmings auf, die 
eine Reihe neuer Tätigkeiten be- 





geht auf 
große Fahrt 


SCHIISCHINTITCHEERE 
ROM des ;;.'), \'-Verlaus, 
welche speziell für Kinder 
im Vorschulalter entwickelt 
worden ist. 





"und Nordamerika erreicht er Europ um von dort weiter zum 
Nordpol zu reisen. 


Ihr Kind begleitet Pingi auf seiner großen Reise. 
Unterwegs lernt es viele Freunde auf allen Kontinenten 
unserer Erde kennen und erfährt dabei eine Menge über 
die Tiere, Pflanzen und Menschen der einzelnen 
Kontinente. 


\ Bilder (3D), Animationen, Geräusche, Musik und gespro- 
chene Texte führen durch die Reise, in die Ihr Kind inter- 
aktiv eingreifen kann. dhr Kind lernt auf diese Art spiele- 
risch den Umgang € 


Als Sonderfunktio 












Systemvoraussetzung: IBM-kompatibler PC, ’ Windows ab 3,., 
mind. 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte, Grafikkarte 
mit mind. 256 Farben, Festplatte mit 5 MB freiem Speicherplatz 








Zum ersten Mal auf der Computer "95: 


Amiga Technologies GmbH 
Apple Computer GmbH 





__DM 
__DM 
__DM 
__DM 


___ Karten für Erwachsene a 20 DM 
Ba ___ Karten für Schüler/Studenten ü 15 DM 
A plus Vorverkaufsgebühr 2DM 
GESAMTPREIS 
Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen. 
IE nenne 
SüruBas et a ne a 
rt i Unterschrift: .... 


BE # Telefon (für Rückfragen): ... 


u Bestelladresse: APC & TPC, Knlenin COMPUTER. 4, 


Dorfstr. 17, 83236 Übersee/Chiemsee 


herrschten. Insgesamt waren es nun 
52 verschiedene Fertigkeiten (oft mit 
minimalen Unterschieden), die aus- 
gewählten Lemmings zugewiesen 
werden durften. Leider verlor das 
Spiel dadurch ein Stück seiner Ein- 
fachheit und dadurch ein klein wenig 
vom speziellen Reiz des ersten Teils. 
Außerdem war die nützliche Level- 
übersicht aus unerfindlichen Grün- 
den entfernt und der Schwierigkeits- 
grad vielleicht etwas zu sehr angezo- 
gen worden. Zwar war auch The 
Tribes immer noch ein gutes Spiel, 
aber den Kultstatus des Vorgängers 
konnte es nicht erreichen. 

Zirka ein Jahr später erschien ein 
dritter Teil: All New World of Lem- 
mings. Am Spielprinzip war wenig 
verändert, nur die Fertigkeiten konn- 
ten in Pakete verschnürt im jeweili- 
gen Level abgelegt werden, und 
diese Pakete durfte man dann von 
bestimmten Lemmings aufnehmen 
lassen. Obwohl dieser dritte Teil vie- 
len Fans besser gefiel als der zweite, 
konnte auch er den überragenden Er- 
folg des Erstlings nicht annähernd er- 
reichen. 

Nachdem alle bisherigen Abenteu- 
er der Lemmings von der Firma DMA 
Design gestaltet worden waren, be- 
gann eine neue Entwicklergruppe, 
Clockwork Games, mit den Arbeiten 
an 3D-Lemmings. Zu dieser Zeit 
konnte man noch nicht auf ausgefeil- 
te 3D-Engines zurückgreifen, und so 
leistete die Gruppe echte Pionier- 
arbeit. Allerdings dauerte alles ein 
wenig länger als geplant, wodurch 
andere Hersteller die 3D-Lorbeeren 
im  Ballerspielgenre 
konnten, lange bevor die Lemmings 
tatsächlich in die Tiefe des Raums 
vorstießen. 

3D-Lemmings eröffnet im wahr- 
sten Sinne des Wortes neue Perspek- 
tiven für die alte Spielidee. Durch die 
dreidimensionale Darstellung wur- 


einstreichen 


den zusätzliche Aufgaben für die 
kleinen Möchtegern-Selbstmörder 
möglich. Für altgediente Lemmings- 
Strategen ist es ein etwas gewöh- 
nungsbedürftiges, aber trotzdem tol- 
les Spiel. Schade nur, daß die räum- 
lichen Lemmings eine Menge ihrer 
Niedlichkeit in der zweidimensiona- 
len Darstellungeingebüßthaben. I 

al/sma 





Wer Lemminggs liebt und auf die näch- 
ste Fortsetzung nicht länger warten 
kann, der sollte vielleicht eines der 
ähnlichen Spiele ausprobieren, die 
hier vorgestelltwerden. 

- Der Lemmings-Serie am nächsten 
kommt Creepers, ebenfalls aus 
dem Hause Psygnosis. Um Würmer 
geht's, doch der erhoffte Hit wurde 
es nicht, denn die Qualität der Lem- 
mings bleibt unerreicht. Trotzdem 
sind die Creepers ein Spiel wert. 

- Gameteks Humans müssen mit 
den Lemmings verwandt sein. Die 
Helden, Neandertaler aus grauer 
Vorzeit, müssen verschiedene Auf- 
gaben lösen, tun aber nur das, was 





























Menschen statt Nagetiere, 
doch beide wollen raus aus 
demLevel 





ihnen die Spieler vorschreiben. 
Auch hier gibt es eine Reihe von 
Hilfsmitteln, mit denen einzelne Hu- 
mans ausgestattet werden können. 
Im Gegensatz zu den Lemmings 
passiert allerdings nichts, solange 
der Spieler nicht eingreift, so daß al- 
le Timing-Probleme beim Steuern 
der Charaktere wegfallen. Das Ge- 
meinsame beider Spiele liegt eher 
darin, daß die Aktionen der einzel- 
nen Figuren erst im Zusammenspiel 
zum gewünschten Erfolg führen. Die 
Humans erreichen nicht ganz die 
Klasse der Lemmings, aber ein kurz- 
weiliges Spiel bieten sie allemal. 

- Ebenfalls um Teamarbeit geht es 
bei The Lost Vikings von Interplay. 
Jede der drei Spielfiguren hat spezi- 
fische Fähigkeiten, die geschickt 
kombiniert werden müssen. Nur so 
können die Puzzles gelöst werden. 
Die Verwandtschaft mit Lemmings ist 
nicht allzu eng, aber das Spiel ist auf 
eigene Art ein herausragendes. 

- Wenn es um die Größe der Spiel- 
figuren geht (besser gesagt: um ihre 
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Und sonst ...? 






ausgesprochene Winzigkeit), gibt 
es nur ein Programm, das Lemmings 
das Wasser reichen kann: Lode 
Runner. Die Urversion entstand vor 
über einem Jahrzehnt. Ein winziger 
Schatzsucher rannte über den Bild- 
schirm und sammelte Schätze auf. 
Nach zahllosen Kopien aus diver- 
sen Quellen hat die Firma Sierra PC- 
Spielem inzwischen eine Neuauf- 
lage beschert Und obwohl das 
Game auf den ersten Blick eher den 
Eindruck eines Plattformspiels 
macht, sind Ähnlichkeiten mit Lem- 
mings nicht von der Hand zu weisen. 
Und die sind keinesfalls nur grafi- 
scher, sondem auch spielerischer 
Art. Damit man nämlich nicht von 
den Feinden erwischt wird und alle 
Schätze einsacken kann, sind gute 
Reaktionen notwendig. Super- 
schnell muß ein Plan gefaßt und in 
die Tat umgesetzt werden, sonst 
sind die meisten Levels nicht zu mei- 
stern. Zwar wurde die 94er Version 
grafisch und akustisch generalüber- 
holt, aber leider merkt man doch, 
daß der Zahn der Zeit am Spiel or- 
dentlich genagt hat Spaß genug 
macht'strotzdem. 


VielHumor, 
dazu ein Schuß 
Plattform und 
mit Rätseln 
durchgerührt: 
The Lost Vikings 















Lode Runner: 
Alter Hit im Win- 
dows-Gewand 


NN = 
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0-POP 


Hier könnt Ihr richtig absahnen! Kiwi 
und PC Spiel verlosen als ersten Preis 
einen Commodore P60 Pentium PC 
mit 8 MB RAM, 420-MB-Festplatte, 
1-MB-SVGA-Grafikkarte, Quadspeed- 
CD-ROM-Laufwerk, Creative Labs 
SoundBlaster AWE 32, 80-W-Stereo- 
Aktivboxen, Windows 95 vorinstalliert 
plus eine Q-Pop-CD-ROM-Version. 

Als 2.bis 10. Preis gibt's je eine @-Pop- 
CD-ROM-Version. 

Der 11. bis 50. Gewinner bekommt 
ein Q-Pop-Poster. 





Lust auf die Preise bekom- 

men? Dann solltet Ihr 

Euch jetzt schnell an die 

Arbeit machen und in 

dem unteren Bild die ver- 

steckten elf Fehler su- 

chen. Markiert man die 

elf Fehler, ergibt sich 

ein Lösungsbuchstabe. Und genau 

der gehört als Lösung auf eine Post- 
karte mit folgender Adresse: 


PC-Spiel 

“Q-Pop” 

Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 


Einsendeschluß ist der 10. Nov. 95. 
Mitarbeiter des Tronic-Verlags und 
der Firma Kiwi sowie deren Ange- 
hörige dürfen nicht teilnehmen. Der 
Rechtsweg ist natürlich wie immer 


ausgeschlossen! 
Viel Glück!!! 


ho) 


HR DM im Jahr WR 
gibt es jeden Monat Ü 


Wo bekommt man 
‘das denn? 
fi . | 





num 


‚den.Monat aiBell, — 
a und volleilinfos! 





7 


" Einfach die Abo-Karte ausfüllen und ab an: 
„ TRONIC-Verlag, Postfach 1870, 37258 Eschwege 


Pe a; 
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ur Ton aaa ww, In 
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müssen vorher einige Bedingun- 
gen erfüllt sein. Das Spiel ist dem 
Schach nicht ganz unähnlich, bie- 
tet aber eine Menge mehr Fea- 
tures, wie zum Beispiel Zauber- 
sprüche. 

Shareware; Registrierung: 20 US- 
Dollar; Autor: Glen DiBiasa, Ec- 
on’s Arena, 356 Gemini Drive, 
Apt 4, Somerville, NJ 08876; 
Muster: CDV 


In Dark 


Bei diesem Spiel müßt Ihr Dia- 
manten in einer dunklen Höhle 
finden. Einziger - im wahrsten 
Sinne des Wortes - Lichtblick ist 
die Möglichkeit, Lichtstrahlen in 
die Höhle zu schicken. Aufgrund 
der Ablenkung der Lichtstrahlen 
kann man Rückschlüsse auf 
die Position der Diamanten zie- 
hen. Bei diesem Spiel stehen 
viele Was-wäre-wenn-Fragen im 
Raum. 


Public Domain; Autor: David On- 
glatco, 4067 Hardwick Street 
122, Lakewood, CA 90712- 
2324; Muster: Autor 


Die Programme benötigen bei der In- 
stallation auf Festplatte teilweise nicht 
unerheblichen Speicherplatz. Stellt 
daher vor einer Installation von Spie- 
len oder Demos sicher, daß Eure Fest- 
platte noch über den entsprechen- 
den freien Platz verfügt Rund 15 MB 
sollten schon noch frei sein. 

Damit man die CD der PC SPIEL nut- 
zen kann, sollte ein Rechner folgende 
Mindestkonfiguration besitzen: 
3865X/25 MHz mit 2 MB RAM, 
Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS 5.0 
oder höher, VGA-Karte. Bitte beach- 
tet, daß einzelne Programme mögli- 
cherweise einen noch schnelleren 
Rechner bzw. mehr Speicher benöti- 
gen und unter Umständen bei der 
beschriebenen Minimalkonfiguration 











nicht lauffähig sind. 


habt Ihr mit unserer neuen Heft- 
CD. Megabyteweise stehen Spie- 
le, Demos, Patches, Videos, Tips 
und Tricks auf dem Plan. Bei der 
Auswahl haben wir natürlich wie- 
der darauf geachtet, daß für jeden 
etwas dabei ist Wenn nicht, 
könnt Ihr Euch im Feedback be- 
schweren oder Wünsche äußern. 
Wer sich schon ein bißchen bes- 
ser mit dem PC auskennt, wird 
sich auf jeden Fall in unserer 
Tools- und Utilities-Ecke austo- 
ben können. Die Videos sollen ei- 
nen Vorgeschmack auf kommen- 
de Spiele und Impressionen von 
interessanten Veranstaltungen 
geben. Was sollen die langen 
Worte, die CD ist vollgepackt mit 
heißem Material, das Euch die 
Zeit bis zur nächsten Ausgabe zu 
verkürzen hilft. 


Damit es auch wirklich keine 

Schwierigkeiten gibt, hier noch 

ein paar Hinweise, die bei der In- 

stallation wichtig sind: 

® Für das Abspielen der CD muß 
Euer PC mit einem PC-CD- 
ROM-Laufwerk ausgerüstet 
sein. Weder der CD-Spieler Eu- 
rer Hi-Fi-Anlage noch ein Dis- 
kettenlaufwerk sind dafür 
brauchbar! 

®Die CD läuft nicht von selbst. 
Nachdem Ihr sie ins (hoffent- 
lich richtige) Laufwerk gelegt 
habt, müßt Ihr unter Windows 
den Dateimanager aktivieren, 
auf das CD-Laufwerk wechseln 
und das Programm Setup.exe 
im Hauptmenü der CD mit ei- 
nem Doppelklick starten. 

@ Unsere CD durchläuft vor dem 
Mastering mehrere Virenscans. 
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Absolute Sicherheit gibt es 
zwar nie, aber wir tun unser 
möglichstes, um Viren von der 
CD zu verbannen. Einige Viren- 
scanner arbeiten etwas zweifel- 
haft und melden gelegentlich 
Virenbefall, obgleich sie nur vi- 
rentypische Code-Folgen in 
ganz normalen Dateien ent- 
deckt haben. Keine Panik. 
Wenn Ihr Euch nicht sicher 
seid, holt Euch einen zweiten 
Virenchecker dazu. Wir von der 
Redaktion nehmen Meldungen 
über Virenbefall natürlich sehr 
ernst und reagieren sofort. 
®Die meisten Spiele benötigen 
alles, was ein PC an Ressour- 
cen bieten kann. Also entfernt 
nach Möglichkeit vor dem Start 
der Spiele alle nicht benötigten 
Treiber, TSR-Programme und 
andere Speicherfresser. Außer- 
dem sollten mindestens 4 MB 
freier Arbeitsspeicher zur Ver- 


uasıaaıp uoA Jy9laı Bunysnusny 
aIg 'u2J2NuUe SUOOJELJ-IauLm/Y 
a1apue uoBad ıyj Ignw wow 
In, 12lA UOA UOOJeIg Waula Aw 
"Öqleuselc) ap Joyun Jay J2p uo 
-Isuaung anau BijjgoA auıa Duug 
UE2I0 UOA suuoy, lauuny, aIp 
u2g2] sd 70} puıs sdurWWw2T alg] 


suioM 


PIoByos :oyu] 

'dny2S 

aUISISSEJN Sep YIaıd ep uuap ‘uap 
-uNyD2ınZ AOJos Bunuana)g 10P 
ul yaIs UOPIEM SUP J-SUySeONnT] 
up yospyefedlajuı jne opoly]L 
In am [aıdg sep Jon uayagiq 
ur> 05 'jaıdg un [osyeyy odıyuy 
pun a1spyjeleyy ayıejssyanıpsne 
Japaım puıs ySlınyen 'UaPpIO12]SY 
usdıpımmylauı uauls jne May 
usdydoyiaıp 1oulss yu 12jaıdg 
uap ualyny 2lg “egjaıds syaıaq 
PUIS SU2219S U2JS13 al] :uauıyau 
-NZUP UOULIO-] 3498 Bunyomyug 


fügung stehen. Im unteren 
Speicherbereich steht das Li- 
mit bei 570 KBRAM. 

@ Habt Ihr Probleme bei der Gra- 
fik (Streifen, Flimmern, etc.), 
dann sind in der Regel speziel- 
le Grafikroutinen schuld, die 
vom jeweiligen Programm be- 
nutzt werden. In diesem Fall 
solltet Ihr einen UNI-VESA- 
Treiber einsetzen (gibt es zum 
Beispiel in der Shareware). 
Sollte der Monitor nach dem 
Start eines Spieles laute Pfeiftö- 
ne von sich geben, so schaltet 
ihn so schnell wie möglich aus, 
sonst droht die Zerstörung der 
elektronischen Schaltungen. 

@Falls alles nichts hilft und die 
entsprechende Demo oder 
Shareware partout nicht laufen 
will, so liegt es höchstwahr- 
scheinlich an der speziellen 
Konfiguration Eures Rechners. 
In diesem Fall schreibt uns bitte 


schäftswesen eines Fußballver- 
eins einsteigen: Werbung, Stadion- 
ausbau, Einnahmen aus Radio- 
und TV-Übertragungen, eine 
Mannschaft selektieren und zuse- 
hen, wie das eigene Team die an- 
deren vom Platz fegt. 

Shareware; Registrierung: 20 
DM; Autoren: Thomas Zils, Jens 
Trümmer, Solinger Straße 44, 
42857 Remscheid: Muster: Autor 


Peg Solitaire 
Dies ist eine Zusammenstellung 


von klassischen Solitaire-Spielen. 
Diverse Bretter mit unterschiedli- 


‚cher Aufgabenstellung stehen zur 


Verfügung. Durch Schieben und 
Springen müssen entweder alle 
Steine vom Brett genommen 
oder ihre Plätze getauscht haben. 
Insgesamt stehen sieben Aufga- 
ben zur Lösung an. 

Freeware; Autor: New Zone Pro- 
ductions, 90 Embassy Drive, 


Falzlinie 
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Woodbridge, Ontaria, L4L5A7, 
Canada; Muster: CDV 


Econ’s Arena 


Ein völlig neues Strategiespiel 
mit Rollenspielzügen. In Econ’s 
Arena treten vier Spieler gegen- 
einander an. Treffen zwei Figuren 
aufeinander, wird rollenspiel- 
mäßig ein Kampf ausgetragen, 





der vom Computer errechnet 
wird. Ziel des Spieles ist es, das 
zentrale Feld in der Mitte des 
Bretts zu erobern, doch dafür 


eu ll u nn nn nn nun nun nn nn 
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EMILYS NOTZBUCH SPRACH EINE DEMTLICHE 
SPRACHE. WÄHREND EiNER WocHE DREH - 
ZEIT IN SLAUCHTER GULCH WURPE SIE 


OPFER VoN VIER UNGEKLÄRTEN UNFÄLLEN. 





ur + 


EN 
PR 
BI 


AUS DER CREW, DIE Noch UNTER 

SCHILK STAND, KRIEGE ICH AUCH 

NICHTS VERNÜNFTIGES RAUS „,, 
WEN WUNPERTS 


Alone in the Dark 3 - Teil 9 


= | BESCHLOSS SIE, Mich ZU HILFE 













DA SIE SICH IN GEFAHR WÄHNTE, 






ZU RUFEN... OFFENSICHTLICH 
WU SPÄT, 





AUSSERDEM HATE IHR Bote 
IHREN BRIEF VERKOREN UND 
ICH HATTE MICH MIT EINE2 
Ausserst VAGEN MUND- 
LiCHEN BOTSCHAFT BERNU- 
GEN MÜSSEN \.. 
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Autoren: Alagbe/Gallie 
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 
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DENNOCH ERSCHIEN UNS DEZ OPT 
FRIEDVOLL, UN? SO WÄHLTEN WIR 
IHN TROTZDEM, UM DIE VERSTOR- 
BENEN ZUR LETZTEN RUHE ZU 

@ Are hi 


WER Dur _ N,  \ 
TURSE, Mus- I ABER EINES TAGES VERTRIEB UNS 
DIE BESESSENHEIT DER HECH- 
GESICHTER von UNSEREM LAND, 
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FLUCH WIEDER IN KRAFT, 
TR ALs JE zuvor 7 


Autoren: Alagbe/Gallie 


Alone in the Dark 3 - Teil 9 
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 
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ne Mirhael H Sirhlar 


BE UNTER UNSEREN FÜSsEN, 
EPWARD CARNBY,.. DIREKT 


2 Uns! 


WO FiNDE ich 
MEINE FREUN- 
VIN ? 


DEINE FREUNDIN BEFINDET 

SICH PORT, Wo SICH PAS REICH 

DER AUF EwiG VERDAMMTEN 
ERSTRECKT. 


Zu RETTEN, 
MUSST DU DEM Au- 
SOELSTEN SCHREK- | 
KEN Pie STian BIETEN. 
‚ALLEIN, WO 
BAM FIN STERSTEN 


ICH NE+ 
UNNDTI 
Zu G 


Alone in the Dark 3 - Teil 9 Autoren: Alagbe/Gallie 


© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 
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Freeware; Autor: Uwe Keim, 
Rechbergstraße 12, 73108 Gam- 
melshausen; Muster: Autor 


Shaneweane((Wid) 


Winopoly 
Die lustige Variante des Brett- 
spiel-Klassikers von Parker. Mit 
bis zu vier Spielern darf man um 
Geschäfte feilschen. Ist nun der 
Hi-Fi-Laden besser als das Reise- 
büro? Soll der Videoverleih aus- 
gebaut werden? Oder verkaufe 
ich mein Sportgeschäft? Wino- 
poly geht in allen Belangen noch 





etwas weiter als das Vorbild. 
Quizfragen, Bankgeschäfte und 
Preisanstiege sind einge Features 
dieses Games. 

Shareware; Registrierung: 40 
DM; Autor: Christian Jung, 
Steckentalstraße 63, 66386 St. 
Ingbert-Oberwürzbach; Muster: 
CDV 


Liga 
Warum viel Geld für einen 
Bundesliga-Manager ausgeben, 
wenn die Shareware adäquate 
Produkte vorrätig hat. Mit Liga 
kann der Spieler voll ins Ge- 





und teilt uns die verwendete 
Rechnerkonfiguration mit, wir 
versuchen dann weiterzuhelfen. 

Sind Audiospuren enthalten, 
so könnt Ihr diese mit einem 
handelsüblichen Hi-Fi-CD- 
Player abspielen. Allerdings 
solltet Ihr niemals den Track 1 
(Daten) abspielen! Im schlimm- 
sten Fall knallen Euch davon 
die Lautsprecher oder der Ver- 
stärker um die Ohren. 


I) Wanted! 


Na a 
 ureigensten Pr ‚auf einer. 





en er 
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Bonusspiel 


Die geheimen 

Memoiren des 

Howard Carter 
Howard Carter, Altertumsfor- 
scher und Hobbydetektiv wird 
von einem alten Freund um Hilfe 
gebeten. Es geht um das Geheim- 
nis eines uralten Tempelritter- 
schwerts, auf dem angeblich ein 
verhängnisvoller Fluch lastet. In 
der Episode Der Fluch des Cha- 
luul bemüht sich Carter, dem Rät- 
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sel des Schwerts auf die Spur zu 
kommen. Mathias Neumann, Va- 
ter der Spacerat und der Comic- 
serie Die schrecklich nette Re- 
daktionhat das spannende kleine 
Adventure für Euch aufgezeich- 
net, und ein ganzes Team von 
Mitarbeitern entwickelte daraus 
unser Bonusspiel des Monats. 


Demes(DOS) 


Fatal Racing 


Von Gremlin kommt dieses neue 


Action-Rennspiel. Mit verschiede- 





PC SPIEL 


nen Prototypen könnt Ihr Euch 
auf die Strecke wagen. Rasier- 
messerscharfe Kurven, gewagte 
Sprünge, Loopings und Korken- 
zieher sind schon schwierig ge- 
nug, aber wenn dann noch intelli- 
gente Computergegner, die alles 
daransetzen, zu gewinnen, ge- 
gen einen fahren, ist eine hekti- 
sche Session am Monitor vorpro- 
grammiert. Sollten die Beschädi- 
gungen am eigenen Fahrzeug zu 
schwer werden und aus der Mo- 
torhaube dermaßen viel Rauch 
kommen, daß man die Strecke 
nicht mehr sieht, ist ein Halt in der 
Boxengasse unabwendbar. An- 
sonsten gilt: Wer bremst, verliert! 
Info: Softgold 


Apache Longbow 


Wolltet Ihr schon immer mal in ei- 
nem Hi-Tech-Kampfhubschrau- 
ber sitzen? Ja? Dann schnallt 


fen aber über die schwierigsten 
Hürden hinweg. 

Shareware; Registrierung: 19,95 
Dollar; Hersteller: Moonlite Soft- 
ware, PO Box 3101 Station D, Ot- 
tawa, Ontario K1P 6H7, Canada; 
Muster von: CDV 


POD 


Bei POD muß eine Figur über ei- 
nen Weg aus Steinen laufen: Das 
Problem ist, daß die meisten Stei- 
ne nach dem ersten Überlaufen 
verschwinden. Es ist schon ganz 
schön tricky, den richtigen aus 
dem Labyrinth zu finden, und alle 
Steine abzuräumen. 
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Shareware; Registrierung: 33 
DM; Autor: Ark Angles, Nick Ro- 
gers, P.O. Box 190, Hazelbrook, 
NSW, Australia, 2779: Muster: 
CDV 


Atoms 


Bei diesem Spiel müssen die vor- 
gegebenen Atomstrukturen mit 


Ya A PreereE 
WELLE W/, 77 Y 


den einzelnen Bauteilen nachge- 
baut werden. Das Problem dabei 
ist das Spielfeld, das meist nur 
wenige Möglichkeiten zum Ver- 
schieben der einzelnen Teile 
zuläßt. Ein kniffliges Puzzlespiel 
mit Sokoban-Touch. 
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Hefte Ü Lands of Lore 39,950M PC3,5 
g ASM, Ausgabe Nr_ 23,00 DM [I Mega Race 34950M Ü2ool2 19,95 DM 
U] ASM Jahrgänge Ü 1991, [1 1992, ef en 
J Dune h 
D 1993, D 1994 je25,000m Star Trek 25th ARON 
D ASM Special © 25 ,D 26,027, 0 28........14,800M DI 7th Guest so,gsom Ö Heimdalı2 24,95 DM 
Dale 4 40,000M 0 j 
= je 4 für O Magic Carpet 74.95 DM Frontier Elite Il 39,95 DM 
U PC Spiel Spec 1/95 14,80 DM DI Syndicate 30,00 DM 
[1 Whales Voyage 30,00 DM 
N z Ü The Chaos Engine ‚30,00 DM 
U Special Jahrgänge Ü] 1990, U) 1992, D Club Dead 99.00 DM a 
01993... .je15,000M _ U Mad News 30,00 DM 
D Sim City enchanced .. 29,95 DM 
U Special Jahrgang TI 1991 10,00 DM O Hired Guns 30,00 DM 
D DI Buzz Aldrin’s Race into Space... 29,950M _ 
PC Spiel 3/95 | . 5,00 DM OD Sim Ant 30.00 DM 
U P6 Spiel 495, [1 5/95, [1 6/95 D Silent Service I 19,95 DM 
Ion , D 
D 7195. 0 9195, D 9/95 je 9,80. 0M u an Wing Commander Armada 30,00 DM 
light of the Intrude B 
DI PC Spiel 10/95 7,50. DM 3 en 
DI Stunt Driver 19,950M chris-Hülsbeck CDs 
ges Ü Ambush 19,950M II Rainbows.. 30,95 DM 
Ü Beneath a Steel Sky 29,95 DM 
im) 
Diggers 19,95 DM Desert Strike un 39,950M DI Turrican anne. 31,95 DM 
Hand of Fate 39,95 DM U Jungle Strike 39,950M U Tobeontop 29,95 DM 
Gesamtbetrag eg DM 
+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebühr 9,00 DM 
Bitte beachten Sie, daß bei Nachnahmelieferungen eine zusätzliche Nachnahmegebühr anfällt (bei Vorkasse nichtt). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht möglich 
Die Lieferung erfolgt schnellstmöglich nach Vorratslage! Für Mehrfachbestellungen bitte Stückzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gültigkeit 
Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgeführt werden. Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet! 
Wir bitten unsere ausländischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Länder)! 
U Star Trek Sound Effects 31,95 DM U] Beam-Becher Crew ...... ae MOM UL Excelsior 49,95 DM 
Ü Becher mit Enterprise-Abzeichen ...................34,95 DM 
- pn: oO 
D) Anrufbeantworter-CD 29,950M U Card Game „20,000M _Ninoon Bird of Prey N 
Ü Voyager 44,95 DM U Tie Fighter Gold 39,95DM 
DI Star Trek Il 34,95 0M U] Bajora Phaser 49,95 0M [1 B.Wing Figh 
' > ter Gold ‚95DM 
Ü Next Generation Deluxe Uniform Shirt „110,00 DM ME CHRRFOR # 
Ü Star Trek Generations .....34,95 DM Größe Farbe DI Battle of Hoth Action Scene 49,95DM 
TI Pappauftsteller 80,000M 11 Raumschiff Enterprise 99,95DM 
Star Trek Artikel Bücher 
DO Captain’s Logbuch .. 29,80 DM 
D Star Trek Communicator 39,00 DM u 
U Captain’s Logbuch II 24,80 DM 
U Star Trek Communicator Generations 30,00 DM 0 Be 110,00 DM D Die Technik der USS Enterprise 39,80 DM 
D 
U Star Trek Communicator mit Sound ‚38,00 DM Bausät Deep Space Logtuch 29,00 DW 
D) Enterprise 1701 A ‚49,95 DM DI Trek Chronologie... 29,80 DM 
U Star Trek Schlüsselanhänger U Enterprise 1701 d.. 49,95 0M U] Das große Trek-Lexikon 24,80 DM 
D 3-Teile-Pack .54,950M — 
D Next Generation 24,95 DM Deep Space Nine Station "59.95 DM U Deep Space Nine - Hinter den Kulissen 24,80 DM 
Millennium Falken 59,95 DM U] Whale's Voyage II 59,00 DM 
DO Original 24,95 DM 1] Star Wars Destroyer ..49,95 DM 
E nn Ü Star Trek ... wo bisher noch niemand 26,00 DM 
D Tie Fighter IK Me ü 
U Communicator 24,95DM [1 X-Wing Fighter 37,95 0M U Star Trek Enzyklopädie... 14,90 DM 
Gesamtbetrag er MM 
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+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebühr 9,00 DM 


























Bitte beachten Sie, daß bei Nachnahmelieferungen eine zusätzliche Nachnahmegebühr anfı 





{bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht möglich 


Die Lieferung erfolgt schnellstmöglich nach Vorratsiage! Für Mehrfachbestellungen bitte Stückzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gültigkeit 


Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgeführt werden. Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet! 


Wir bitten unsere ausländischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Länder)! 








Ja, ich will das PG-Spiel-ABO! PC Spiel 1105 


Ü Abowerbung 

12 Ausgaben (jederzeit kündbar) innerhalb der 
Bundesrepublik Deutschland für 80 DM 

(europäisches Ausland für 95 DM / Übersee auf Anfrage). 


Ich bekomme das Abo: 





Firma / Name / Vorname 





Straße / Nr. 


Ich verschenke das Abo: 
PLZ/Ort 








Firma / Name / Vorname 





Telefon / Telefax 








Straße /Nr. 

Garantie 

Ich kann den Bezug von PE yo jederzeit, ohne Kündigungsfrist, beenden 
PLZ / Ort Eine kurze Mitteilung genügt. Geld für bezahlte, aber noch nicht gelieferte 


Ausgaben erhalte ich selbstverständlich zurück. Die Lieferung e 
erreichbaren Ausgabe 


Gewünschte Zahlungsweise 
Ü Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung 


Igt ab der nächst 





Telefon / Telefax 


x 














(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.) Geldinstitut: 

Widerrufsrecht Konto-Nr 

Ich weiß, daß ich diese Vereinbarung innerhalb von 10 Tagen nach Absendung dieser Bestell- = | | | | | | 
karte (Datum d. Poststempels) beim Tronic-Veriag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258 ln 1 — 
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines N | | 

Widerrufs zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestätige dies durch meine zweite Unterschrift BLZ | | | | | | 





x 


(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.) 
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten! 


O Gegen Rechnung - zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt 
(Bitte keine Vorauszahlung leisten - Rechnung abwarten.) 





Nur für EG-Staaten! USt.-Id.-Nr.: 





Kleinanzeigen 


Private Anzeigen: nur 5 DM (maximal 5 Zeilen) 
Geschäftliche Empfehlung: 10 DM je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Umsatzsteuer 


Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck). 
Bitte veröffentlichen Sie meine Anzeige in der nächsterreichbaren PG Spiel für 
I private Zwecke U gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet) 


Schreiben Sie bitte deutlich. Für undeutlich oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und 
Mißverständnissen führen können, übernehmen wir keine Haftung (jedes Kästchen = ein Zeichen). 
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U Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur möglich bei Privat-Anzeigen) Chiffre-Gebühr 10 DM zzgl. zum 


Anzeigenpreis. 
I Biete Hardware I Suche Hardware I Tausch I Kontakte 
Biete Software I Suche Software I Verschiedenes 
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Geschafft 


In der Rubrik “Auf einen Blick” präsentieren wir 


Euch jeden Monat im Überblick die Games, die 


wir in der aktuellen Ausgabe getestet haben - und 


















dazu alles, was außerdem 
innerhalb der nächsten vier 
Wochen in den PC-Spiele- 
Regalen auftauchen soll. 

Diesmal haben uns sehr 
viele Hersteller mit folgen- 
den Worten vertröstet: 
“Zwei, drei Wochen nach 


der ECTS bringen wir 


etliche neue Titel auf den 


Markt.” Na prima, dachten wir, was sollen die Kids 


in der übrigen Zeit 
tun, Däumchen dre- 
hen vielleicht? 

Wir nicht Und so 
haben wir es auch 
in diesem Monat 
geschafft, 
Euch ein buntes 


wieder 


Spieleangebot zu- 


sammenzustellen. 





Erstmals schauten wir uns auch “anderswo” um - 


genauer: im Compuserve. Dort gibt es ein Forum 


mit der Bezeichnung 
SWREG, was für 
“Shareware-Registra- 
tion” steht. Vier be- 
sonders interessante 
Titel findet Ihr auf den 
folgenden Seiten, da- 
zu einige interessante 
Produktionen aus 
deutscher Hand. 


“Kommerzielles” steht aber auch weiterhin im Mittel- 


punkt Magic Carpet zum Beispiel ist konkurrenzlos 


der Überflieger 
des Monats. 

Oder wie wäre 
es mit Primal 
Rage, das zwar 
nicht so prall wie 
erwartet wurde, 
aber dennoch 
genügend Spiel- 
spaß rüberbringt? 
Spannung ga- 
rantiert das Ad- 


gm anne 


N Keler 


venture Burn Cycle, und klassisch-erstklassig 








wird’s beim neuaufgeleg- 
ten Oldie Pitfall - The 
Mayan Adventure. Nun, 
hoffen wir, daß die Soft- 
warehäuser ihr Verspre- 
chen halten und uns bald 
die beiderECTS gezeigten 
Top-Titel zum Test über- 
lassen. Damit wir auch 
nächstes Mal nach Ab- 


schluß aller Arbeiten so richtig geschafft sind. 














hander 


Aukeineni 


Legende 


Alle Spiele mit einer Redaktionswertung 
sind von der gesamten Redaktion geprüft 
worden. 


Ein gutes Spiel. Das Pro- 
dukt hält, was es ver- 
spricht. Genre-Fans sind 
auf jeden Fall gut bedient 


Ein herausragendes Spiel 
Man sollte es unbedingt 
gespielt haben. Eskann 
auch denjenigen gefallen, 
die dem jeweiligen Genre 
zwiespöltig gegenüber 
stehen. 


Vom Kauf dieses Produkts 
muß abgeraten werden 
Entweder wird zuwenig 
Spiel geboten, oder 
schwere technische Män- 
gel machen jeden Spaß 
zunichte, 





Das Spiel kommt auf 
CD-ROM 


ur 
1 Das Spiel kommt auf 


(3,5-Zoll-\Disketten 


Das Spiel läuft unter 
Windows. 


Das Spiel wurde nichtvon 
© der gesamten Redaktion 


geprüft 


xXX Das Spiel wird auf Seite XX 
z I wurde in Ausgabe X/XX 
ausführlich vorgestellt. 


Grafik und Sound werden unabhängig 
von der Note für das Spiel bewertet. Es 
gelten die gleichen Kriterien - obwohl 
natürlich ein gutes Spiel mit einer schlech- 
ten Grafik oder einem miserablen Sound 
immer noch ein gutes Spiel bleibt. 








Alle Spiele getestet auf: Gateway 2000/P5 











Reaktionsspiel, 15 US$, Her- 
steller: Glenn Niesen, Muster 
von: Compuserve 


Mit der Maus steuert der Spieler 
den Schläger, der einen Ball 
gegen eine bunte Mauer 
schleudert. Der Breakout-Klon 
bietet neben mehr als 50 Le- 
vels insgesamt elf Power-Ups, 
um das Spiel voranzutreiben. 
Die Vollversion gibt es in Com- 
puserve im Forum SWRECG. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MBRAM, VGA 


20 

















Al Unser 
Arcade Racer 


Rennsimulation, 60 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Mindscape 

Viel zu spät kommt diese Fahr- 
simulation auf den Markt Was 
hier geboten wird, hat man 
schon bei Out Run und Lotus 
gesehen. Höchstens die Geg- 
ner dieses Sports kommen auf 
ihre Kosten, denn es ist ein 


Spiel zum Abgewöhnen. 


Systemanforderungen: 
486/33,8MBRAM, Double- 
speed-Laufwerk, Windows 95 


Adventure, 100DM, 
Hersteller: Trip Media/Philips, 
Muster von: Philips 


In der Rolle des Sol Cutter muß 
der Spieler verhindern, daß 
sich ein Computervirus im Hirn 
des Helden fortpflanztt Das 
ganze spielt in einer surrealisti- 
schen Welt, die Grafik wirkt 
aber veraltet. Dafür geht die 
deutsche Sprachausgabe klar. 
Wer auf ungewöhnliche Spiele 
steht, ist nicht schlecht beraten. 


Systemanforderungen: 
486/33,8MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


ar s. 104 
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Shareware-Kompilation, 
29,95 DM, Hersteller/Muster 
von: CDV 


Mehr als 1200 aktuelle Share- 
wareprogramme für DOS und 
Windows auf zwei CDs, darun- 
ter zahlreiche Spiele und ein 
80-MB-Trailer zum Spiel “Mi- 
rage”.Lohntsich. 


Systemanforderungen: 
386/25, 4 MB RAM, VGA 


Das TV- 
Karriere-Spiel 


Management-Simulation, 
39 DM, Hersteller/Muster von: 
Navigo Multimedia GmbH 


Die bunte Welt des Fernsehens 
präsentiert sich dem künftigen 
Programmchef bei Pro 7. Wer- 
beblocks plazieren, Trailer zu- 
sammenstellen und Inhalte 
von Sendungen planen gehört 
mit zum Job; später zeigen Vi- 
deos, ob man’s gut gemacht 
hat Es fehlt nur noch die 
berühmte Pro-7-Zensurschere. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk 


ao 






















Aufeinerßlick 


Poker-Simulation, 80, DM. Her- 
steller: New World Computing, 
Muster von: Softgold 


Man versammle drei bekannte 
TV-Größen, darunter Morgan 
Fairchild aus Falcon Crest, set- 
ze sie an einen Tisch und lasse 
sie interaktiv gegen den 
menschlichen Computerspie- 
ler um die Wette zocken. Alle 
gängigen Poker-Arten wurden 
zwar berücksichtigt, das “ech- 
te” Kartenspiel bleibt aber die 
Nummer 1. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


Dungeon 
Master Il (Disk) 


Rollenspiel, 119,95 DM, Her- 
steller Interplay, Muster von: 
Acclaim 


In der Fortsetzung des Rollen- 
spielklassikers spielen die 
Abenteuer nicht mehr aus- 
schließlich in Dungeons, son- 
dern auch in umfangreichen 
Teilen der Oberwelt. Disk-Ver- 
sion. 

Systemanforderungen: 
386/33, 4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


USK-Altersempfehlung: ab 6 


PC SPIEL 


Championship 
Manager 2 


Management-Simulation, 
100 DM, Hersteller/Muster 
von: Domark 


Der Spieler managt solo oder zu 
mehreren einen deutschen Fuß- 
ballverein der aktuellen Spielsai- 
son 95/96. Wer seinen Job be- 
sonders gut macht, stellt später 
die Europa- oder Weltmeister- 
schaftself auf. Genre-Fans kom- 
men aufjeden Fall aufihre Kosten. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk, VGA 
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EcoMaster 1.0 


Simulation, 25 US$, Hersteller: 
Cascoly Software, Muster von: 
Compuserve 


In dieser Simulation geht es um 
Tiere, die zunächst ersteigert 
und dann in einem Biotop zur 
Weiterentwicklung gebracht 
werden, wo sie sich schließlich 
behaupten müssen. Die Voll- 
version des mit vielen Fotos ge- 
spickten Spiels ist über Com- 
puserve im Forum SWREG zu 
beziehen. 





Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, VGA. 
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ELECTRONIC 


Großhandel 
für 
Computerspiele 
und Zubehör 


Wir liefern auch: 


CD-ROM-Laufwerke 
Controller 
Festplatten 
Grafikkarten 
Joysticks 
Kabel 
Motherboards 
Netzwerkzubehör 
PC-Gehäuse 
Soundkarten 


Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 


Groß Electronic 


Computerspiele + Zubehör 
WERTET TEST ZUTEE 
D-94133 Röhrnbach 
Tel. 0 85 82/ 9605-0 
Fax 0 85 82/ 9605-99 











AuleıGen! 





Lernsoftware, 99 DM, Herstel- 
ler/Muster von: Sunflowers 


Das Programm eignet sich zum 
Auffrischen der Englischkennt- 
nisse und bietet neben Voka- 
beltrainer und Grammatikkurs 
ein Game, in dem es darum 
geht, Präsident der USA zu 
werden. Die Sprachausgabe ist 


in CD-Qualität. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, SVGA 














Fantasy-Rollenspiel,25 US$, 
Hersteller: Spiderweb Soft- 


ware, Muster von: Compuserve 


Das Programm ist erst das 


zweite echte Fantasy-Rollen- 
spiel für Windows und will vor 
allem Ultima-Fans in seinen 
Bann ziehen. Eine Unmenge 
von Katakomben und knacki- 
gen Rätseln erwartet den Spie- 
ler bei der Befreiung von gefan- 
gengehaltenen, “unerwünsch- 
ten” Personen. Vollversion im 
Compuserve-Forum SWREG. 


Systemanforderungen: 
386/25,4 MB RAM, VGA. 


mao 


L 














Glider 4.0 


Geschicklichkeitsspiel, Preis: 
keine Angaben, Hersteller: Ca- 
sady& Greene, Inc., Muster 


von: Compuserve 


Mit diesem Game wurde eine 
neue Spielidee umgesetzt: Eine 
Papierschwalbe muß durch meh- 
rere Räume bewegt werden, wo 
die Physik und diverse Luftströme 
allerdings eine gewichtige Rolle 
spielen. Die Vollversion mit 200 
Räumen ist über Compuserve, 
Forum SWREG, zu beziehen; über 
den Preis wurden keine Angaben 


gemacht. 


Systemanforderungen: 
386/25,4 MB RAM, VGA 


RO 








Julietta 3.0 


rn] 


Simulation, 30 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Hubert Achthaler 


Die Vollversion dieser Flipper- 
Simulation umfaßt mehr als 40 
verschiedene, nur etwa einen 
halben Bildschirm füllende Ti- 
sche, die sich mit einem speziel- 
len Editor noch beliebig erwei- 
tern lassen. Das Spiel wartet mit 
vielen Soundeffekten auf. Voll- 
version bei: Hubert Achthaler, 
Kongreßstr. 6, 52070 Aachen 
(für Schüler: 20 DM) 


Systemanforderungen: 
386/25,2MBRAM, VGA 








ICH HATTE GESACT., BESORG MIR 


LOIINDOWS 95 


oo. 


«. UND MCHT 95 MAL 











Last Bounty 
Hunter 












Ballerspiel, 100 DM, Herstel- 
ler/Muster von: American 








Laser Games 





Zielgenauigkeit steht in diesem 
Spielfilm-Shootem-Up im Mit- 
telpunkt Die Umsetzung vom 






Spielautomaten ist nicht sehr 






überzeugend, zumal stets die 






gleichen Videos zu sehen sind, 






bis man endlich alle Gegner 






vernichtet hat. Das entlockt uns 






ein müdes Gähnen. 









Systemanforderungen: 
386/33, 1 MBRAM, CD-ROM- 
Laufwerk, VGA. 


Oo 





Handelssimulation, 80. DM, 
Hersteller/Muster von: 
Infogrames 







Der Spieler verkörpert den 
berühmten 
Kaufmann und muß ihn auf sei- 






venezianischen 







nem langen Weg nach China 






begleiten. Das hätte spannend 






werden können, aber leider gilt 






es nur, an diversen Orten zu 






kaufen, zu verkaufen und ab 






und zu einigen Banditen ins 
Auge zu blicken. 











Systemanforderungen: 
386/25,2 MBRAM, CD-ROM, 
Laufwerk, VGA. 


„O0 
























Strategie-Action, 100 DM, 
Hersteller: Bullfrog, Muster 
von: Electronic Arts 






Der fliegende Teppich ist 
zurück. Wieder nutzt der Spie- 
ler dieses ungewöhnliche Fort- 







bewegungsmittel, um 25 kniff- 






lige Missionen zu erfüllen, da- 
mit das Land vom Bösen be- 
freit wird. Der Vorgänger wird 
grafisch und spielerisch über- 
troffen. 















Systemanforderungen: 
486/33,8MBRAM, Double- 
speed-Laufwerk, SVGA 


HH 
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Golfsimulation, 100. DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 


Schon der Vorgänger hatte im 
Gegensatz zum deutlich besse- 
ren Links 386 ein schweres Los 
gezogen. Trotz Beseitigung eini- 
ger Mängel bleibt auch die aktu- 
elle Version hinter der Konkur- 
renz zurück. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


4 
DRM; 


USK-Altersempfehlung: 


ohne Beschränkung 








Max und die 
Geheimformel 


Lernspiel, 98 DM, Hersteller: 
Tivola, Muster von: Publikom 


Kinder gehen in einem schein- 
bar verlassenen Haus auf Ent- 
deckunggsreise. Ziel ist es, alle 
Zahlen zu einer dringend 
benötigten Geheimformel zu 
finden. Netter Spaß für jüngere 
Computerspieler. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, VGA 


Jump'n’Run, 100 DM, Herstel- 
ler/Muster von: Activision 


Jump’n’Run-Klassiker aus ur- 
zeitlicher Computergeschichte 
in völlig neuem Gewand. Das 
Spiel wurde speziell für Win- 
dows 95 entwickelt und ver- 
wandelt den PC grafisch 
einen Spielhallenautomaten. 
Läuft nicht unter Windows 
3.11 oderDOS. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, Windows 95 


Dar H 
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Sexy 69 - Vol. 1 oder 2 

Soeben erschienen. Auf diesen heißen CDs 
\ sehen Sie zahlreiche heiße Bilder in 16,7 Mio. 
Farben. 2 Spitzen- CDs zum Supe: TE preis. 














l. ÜME Hot Erotik 
2. STRIPPING Hot Girls RN je aur 
XTREME Hot Leather I 7 1 9, 95 


| 4. EXTREME Hot Girls - PRIVATE 
Brilliante Bilder im Photo-CD Format | Händler 


t(16,7 Mio einzeln - nur 39,95 | ht. 
1). Heiße Girls 2 CD's- nur x 95} rn 






begeistern Sie Alle 4 - nur 129, 95, a, 
Erotic Games 1 oder 2 _ Teresa in Paradian® We 
Videos in Supergualität. jed9,I5 4 vrorakenpiee 99,93 





Visual Hot Girls Foxy Clips / Laye Pictures 
| Tausende von Bildern.Top'49,95 Viele scharfe Bilder. je 49,95 
| Extreme Hot Dream Boys Busen ohne Blusen 14 2 
|_Viele Bilder heißer Boys. 39,95. Bis Vitteo-Ereignis je 49,95 

Erotic Highlights 1-5 Hot Models 

Jeder Set besteht aus 2 Disketten Heiße Mädchen werden 

mit heißer Erotik. Ein echtes Sie begeistern .5HD’s 34,95 

ri Erotie Collection Vol. 3 

Set- 1SDM 2 Sets 28 DA Nach dem Riesenerfolg wird's 
1 2 DE a ae a Braik 


sets Pakete, Sie werden nichts ver 
alle 5 Sets - nur 50 DM missen I6HDs nur 89,95 
| Hot Dream Girls 


Erotic MEGA-PACK | 


\ Traumhafte Girls erwarten Sie, 4 Top Erotie-Collectionen zum 
$ HD-Disks mit heißen Bildern _ Sonderpreis - 27 HD-Disks 


| Ein Muß nur 34,95 nur 139,95 (sonst 159,85) | 

u ‚ge Ladengeschäft 
greöse Mindener Str. 1-3 
Ken 


5 32545 Bad Oeynhausen, 


| FAX 057327744-82 Zahlung per 


Tel. 05732/744-01 Nachnahme: „+10 DM 
Postfach 4117 Vorkasse ibwr/schechi: + 5 DM 


en Ausland iu vr: + BDM 
32571 Löhne 


GRATIS-INFO 


Diskrete Lieferung wird garantiert ! anfordern ! (I.kegt Jeder Bestellung bei), 





amestorm 


Der Software-Versand 
Norbert Rückert, Rausdorfer Straße 43, 22946 Großensee 
Mo. - Fr. 9. - 18. 
Tel: 4154/6483 Fax: 04154/6483 


‚Atlas DV 72,80 
Command & Conquer DV 87,9 
Cyberia DA 69,90 
Deadalus Encounter DV 98, 
Descent DV 79,90 
Discworld DA 84,50 
Dungeon Master 2 DV 81,90 
Earth Siege DV 87,90 
Flight Unlimeted DV 89,90 
Freddy Pharkas DV 81,90 
Great Naval Battle 3 EV 84,95 
Heart of Darkness a.A.r 
Hi-Octane DV 89,90 
Lode Runner DV 69,90 
versch. L Mingsb her DV 16,10 
Micro Machines 2 DA 71,90 
Networks DV 89,90 
Phantasmagoria DV 94,40 
Simon the Sorcerer 2 DV 89,90 
Space Quest 6 DV 87,60 
Tower Assault DA 71,90 
Virtua Chess DV 88,70 
Vollgas (Full Throttle) DV 85,90 
Wacky Wheels DA 61,60 
Warriors DV 75,0 
Whales Voyage 2 DV 84,95 
Wing Commander3_ DV 81,90 
Woodruff DV _ 77,90 
Ein bestimmtes Spiel nicht gefunden? Unsere 
Software und Zubehör-Liste wird ständig erwei- 
tert. Fragen Sie uns auch, wenn Sie ein älteres 
Spiel suchen. 
Wir führen neben PC-Spielen auch Spiele und 
Zubehör für Amiga, Nintendo und Sega 
Seit 08/95 gibt es im Großraum Hamburg 
von uns einen PC-Notdienst. 
Versandkosten DM 10.- zzgl. NN, per UPS DM 15,- zzgl 
NN, Vorkasse (EC-Scheck) DM 6,-, ab DM 200,-Ver 
sandkostenfrei, Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20, 
= bei Drucklegung noch nicht lieferbar Irrtum vorbehal 
ten. Fordern Sie unsere Preisliste mit DM 3,- frankierten 
DIN Ad Rückumschlag an. 











Peer Windows 95 ist da, und irgend- 
‚Be Buch zu 
Windows 95 


wann trifft man unweigerlich auf 
die neue Oberfläche und das “Be- 
triebssystem der Jahrtausendwen- 
de”. Das große Buch zu Win- 
dows 95 will den Unsicheren und 
Skeptikern über erste Hürden hin- 
weghelfen. Die Einführung in Win- 
dows 95 beginnt mit einem 
“Crash-Kurs” und führt über die 
Arbeit mit den Tools und Utilities 
zum Praxiswissen für den tägli- 
chen Gebrauch. Die mitgelieferte 
CD enthält Sharewareprogramme 

sowie besondere Programme für eine 32-Bit-Umgebung. We- 

der Programminternes noch Geheimnisse oder Probleme von 

Windows 95 werden preisgegeben, dennoch bekommt man 

für 59 DM ein solides Nachschlagewerk. 

(59 DM, Data Becker, ISBN: 3-8158-1128-7) 

Bisher unveröffentlichtes Wissen 

über Programmierung und Grafik- 

effekte verspricht PC Under- 

ground. Das Buch wurde neu auf- 

gelegt und um einige Kapitel er- 

gänzt Die Autoren des Wälzers 

(807 S) sind absolute Insider mit 

Szene-Erfahrung. Neben Grafik und 

Soundprogrammierung setzt sich 

das Werk auch mit Kopierschützen 

und Cheatverfahren auseinander. 

Neu ist ein Kapitel über die Grafik 

eines indizierten Ballerspiels.. PC 

Underground enthält außerdem eine 

CD mit Tools, Szene-Demos und 

Sharewareprogrammen der Top-Co- 

der. Wer bereits die Erstauflage hat, kann sich das “Update” sparen. 

(69 DM, Data Becker, ISBN 3-8158-1 185-6) 

Rudy Rucker, technikbegeisterter Althippie und Urenkel des 

Philosophen Hegel, ist spätestens seit seinen Büchern Soft- 

ware und Wetware den Fans von Cyberpunk kein Unbekann- 

ter mehr. Sein neuestes Werk The 
Hacker and the Ants berichtet von 

RUDY RUCKER 


= am 4 ou - 


bringt Konzepte ein, an denen be- 
reits ansatzweise in Silicon Valley 
geforscht wird: Digital TV, Artifical 
Life, Cyberspaceausrüstungen. Fas- 


zinierend, spannend, kompetent, 


beängstigend und ziemlich Hip. Lei- 


der bisher nur in Englisch zu haben. 


(6.99 CAN. $, Avon Books ISBN O- 


380-71844-8) 
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den Erlebnissen eines Programmie- | 
res, der von seinem Chef in ein dü- | 
steres Komplott verwickelt wird. Die | 
Zukunftswelt, in der die Story spielt, 
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Primal Rage 


AT 
' 


Prügelspiel, 99,95 DM, 
Hersteller: Time Warner 
Interactive, Muster von: 
FDS Software 


Urzeitliche Dinos kämpfen in 
neuzeitlicher Landschaft um die 
Macht Das Prügelspiel kopiert 
Vorbilder wie Street Fighter 
oder Brutal Mombat (geändert), 
ohne jedoch deren Qualität zu 
erreichen. Lediglich die Grafik 
istüberdurchschnittlich gut. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MBRAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


or 
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Baller, 100 DM, 
Hersteller/Muster von: Navigo 
Multimedia GmbH 


Dreidimensionales Ballerspiel, |} 


das im Gegensatz zu diversen 
Varianten ohne 


Blutvergießen auskommt. 


|| Dafür sind einige Räume zu 


dunkel geraten, und die Gegner 
könnten mitunter auch etwas 
origineller sein. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk, VGA 


@+ 
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| SimCity 2000 Ur- 


ban RenewalKit 


Simulation, 49,95 DM, Herstel- 
ler: Maxis, Muster von: Bomico 


Mit dem Zusatz-Kit für SimCity 
2000 können Gebäude anders 
oder völlig neu gestaltet und 
Skylines ausgedruckt werden. 
Städte aus SimCity und SimCi- 
ty Classic können importiert 
werden. Per Untergrundan- 
sicht baut man U-Bahnen, Ver- 
und Entsorgungseinrichtun- 
gen. Weiteres Plus: 100 neue 
futuristische Gebäude. 


Systemanforderungen: 
386/25,4 MB RAM, SVGA, 
SimCity 2000 


mo 


The Epic MageGames 


|| Shareware Collection 2 


Shareware-Kompilation, 
30 DM, Hersteller: Epic Mega- 
Games, Muster von: Romware 


Sammlung von 21 EMG-Top- 
Titeln, darunter One Must Fall 
2097, Epic Pinball, Xargon und 
dill of the Jungle sowie Jazz 
Jackrabbit. Gute Gelegenheit 
für alle Epic-Fans, ihre Samm- 
lung zu vervollständigen. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk, VGA 


DO 
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Golfsimulation, 110 DM, 
Hersteller: Interplay, Muster 
von: Acclaim 


Golf, wie er im (Strafgesetz-)Bu- 
che steht, denn was sich dem 
Computergolfer da an Spiel und 
Grafik offenbart, schlägt dem 
Gras die Narbe aus. Lediglich 
der Sound ist erträglich, aber das 
allein reicht nicht zum Einputten. 


Systemanforderungen: 
486/33, 4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 


CK | 
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USK-Altersempfehlung: ohne 
eschränkung 
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TZ-Mingolf 


Golfsimulation, 29,90 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Thomas Zeh 


Nach “Greens” ist dies das er- 
ste Minigolfspiel für Windows 
und zudem das erste aus der 
deutschen Sharewareszene. 
Die Vollversion bietet 36 Bah- 
nen mit dreidimensionalen Par- 
cours und gerenderten Hinter- 
gründen. Zu beziehen bei: Tho- 
mas Zeh, Wriezener Str. 41, 
13359 Berlin. 


Systemanforderungen: 
386/25,4MB RAM, VGA 


[ Dieser voLVÄanieR ıstr Tor? 


BENACHRICHTIGEN SIE DIE 













TOTEN VULVANIER 
ODER EINEM STUDIER- 


Triazzle 


Puzzlespiel, 80 DM, Herstel- 
ler/Muster von: Berkeley 
Systems 


Frösche und Käfer wollen wie- 
dervereint werden. Dazu muß 


man etwa 5000 Puzzleteile an- |} 


einanderreihen, so daß sich am 
Ende ein vollständiges Bild er- 
gibt. Grafisch aufwendig ge- 
macht, ist das echte Puzzle mit 
Pappteilen immer noch die un- 
geschlagene Nummer 1. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, SVGA 








Aukeinerilicke 


Werewolfvs. 
Comanche 2.0 





Simulation, 89,95 DM, 
Hersteller: Novalogic, Muster 
von :Softgold 


Zwei Spiele in einem. Der neue- 
ste russische Kampfhubschrau- 
ber ist gegen den Comanche 
RAH-66 einzusetzen. Die Heli- 
kopter- Animationen wurden 
neu überarbeitet und sind nun 
noch realistischer. Per Null-Mo- 
dem-Kabel können zwei Com- 


pis verbunden werden. 


Systemanforderungen: 
386/25,8MB RAM, VGA 





















h . 9 _ullfrog hat mal wie- 


1 der tiiiief in die Kri- 

J) stallkugel geschaut 

und neue Dämo- 

nen im Teppichland entdeckt: Ma- 

gic Carpet 2 - die Niederwelten 

ist gerade mit einer brandheißen, 

knallvollen neuen Ladung an Fies- 

lingen, Magie und Spielspaß bei 
uns eingeflogen! 

Hopp, rauf auf den Teppich und 
ab ins Vergnügen, denkt sich der 
kleine Redakteur naiv und blauäu- 
gig. An den roten Feuerdämonen 
aus der Intro, der aussieht, als sei er 
Godzillas großer Bruder, an den 
denken wir erst einmal gar nicht. 
Viel mehr steht uns der Sinn nach 
dem freien Flug über die wunder- 
schöne virtuelle Landschaft. So 
geht es frei schwebend über Berge 
und Täler, über das Meer, vorbei an 
Klippen und Stränden, bis plötzlich 
aufbrandendes Stimmengewirr ei- 
ne menschliche Siedlung ankün- 
digt. Hinter der nächsten Bergkup- 
pe taucht der Ort auch schon auf, 
Häuser und Zelte, dazwischen wu- 
seln Menschen umher, deren Unter- 
haltungen hinter den Hügeln zu 
hören waren. 


Fiese Dämonen 
Bis hierhin war alles eitel Sonnen- 
schein, von Dämonen keine Spur. In 
der Tat läßt Genosse Oberböse- 
wicht noch lange auf sich warten, 
empfiehlt sich aber durch ganze Hor- 
den bösartiger Kreaturen, die plötz- 
lich auftauchen. Nun denn, ran an die 
Arbeit und die Levels von dem fiesen 
Gelichter befreit. Dumpf erinnert sich 
der Redakteur auf seinem guten al- 
ten ’95er Isfahan Turbo, auch daran, 
in der Intro den netten Herm und 
Zaubermeister aus dem ersten Teil 
gesehen zu haben, der nun in der 
Folterkammer des fiesen Dämons 


Eine Menge neuer Grafikdetails werten den zweiten Teil auf 


Magic Carpet 2: 
schon jetzt ein 
Action-Klassiker 








ein Teppich: 


tanz mit 





Ai 
at ) R 


A 
e1=38 ds 


Wenig Änderungen, 
aber haufenweise 
neue ringen 
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IHRE AKTUELL 
HONSTER ZU 2 


schmort. Noch ein Grund mehr, die 
Ohren anzulegen, das Zauberbuch 


aufzuschlagen und mit Schmackes 
"Nix passiert! Es fehlt noch ein Haupt- 


zwischen die Ungeheuer zu hauen? 


Mystisches Mana 


Doch halt, “Rambo aus dem’Sack’zu 


spielen bringt nicht viel, denn ohne 


Strategie wird der Meister wohl noch... 
eine Weile schmoren müssen. Das% 
heißt hier, Magie einzusetzen, und für! 


einen zünftigen Zauberspruch bedarf 


esin der Weltvon MagicCarpet = wie‘, 
schon im ersten Teil - des begehrten 


Zaubergrundstoffs Mana, der in allen 
magisch erzeugten Gegenständen 


und Lebewesen enthalten ist Klein- 


Aladin kombiniert: Beißt ein vom Dä- 


mon oder dessen Schergen herbeige- RN 


zauberter Unhold ins Gras, bleibt Ma- 
na übrig, das in Form einer goldenen 
Kugel durch die Gegend kKüllert. So 
golden ist es zwar schön anzusehen, 
aber für unsereins nicht zu gebrau- 
chen. Wir geben uns nur der blauen 
Magie hin und brauchen daher blau- 
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es Mana. Mit einem “In-Besitz-neh- 


men-Zauber” verpassen wir dem 
Stoff die richtige Farbe und .. ja und? 


Quartier, in dem wir unser Mana la- 


y gern können. Auch hier schafft ein 
entsprechender Zauber an der richti- 
"gen Stelle Abhilfe: Vor unseren Au- 


gen wächst die Burg regelrecht aus 


“dem Boden (angeblich sollen einige 
Üselbsternännte Baulöwen ganz heiß 
‚auf diesen‘Spruch sein!). Mit der Burg 
ist auch &in Ballon entstanden, der 
'ntin'sogleich aufbricht und eingefärb- 


tes Mana einsammelt. Tolle Sache, är- 
gerlich ist nur, daß die Zauberer des 
‚Dämons;eingefärbtes Mana umfär- 
ben können, so daß deren Ballons 
das Zeug für sich einsammeln kön- 
nen. Bewachen, heißt hier die Devise. 


Magische Urnen 

Wie sich bald zeigt, ist dies nicht das 
einzige Übel, mit dem wir zu kämpfen 
haben, denn die Kreaturen des Dä- 
mons sind uns knallhart auf den Fer- 
sen. Zur Grundausstattung des Tep- 
pichs gehörten zwar der Zauber für 
die Burg, das “In-Besitz-Nehmen” und 
ein einfacher “Feuerball-Spruch”, 
doch da muß es mehr geben (zumin- 
dest hieß es in der Bedienungsanlei- 
tung so, aber das nur ganz am Rande). 

In Umen seien andere Zauber zu 
finden, doch wo sind die Umen? 
Während wir uns dieses Problem 
durch den Kopf gehen lassen, wird 
der Ort des Geschehens noch einmal 
gründlich abgeflogen, daß man da- 















bei auch noch sehr kunstvoll und mit 
viel Feuerwerk ein paar Monster plät- 
tet, ist ein angenehmer Nebeneffekt. 
Und siehe da, unvermittelt taucht ei- 
ne Ume auf und ist durch einfaches 
Überfliegen schon eingesammelt. 
Wie sich in der Folge zeigt, stehen die 
Behältnisse allerdings 
eher selten offen rum. Sie müssen 


begehrten 


weit öfter im harten Kampf anderen 
Zauberern (die ebenfalls mit fliegen- 
den Teppichen durch die Gegend 
düsen) oder dem sie bewachenden 
Kroppzeug abgenommen werden. 
So fliegen und zaubern wir uns 
durch die Gegend und hangeln 
durch die Levels, die immer kerni- 
ger werden. Torkeln anfangs nur 
ein paar armselige Zombies und 
Skelette rum, tauchen bald Monster- 
würmer und fliegende Drachen- 
schlangen auf, die uns gehörig 
einheizen. Schnell gesellen sich 
feuerspuckende Steinköpfe und 
Riesenspinnen dazu, die alle verarz- 
tet werden wollen. Und spätestens 
wenn Euch die ersten Hydras oder 
Manticore über den Weg laufen, 
kommtIhr echt ins Schwitzen! 


Ausgefeilte Technik 
Ihr habt's gemerkt, Magic Carpet 2 


hat uns beim Testen höllisch viel ' 


Spaß gemacht. 
Zunächst waren 
wir natürlich von 
der imposanten 
Technik 
ster, denn was 


begei- 


Bullfrog uns da 
vorsetzt, hat sich 
gewaschen: De- 
taillierte 3D-Gra- 
fik in 256 Farben, 
Meere mit Dü- 





nung und Spie- 
gelungen, dazu 
noch fein ge- 
zeichnete und 
sehr abwechs- 


Super Nachfolger 


Au Mann, da geht echt die Post 
ab! Selten so viel Spaß bei einem 
Game gehabt. Die versprochene 
Netzwerkoption für acht Mitzau- 
berer konnten wir zwar leider nicht 
ausprobieren, da wir nur ein ein- 
ziges Testexemplar besaßen, 
aber sogar bei einem Soloritt 
gegen den Rest von Oberfiesling 
Vissuluths Dämonenhorden ist 
Magic Carpet 2 ein echter Hit. So 
viele neue Zaubersprüche, origi- 
nelle Gegner undtolle Levels - die 
Bullfrogger haben sich wirklich ei- 
ne Menge einfallen lassen. Magic 
Carpet 2 ist für mich der beste 
Nachfolger, den es jemals gege- 
ben hat! 





Neu bei Magic Carpet 2: 
Nachtmissionen 


Das Höhlenlevel bringt ein völlig 
neues Fluggefühl 






lungsreiche Monster. Später geht es 
in ausgedehnte Höhlensysteme 
hinein, in denen Lavaseen brodeln 
und Steinsäulen aus Boden und 
Decke wärten 
Nachtlevels darauf, ohne’zitirige 
Knie erforscht zu werden‘ Auch die 
Wirkung der Zaubersprüche wird 
grafisch immer vom Feinsten dar- 


wachsen, dann 


gestellt, und ob man eine Burg ent- 
stehen läßt, einen Vulkan her- 
beizaubert oder eine Erdspalte er- 
zeugt - auf dem Monitor ist es im- 
mer spektakulär anzuschauen. 
Aber neben der brillanten Tech- 
nik steckt in Magic Carpet 2 auch 
ein edles Game mit 25 riesigen Mis- 
sionen, von dem man einfach nie 
genug kriegen kann. (Nur noch das 
nächste Level, und dies noch anse- 
hen und dort noch hinfliegen - 


zack, war es drei Uhr morgens.) Mit 








Eine feindliche 
Burg unter 
Beschuß 


Der Heißluftballon 
sorgt für Mana- 
Nachschub 
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warenor 


Magic Carpet 1 haben die Jungs 
von Bullfrog bereits bewiesen, daß 
sie teuflisch gut programmieren 
können, mit Magic Carpet 2 haben 
sie sich noch einmal selbst übertrof- 
fen. I 

hs 


ii H# r 


A sarmnennnneee 


X; 
x 


:6 


5 


2 ARE ............. 


Hersteller: Bullfrog, 
Preis: ca. 1120 DM 


Ein einmaliges Vergnügen und ein un 
schlagbarer zweiter Teil 














Viren sind kleine Wun- 
der der Natur: Jetzt 
schaffen sie es sogar 
schon, sich aus Com- 
puterviren in echte 
Hirnmatschviren zu 
verwandeln. So ge- 
schehen im neuesten 
Actionadventure von 
Philips New Media. 
Der Starttermin? Frei- 
tag, der 13. Oktober. 
Aber wir sind ja nicht 
abergläubisch ... 


n originelle Ge- 
schichten heranzu- 
kommen, ist nicht 
leicht, 
auch die Geschichte vom Hacker, 
der bei seiner Lieblingstätigkeit im 
Cyberspace erwischt wird, nicht ge- 
rade neu. Allerdings entwickelt sich 





und so ist 


die Story dann doch in recht unge- 


= Zeit 


= 4 
schwindet 


Da qualimt 


Schade, schade, schade! 


Kleiner Mann, was nun? 


Nach der hochge- 
lobten CD-i-Version 
hatte ich mir mehr 
von diesem Game 
versprochen. Ob’'san 
der Maschine liegt? 
Ich weiß es nicht. Si- 
cher ist nur, daß 
selbst ältere Games 
wie das Daedalus 
Encounter in puncto 


Grafik und Video die Nase definitiv weiter vom haben als 
Bum Cycle. Lassen wir das Game also als Erstlingswerk einer 
neuen PC-Software-Firma durchgehen und harren dessen, 


was danach kommt. 


Ein Küßchen 
in Ehren 


Wie beim Militär: 
Gruß, Meldung, 
ruß 
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ahnten Bahnen weiter: Sol Cutter, 
der Held in diesem Spiel, kommt 
mit einem Computervirus im Ge- 
hirn wieder aus dem Netz. Dieser 
wird seine Denkmaschine inner- 
halb der nächsten zwei Stunden in 
Gelatine verwandeln, falls Ihr als 
Spieler nichts dagegen tut. 

Das Actionadventure läßt sich 
zunächst heftig an: Kaum willst du 
den Raum verlassen, wird auf dich 
geballert, und du segnest erst mal 
das Zeitliche. Bis du den Trick raus 
hast, dauert es etwas .. Was im er- 
sten Augenblick wie ein unge- 
wöhnliches und originelles Game 
wirkt, entpuppt sich auf Dauer je- 
doch als eher durchschnittliche 
Abenteuerkost. Man unterhält sich 
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das Gehirn 


mit den Leuten, sammelt ein paar 
Gegenstände auf, benutzt sie und 
versucht, ein paar nette Puzzles zu 
knacken. Das war's dann allerdings 
auch schon. 

Lobenswert ist dagegen die or- 
dentliiche, komplett deutsche 
Sprachausgabe, bei der lediglich in 
der Synchronisation ein paar Patzer 
unterlaufen sind (wenn man es 
nicht bei anderen Games schon 
besser erlebt hätte, könnte man dar- 
über hinwegsehen). Die Grafik wur- 
de allerdings wirklich etwas stief- 
mütterlich behandelt. Sie soll zwar 
einen “surrealistischen” Touch ha- 
ben, wirkt aber statt dessen eher un- 
fertig und etwas veraltet (die CD-i- 
Version entstand laut Packung im 
Jahr 1994, vielleicht liegt's daran). 
Und selbst bei den Videosequen- 
zen, die nun wirklich in jedem neue- 
ren Spiel ihren Auftritt haben, wirkt 
die Qualität bis auf einige Ausnah- 
men eher mäßig. 

Empfehlen kann man das Game 
Leuten, die auf ungewöhnliche 
Spiele total abfahren und auf Optik 
keinen so großen Wert legen. Nette 
Effekte und eine bizarre Hinter- 


“ grundstory machen halt noch kein 


Hitprogramm. m 





fe) 
. 


Hersteller:Trip Media/Philips 
Preis: ca.100 DM 


Ein lobenswerter, aber leider nicht ganz 
gelungener Versuch, im heiß umkämpften 
Adventure-Busineß Fuß zu fassen 


getestet auf: Gateway 2000 P5/100 

















Der Kampf um Chromos geht weiter! 


Yan ATT EN DES | 16, MP| ERA oRS 


hi r LiL 


BB MIS 





* Format: PC CD-ROM für Windows", 
* 64 verschiedene Waffensysteme fordern Ihr ganzes taktisches Können. 
* Richten Sie sich unter Windows”“ Ihre eigene, individuelle Spieloberfläche ein. 
* Genießen Sie über eine Stunde Videosequenzen mit digitalisierter Sprachausgabe. 
* Schnelle 3D-Grafiken mit Texture-mapping lassen Sie den Kampf hautnah miterleben. 
* Spielen Sie mit Freunden und Bekannten über Ihr Novell- oder Windows’“-Netzwerk. 
#* Händlerpakete erhältlich. 


Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 e D-45468 Mülheim a.d. Ruhr e Germany e Fax: +49 (0)2 08-450 8899 








Mit Win 95 in ein 
neues Jump'n’Run- 
Zeitalter: Pitfall 
macht esvor 








Nein, es ist nicht Tarzan, 

der sich da elegant 

von Liane zu Liane schwingt, 
und auch nicht Crocodile 
Dundee, der dem Alligator 
da eins auf die grüne 
Mütze gibt - Pitfall Harry 


DERSITELT 








istwieder da, 
und das besser 
Harry jr. verzagt denn je! 
nicht, auch wenn 
eram Abgrund 


steht 




















Klassiker ganz neu 


Geht mir aus dem Weg, Leute, hier 
kommt Pitfall-Heiner auf der Liane 
angerauscht im besten Hüpfspiel, 
das mir je auf dem PC unterge- 
kommen ist Kaum zu glauben, 
was die Activision-Leute da aus 
dieser “seriösen” Kiste rausgekit- 
zelt haben. Soll noch einer mal sa- 
gen, daß der PC keine Spielma- 
schine sei — Pitfall 2 beweist mit 
Schmackes das Gegenteil. 


s war in tiefster Com- 
puterspiel-Steinzeit, als 
der Abenteurer Pitfall 
Harry das Licht der 
Spielewelt erblickte. Damals noch in 
klobiger Blockgrafik und mit sagen- 
haften acht Farben, durfte er auf der 
Heimkonsole Atari 2600 seine Ur- 





Heiner 








Nicht gerade Tarzan, aber der Zweck 
heiligt die Mittel 


Eben standen wir noch vor dem Abgrund, jetzt 


EineL ichti telle k 
Ins Lore cu der richtigen SeaBe Kauper sind wir schon einen großen Schritt weiter 


schon einmal als Sprungbrett mißbraucht 
werden 


waldabenteuer erleben. Nun, mehr 
als zehn Jahre später, ist der gute alte 
Harry zurück, und diesmal hat er sei- 
nen Sohn Harry jr. mitgebracht. 

In den dichten Dschungel von 
Mittelamerika verschlägt es Harry 
samt Sohn diesmal, wo geheimnis- 
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Grube gräbt ... 


volle Maya-Ruinen unermeßliche 
Schätze bergen. Ganz ungefährlich 
ist es allerdings nicht, seine Nase in 
fremde Wohnungen zu stecken, wie 
Harry schnell am eigenen Leibe 
feststellen muß: Ein mieser Maya- 
Magier, der Letzte seines Volks, 
fühlt sich erheblich in seiner Ruhe 
gestört und entführt Papa Pitfall kur- 
zerhand. Und damit bist jetzt Du als 
treuer Sohn an der Reihe, Papi aus 
seiner mißlichen Lage zu befreien. 


Auf die Bäume, ihr Affen! 
Die erste Station der abenteuerli- 
chen Rettung ist der Dschungel um 
den Tempel herum, durch den 
Harry jr. sich seinen Weg bahnen 
muß. Die Action wird in der Seiten- 
ansicht scrollend dargestellt, in der 
Dein Held sich nach links und 
rechts bewegen, laufen, springen 
und sich ducken kann. Fiese Affen, 
Dornengestrüpp, Giftschlangen, 
Stachelschweine und Treibsand- 
löcher sind Hindernisse, die Harry 
im ersten Level meistern muß. 
Während er Schlangen, Affen und 
wilde Stachelschweine mit seiner 
Steinschleuder außer Gefecht setzt, 
bleibt bei Stachelgestrüpp und 
Treibsand nur geschicktes Umge- 


| 
‚ 
\ 
( 
Fi 
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Weitere Angebote finden 
Sie auf der Heft-CD 





0% Baumwolle, 54 ’ 
Nabe: 80x80, 139 „200 > 












Nur ein 
waghalsiger Sprung 
kann Harry jr. 

jetzt noch weiter- 
bringen 


hen oder darüber Hinwegspringen. 
Neben der Schleuder kann Harry 
zum Glück noch weitere Waffen fin- 
den, zum Beispiel einen Bumerang, 
der sich seine Ziele automatisch 
sucht, und Handgranaten, deren Ex- 
plosionen alle gerade auf dem Bild- 
schirm sichtbaren Gegner beseitigen. 

Harrys Weg durch den Dschungel 
ist ziemlich unorthodox, denn auf 
dem Boden kommt er bald nicht 
mehr weiter. Es bleibt nur der Weg 
durch die Bäume, über deren Äste er 
graziös wie ein Ballettänzer balan- 
ciert und an deren herabhängenden 
Lianen er sich tarzanmäßig über die 
Abgründe zwischen den einzelnen 
Baumriesen schwingt. 

Immer wieder tauchen auf seinem 
Weg kleine Maya-Statuen auf, mit de- 
nen es eine ganz besondere Be- 
wandtnis hat: Gelingt es Harry, eine 
dieser Figuren zu berühren, muß er 
beim Verlust eines seiner Leben nicht 
mehr am Anfang des Levels neu be- 
ginnen, sondern darf am Standort der 
zuletzt berühr- 
ten Figur wieder 


einsteigen. 
Insgesamt be- 
sitzt Harry jr. 


drei Leben, und 
für jedes steht 
ihm eine be- 
stimmte Menge 
Lebensenergie 
zur Verfügung; 
bei jeder Berüh- 





rung eines 
Sprung in eine Dormnenhecke verrin- 
gert sich dieser Vorrat. Wieviel Le- 


Gegners und jedem 


benskraft Harry noch verbleibt, ist an- 
hand einer witzig gestalteten Anzeige 


 Pitfall The Mayan Adventue 


pi1?71 


2 Nanu, eine Lore? 
Kennen wir die 
nicht aus Donkey 
Kong Country? 





EZLEZ ; 





Nicht unbedingt 
ein einfacher Level 


Hilfe, wo ist denn 
hier die Bremse? 
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am oberen rechten Bildschirmrand er- 
kennbar, denn dort rennt ein winziger 
Harry vor einem aufgesperrten Kroko- 
dilrachen davon; je weiter er von dem 
zähnestarrenden Maul entfernt ist, um 
so höher ist Harrys Lebenskraft. 


Was macht das Kätzchen 
am Wasserfall? 
Was Harry auf seinem Weg durch 
den Dschungel so alles begegnet, ist 
sehr abwechslungsreich und wirklich 
schick gemacht. Der dusselige Leo- 
pard am Wasserfall beispielsweise 
hat es echt in sich und stellt auch das 
erste größere Problem dar. Heftiges 
Hüpfen und wirklich gut getimter 
Waffeneinsatz bringen Bewegung in 
die müden Finger. Adrenalin ver- 
spricht auch die heftige Lianen- 
Rutschpartie über dem Wasserfall ... 
Und dann wird es echt haarig. Ein 
verlassenes Bergwerk voller Abgrün- 
de, mit und Vampir- 
fledermäusen macht Harry und Dir das 
Leben reichlich schwer. Danach findet 
Harry jr. eine vergessene Maya-Stadt, 


Taranteln 
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die zwar vielleicht vergessen, aber kei- 
nesfalls verlassen ist und auch längst 
nicht die letzte Station auf dem Weg 
zur Rettung seines Vaters darstellt... 


Voll auf Windows-95-Kurs 
Pitfall - The Mayan Adventure war 
ursprünglich ein für diverse Spiel- 
konsolen entwickeltes Arcadegame, 
das schon auf den 16-Bittern zu 
Recht mit viel Lob bedacht wurde. 
Jetzt hat sich Activision komplett auf 
die Windows-95-Schiene verlegt 
und gleich beim ersten Game voll zu- 
gelangt: Für die Grafik von Pitfall 2 
wurden die Kroyer-Trickfilmstudios 
verpflichtet, die die Bewegungen 
von Harıy jr. und seinen Gegnern in 
besten Cartoon-Animationen zum 
Leben erweckten. Für den passen- 
den Sound sorgten die Soundelux- 
Media-Labs, die schon einmal mit ei- 
nem Oscar ausgezeichnet wurden. 
Was Technik und Geschwindigkeit 
des Spielablaufs angeht, ist Pitfall ab- 
solut State-of-the-art und verwandelt 
einen Windows-95-PC in eine la- 
Spielhallenmaschine. Aber Achtung: 
Unter Windows 3.11 oder gar DOS 
läuft das Game nicht. 2) 

ah 
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Programmfehler oder Program- 
mierer-Gag? Der Skorpion stammt 
aus dem Pitfall für den Atari 





Pitfall 


Hersteller: Activision, 
Preis: ca. L0ODM 


Selten so viel Spaß bei einem Jump’n’Run 
gehabt 


getestet auf: Gateway 2000 P5/100 











TRANMIe's Rarar= 


DEEP SPACE NINE: 
Deep SPÄCE NINE Hinter den Kulissen der 
Y 2: Raumstation 


Für die zahlreichen “Deep-Space-Nine”-Fans 

a liegt nun endlich der ultimative Führer durch 

u alle bisher abgedrehten Staffeln vor. Bis zum 
Ende der brandaktuellen dritten Season 

gibt es einen kommentierten Episodenguide, 
die Hauptcharaktere und die Handlungsorte 
werden vorgestellt und detailliert beschrieben. 
Überdies werden jede Menge Hintergrund- 





RATTEN 


)4 80 informationen vermittelt, etwa über die Macher der B Einfach auspacken und aufstellen, 


Serie, Ausstrahlungstermine und Einschaltquoten. fertig ist die Enterprise. Alle vier 


ca. 136 Seiten, ca. 40 Abbildungen, DIN A4 Actiongeräusche im Original- 
Raumschiff-Enterprise-Ton, 
STAR TREK — Wo bisher 
noch niemand gewesen ist TRER 
Auf 230 Seiten die Geschichte des Star-Trek- 
Universums in Text und Bildern. Angefangen bei W »Wo BISHER NOCH 
der alten Serie mit Kirk, Spock und Co., bis hin zu INIJRU ATI IT EN 


ersten Statements zu “Star Trek: Voyager” werden (GW 
Geschichten und Anekdoten über die Dreharbeiten, MEBERsEFFFIRURENEEESN 
* 2 








die Produzenten, die Schauspieler und die Fans 
zum Besten gegeben. Dazu gibt es teilweise 
wunderschöne Aufnahmen aus den Filmen sowie 
seltene Schnappschüsse vom Start. 


Eine Chronik in Bildern (Hardcover) 3% 80 ron SHATNER 


shenning 


AN GH-TON 





Raumschiff Enterprise 











DlISSCHATTH ELGTTEIE TV und Video 


Captain Commander 
Picard Wm. Riker 


guren auf Anfrage 
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Mr. Spock pr. McCoy 





Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. 
| Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 


wN Umfassendes Lexikon über alle 
In Lebensgröße als Pappaufsteller FE 

Serien “Star Trek”, “Star Trek- 
The Next Generation” und “Star 
Trek - Deep Space Nine” sowie Fa 
über die bisher sieben Spiel- | 
filme. Hier findet man Personen, 
Planeten, Raumschiffe etc. 


%,- 


Te | STAR TREK - 





STAR TREK-Enzyklopädie - Film, 
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ENZYK 


25th Anniversary 


Der Weltraum. Unendliche 
Weiten. Logbuch der U.S.S. 
Enterprise. Wir schreiben das 
Sternjahr 1995. Erleben Sie die 
Faszination und die Gefahren 
einer einzigartigen Odyssee 
durch Raum und Zeit. Tauchen 
Sie ein in die fesselnde 
Dimension des authentischen 


Soundtracks und der Original- 
Stimmen der grandiosen Kultserie. 


CD-ROM 


Ähnlichkeiten mit einer 
indizierten Ballerspielserie 
sind nicht zu leugnen 


Woher die fiesen 
kleinen Viren kom- 
men, weiß meistens 
keiner so genau, daß 
sie aber nix als Un- 
heil anrichten, weiß 
jeder. Und wenn es 
dann malein richtig 
großes Unternehmen 
trifft, helfen nur noch 
starke Geschütze - 
ein echterVirenkiller 
muß her, ein mensch- 
licher: Du! 






Dieses Schild 
verspricht 
Abenteuer pur 


ur 
LDCT>«) 
20 


der Spur 


Wie kommt 
man so einem 
Virus bei? 


größer als üblich ausgefallenen Bil- 
des nicht gerade etwas Revolutionä- 
res auf die Beine. Dafür ist es aller- 
dings auch nicht Index-gefährdet 








aß schnelle Ballerspie- 
| le nicht unbedingt blut- 
J triefende Metzelorgien 
sein müssen, zeigt Na- 
vigo mit dem hier vorliegenden 
Game: Bei Skaphander verläßt Du 
nicht etwa den Pfad der Tugend, 
sondern gehst Deinen Killerinstink- 
ten auf richtig edle Art und Weise 
nach: als Virenjäger im Cyberspace. 
Die Hintergrundgeschichte kann 
kurz und schmerzlos abgehandelt 
werden: In einer futuristischen Welt 
wird wirklich alles und jedes vom 
Computer gesteuert. Ob Energiever- 
sorgung, Nahrungsmittelprodukti- 
on, Verkehrssteuerung oder Frisch- 
luftherstellung - ohne die kleinen 
schlauen Kästen läuft gar nichts 
mehr. Um so schlimmer, wenn sich 
dort ein Virus einnistet. Genau das 
ist aber passiert, und natürlich ist es 
kein normales Virus, sondern eine 
hübsche kleine Mutation, die das 
Gehirn der im Netz arbeitenden 
Agenten zu Grießpudding verarbei- 
tet. Klar, daß bald keiner mehr ins 
Netz einsteigen will. Jetzt bist Du 
dran. Dein Pech ist, daß Du beim 
Hacken im Cyberspace des Regie- 
rungsgroßrechners erwischt wor- 
den bist. Deine Strafe: Rein in die 
verseuchte Cyberwelt, und komm!’ 
nicht eher wieder raus, bis da drin 


Wow, der Debug- 
ger, mit dem Ihr in 
Skaphander ZU 
Werke gehen müßt, 
verschießt Ener- 
gieblitze und ähnelt 
eher einer großkali- 
brigen lLaserwum- 
me. Und in der Tat 
ist das Game ein mit 
Rätseln gewürzter 
Actionzock Als Geg- 
ner tauchen geo- 
metrische Formen 
(Stemchen etc) und 
Roboter auf, die de- 
finitiv nichts mit le- 
benden Wesen zu 
tun haben. Spaß 
macht das Game 
unterm Strich auch, 
und so stellt Skap- 
hander den Beweis 
auf, daß es span- 
nende 3D-Games 
geben kann, die 
sich nicht bluttrie- 
fend über den Mo- 
nitor ausbreiten. 
Heiner 
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wieder Ordnung herrscht! Nur ein 
totes Virus ist ein gutes Virus .. oder 
so ähnlich. 

Ausgerüstet mit einem Cyberfahr- 
zeug, dem besagten Skaphander, 
machst Du Dich also in dem 3D- 
Szenario auf die Socken. Hilfe er- 
wartet Dich drinnen in Ge- 
stalt von Energiestationen 
und Reparaturdocks, Waf- 
fen, Munition und etlichen 
Extras - der ganze Kram 
muß aber natürlich erst ein- 
mal gefunden werden. In 
der Zwischenzeit ballerst 
Du Dich munter durch lan- 
ge Gänge, stimmst allerlei 
Geräte aufeinander ab, re- 
parierst die entstandenen 
Schäden, versuchst, mit der 
etwas wirren Steuerung zurechtzu- 
kommen, und suchst letztendlich in 
den vielen Levels nach der Mutter al- 
ler Viren, die irgendwo versteckt im 
Innersten des Systems sitzt und klei- 
ne Babyviren ausbrütet. 

Die Rätsel sind ganz putzig, sinnlo- 
ses Geballere bringt Dich nicht ans 
Ziel, und die Installation ist wirklich 
total automatisch und unkompliziert 
(braucht nicht mal ständigen Platz 
auf der Platte!). Aber selbst wenn die 
Idee hinter Skaphander ganz nobel 
ist - grafisch bringt es trotz des etwas 
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und macht durch die Adventure-Ele- 
mente doch eine ganze Menge Spaß. 
Wer noch keinen der vielen 
“DUMM”-Klone (oder gar das Origi- 
nal) besitzt und auf Ballereien steht, 
sollte also durchaus mal einen nähe- 
ren Blick auf das Game werfen. oO 

ah 








Hersteller: Navigo, 
Preis: ca. 100 DM 


Keine großen Highlights, aber nett ge- 
machte Durchschnittskost 
getestet ouf: Gateway 2000 P5/100 | 
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a AP/ Die Rückkähr des Ninja. 
Erneut muß Ninja-Ameise 
Zool mit ihrem 
7: e" II ETETTSSICHETTT 
. Zoon die neunte 
DUELSTUETHLTTTIE 
Ein aufregendes 
Jump’n’Run-Spiel. 
PC3,5 * 
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Heimdall 2 ANGEBO T | DES | 


Hand of Fate IE UKTEROLERZIR ENTER 


„ Teil2vonLegendof Kyrandia und opfere Deine Göttlichkeit, “ Ai 
ERBETEN NTETTTE wennDuzudensechs weiteren gg Se ee er 


verschwindet Stück für ENTHIELTEN ER ‚Sim City Enhan c ed 


Stück: Ein Fluch lastetauf den Hakratischen Krieger zu 


dem Land. Du bistder stoppen. |p 
- - \ * u bist gerade zum Bürgermeister 
junge Mystiker, der die PC3,5 gewählt worden. Allerdings nicht in 


EM EERPEITTIEFT | einer normalen Stadt, sondern in 
brechen versucht. | einer, die Du von Grund auf planst, 


















CD-ROM | baust und kontrollierst. Wie wirst 
Du mit Verbrechen, Arbeitslosig- 
U) | keit, Umweltverschmutzung, 

" | Va | Naturkatastrophen und Budget- 
Lands of Lore ul | Problemen fertig? 

Der Stein der Wahrheit | Phantastische Videosequenzen 

muß gefunden werden, . machen diesen Bestseller noch 
bevor der Rat den bösen besser. CD-ROM 

WEIITEHSSELGHRNN 
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A h „. Weitere Angebote finden 


Sie alfder Hers-CD 


Mega Race “Diggers Club Dead 












Fi 
findet in fünf Zonen statt, i gers - keiner 4 ER DaB Jst Ein:außer- 

fi iedeiihre a \» gewöhnliches Adventure. 
von denen jede‘ ui WIAIn, AB Die Macher, MTV und 
eigene mörderische nbesitzer könnte 


‚ Via ECHT 
en auf. 
Ultracoole Grafiken und 
Videosequenzen. Mit 
guten Englischkennt- 
NSS 
adventure der 
SITES 
CD-ROM 


Rennstrecke und Killer- 
speedgames hat. Du 
SELCNENETITEETR 
aber ner - 
#; es gibt vie 
Überraschungen auf 
jeder neuen Rennstrecke 
CD-ROM 


man ein ruhiges Leben 

führen, wenn da,picht 
inmerwieder fer 
“komische” Sachen 


NERSELURTTTG TR 
CD-ROM 


- 


Da ro Ei: 
UML 
RRuRanz Ye 


Raumillusionen, Noch mehr Raum- 
Stereogramme zum Illusionen 
Selbstgestalten 


EN 
FERNSEH 


ea nndeenter sc onusen Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! oder @ 05651/979618 


‚ Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 
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Lange nichts mehr zu 
prügeln gehabt auf 
dem PC? Kein Problem, 
ab sofort kann gekloppt 
werden wie in der 
Spielhalle. PRIMAL 
RAGE heißt das 
Verhau-Game, und die 
Austragenden kom- 
men anscheinend aus 
dem Dino-Park. 


er sich öfter mal in 
Spielhallen aufhält, 
kommt mit aller 
Wahrscheinlichkeit 
auch einem “Endzeit-Automaten”in die 
Quere, Primal Rage von Time Wamer 
Interactive ist nun die PC-Version die- 
ses Prügel-Games, das sich vor allem 
durch besonders gelungene Grafik und 
Animationen von anderen Program- 
men dieses Genres abheben soll. 

Kurz zur Story: Nach dem Einschlag 
eines Riesenkometen in die Erde hat 
die Menschheit endlich den Stellen- 
wert in der Hierarchie der Erden- 
lebewesen, der ihr nach dem Willen 
diverser Götter und Politiker sowieso 
zukommt - den untersten. Mit anderen 
Worten: Alles, was zwei Beine hat und 
die Worte “Mama”, “Papa” und “Geld” 
aussprechen kann, vegetiertmehr oder 


weniger als Restbestand in derfGegend 


herum. Durch die Strahlung desKome- 
ten kamen andere Wesen in den Besitz 
von Intelligenz: Es entstanden Rie- 
senaffen, die aussehen wie King-Kong 
als Besucher der Hannoveraner Cha- 
os-Tage. Plötzlich und unerwartet 
tauchten auch wieder die netten 
großen Echsen mit den riesigen 
Beißerchen auf. Jede dieser Kreaturen 
machte sich auf einem Kontinent die 
Menschen, Tiere und Pflanzen unter- 
tan. 


Saurierkämpfe, 
wie sie im Buche 
stehen 


Werwird der 
WIEN Gegner sein? 






Dınos Rache 


Mit Primal Rage kommt ein Kampf- 
spiel auf den Markt, das sich vor al- 
lem durch die Grafiken von ande- 
ren Prügelspielen abhebt. Zwar gab | 
es mit Rise ofthe Robots schon mal 
einen grafischen Leckerbissen, doch || 
bietet Primal Rage dafür auch noch 
funktionierende Steuerungen und 
nicht-hemmende Abläufe. Der 
Schwierigkeitsgrad läßt sich von 
“einfach” bis “ganz schwer” ziemlich || 
genau regulieren. Geräuschkulisse 
und Bild bieten genug für Ohr und 
Auge. Trotzdem ist Primal Rage nur 
mittelprächtig, ein paar Besonder- 
heiten und ein paar Bewegungsab- 
läufe mehr hätten daraus ein Super- 
Game gemacht 

Heiner 





Klauen gehauen 


Ihr übernehmt nun die Rolle eines die- 
ser Giganten und versucht, Euren 
Machtbereich immer weiter auszu- 
dehnen. Das geht eben nur, wenn Ihr 
Eure Gegner zum Kampf auf Leben 
und Tod herausfordert Angefeuert von 
Euren menschlichen Untertanen, betre- 
tet Ihr den Ring zum Kampf um Ruhm 
und Ehre, um 
Macht und Ge- 
winn, kurzum 
zum Siegen . 
oder um ins 
Gras zu beißen. 

Primal Rage 
ist von der 
Machart eines 
der vielen Prü- 
gelspiele. Ihr 
spielt entweder 
mit Tastatur oder mit Joystick/-pad. Im 


"Auswahl-Menü stellt Ihr Eure Konfigu- 


rationsparameter ein, zum Beispiel die 
Länge einer Runde, die Anzahl der 
Runden, die Geschicklichkeit und Kraft 
Eurer Gegner sowie die für Euch am 

sten passende Steuerung. Von der 
Steuerung her läßt sich an Primal Rage 
nichts aussetzen, die Grafik reagiert 
schnell und sicher auf die Reaktionen 
des Spielers. In den hohen Schwierig- 
keitsgraden (starke Gegner) wird das 
ganze jedoch ziemlich hektisch, hier 
werden wohl nur eingefleischte Com# 
puter-Kämpfer auf ihre Kosten kom- 
men. 

Primal Rage hebt sich allerdings in 
erster Linie durch Grafik und Animati- 
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Schwingt der 
Blizzard hart die 


Keule, wächst 
die Beule 








on von den üblichen Prügel-Games ab, 
Die Zeichnungen der Dinos, Riesenaf- 
fen und Fabelwesen sind durchweg 
dreidimensional gestaltet. Dadurch 
und durch fein aufeinander abgestufte 
Bewegungsabläufe erhalten die Ani- 
mationen einen sehr hohen Realitäts- 
grad. Das stockende und ruckelnde 
Einerlei der vielen Vorgänger findet 
hier nicht statt, obwohl sich die Bewe- 
gungssteuerung auf vier Richtungen 

und vier Kampfbewegungen be 
schränkt. DR 
In Primal Rage kann man übrigens 
einstellen, ob Blut fließen soll oder 
nicht Die “Pro-Wahl” dürfte aber trotz- 
dem kaum Schauder erregen, die Sze- 
nen aus “Jurassic Park” waren da 
schlimmer. Beim Sound wurde nicht 
gespart, neben passenden Urwaldef- 
fekten und -geräuschen bietet das Spiel 
nochjedeMengeMIDI-Musik U 
hs 


Hersteller: Primal Rage, Warner Interactive || 
| Preis: ca. 80 DM 


Primal Rage macht grafisch eine gute Figur, 
unterscheidet sich jedoch kaum von ande- 
ren Prügelspielen. 


getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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Buzz Aldrin’s 













Buzz Aldrin’s Race into Space ist 
eine Simulation des größten 
Abenteuers der Menschheit: 
Dem Wettrennen zum Mond. 
BELTSITTENNSTUCTH EN EICHE 
on Raketenstarts, Welt- 
aumspaziergängen, Mond- 
landungen und Abstürzen 
können Sie jede Weltraum- 
Mission miterleben. Uber 300 
TEE STEHT TG 
1000 historische Fotos, 
kompletter Soundtrack und 
Soundeffekte. 


CD-ROM 


Flight of the 
Intruder 


BENRICHTAZUNDERSATA GT NH 
Vergangenheit 


#9”= CD-ROM 





Ambush 


SET EETEENIENNENN 
gleichermaßen interessant. 
LEITER TG ENORESETOCHEN N 
Schwächen müssen innerhalbder 
spannenden Märchenhandlung richtig | e 
eingesetzt werden. Endlich ein 
Strategieerlebnis für 
Abenteuerfreunde. 


CD-ROM 
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SIENA Ute w I 


Extrem spannendes U-Boot-Spektakel. 
Beweist Eure Geschicklichkeit als 

Kommandant eines mächtigen U-Boots 
in verschiedenen 
gefährlichen 
N Situationen. 


CD-ROM 





sTunrnevr Stunt Driver 


u en _ | Eine ganz andere Art des Auto- 
= rennens. Herzklopfen ist angesagt, 
wenn Ihr am Bildschirm das 
ausprobiert, was Ihr Euch im realen 
Leben aus Angst vor Blechschäden 
| nicht traut. 


CD-ROM 





Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. 
Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 
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Ein Leckerbissen für Militärstrategen auf der 
















Der neue spannende Roman zu Whale’s 
Voyage Il 


IHALESINSEN 
we | a REN DER EWIGKEIT 
| ; VERLQ Tr 
| | ww 
“Gibt es noch Hoffnung im Leben eines 
auf ewig Gestrandeten? Sind die Jetzt- 
zeitbilder nur Mythen und Legenden, 

oder kann man darauf vertrauen, daß 

alle Kräfte im Universum wieder eins 

werden? Die Zukunft wird es zeigen ..." 


DIN A4, ca. 180 Seiten, viele Bilder 


59,- 


ww 
| 
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Meft-CD 


Weitere Angebote. INden 
SIE auf rg 7 





Per Kampfhubschrauber den 
Diktator stürzen! 
Isometrisches Ballerstrategie- 
Spiel mit Kultstatus. 





CD-ROM 


| Der Nachfolger von Desert Strike. 
n Was in der Wüste begann, setzt 
| Sich im Dschungel fort. Eine 
Peru Reihe von Einsätzen führt Euch 
| von der eisigen Tundra bis hin in 
den schwülen Dschungel. 


| 





"| CD-ROM 


39,95 


Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! oder © 05651/979618 
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MICROCOMPUTER AG | 


| Die Leute mit Ideen | 


















ENTERTAINMENT | 


SUH 


in der Disziplin: 





Wir suchen: 


Ana ım ] | 1 a 
Din eBi an u Mol ar 
EVEN ES Bm a EEE ed 


Wir geben Euch: 


kostenlos das Demo-Programm zu Pinball 
Illusions von 21st Century Entertainment 


> vom 2.10. bis 21.10.1995 in jedem sure { 
> auf der PG-Spiel-CD 10/95 
> auf der Inside-MULTIMEDIA-CD 10/95 
> oder gegen einen mit drei Mark frankierten 

und adressierten Rückumschlag direkt vom 


TRONIC-Verlag (Kennwort: Pinball) 


... bestreiten die drei Besten aus der Vorausscheidung zusammen 
mit den drei Tagessiegern, die direkt auf der Computer ’95 in Köln 
ws, vom 10. bis 12. November am TRONIC-Stand ermittelt werden. 
BEN | Die genauen Spielregeln erhaltet Ihr gemeinsam mit dem Pinball- 
Illusions-Demo auf der CD. 






eli=2 25) EISE 


N P x 


N \ 
Eine Highscreen- -ProfiMedia- ‚Box für 
PC-Spiele- -Poweg ohna We en 










Ein Tintenstrahldrucker 
Epson Stylus Color 


2: Ein Highscreen-Multimedia-Kit 
EEE Gl) Ein Internet-Kit 


k | ee Ein Panasonic-CD-ROM- 
F (B) Ein Highscreen-Handscanner Doublespeed-Laufwerk 








Greyscan 256 






- Für alle sechs Finalisten und 14 weitere 
- Highscore-Einsender gibt es Sonderpreise, 
bestehend aus: 


> Pinball-Illusions-Vollversionen geb N 
4 > PC-Spiel-Jahresabos 
- > T-Shirts 





Ein Tor muß jetzt fallen 





Mit Championship Manager 2 will 
Domark die fußballbegeisterte 
Spielergemeinde verzücken. 

Das Vorhaben könnte gelingen. 


a schön, es gibt 
Bundesliga Mana- 
ger Professional, 
Hattrick und wie sie 
alle heißen. Manager eines Fußball- 
vereins zu werden, ist im Zeitalter 





Ob sich dieser 
Spieler kaufen 
läßt? 


des PC recht leicht: Um dem ge- 
neigten Zocker da noch etwas Be- 
sonderes zu bieten, muß man sich 
schon sehr anstrengen. Domark 
versucht sich zum zweiten Mal auf 
diesem Sektor und bringt mit 
Championship Manager 2 zuggie 
dest die Aktualität ins Spiel 
grünen Rasen. 


Saison'’95/96 4 — 
Der Zeitraum, in dem mag e 
selbst —— untey die-13P 


gebRtlvorliegt, “abschiebe 
lohntsich ein vorheriger Bl 
ren Einsatzfähigkeit und i 
kalischen Werte. Diese 
von O bis 20, und wenn je 
len Punkten unter zehn ist, 3 
sich von diesem Spieler tren#® 


Neue Männer braucht 
der Club 


Um “irgendeinen” Spieler 






























werben, was sich in aller Regel sehr 
schwierig gestalten dürfte, solange 
die eigene Mannschaft nicht in der 
Tabelle oben steht. Und damit dies 
möglichst schnell geschieht, muß 
man auch entscheiden, wie sich die 
am kommenden Samstag zu- 
ensetzt und in welcher Forma- 
spielt Der 9Ominütige (tat- 
nur etwa fünf- bis zehn- 
Ks Kampf spielt sich dann nur 
























Brkommtf#ie- 


9 a: 
mErfolg 

bei den Ligaspie- 
warten auch Pokal- 
ie ng “Coca-Cola-” 


















eliehen” wurden. 


UT) UT — 

der Hand: Gdld in die Kasufd Q- 
ür mehr Manpower. 
:icher die Liga-Elf wird, 
hf steigt das Ansehen sei- 
ers. Und wer ganz beson- 
ders ut il seinem Job ist, darf unter 
er n auch die Europa-Aus- 
als Krönung - die WM- 
Bis es soweit ist, wird 












Im Grunde genommen gibt es nur eine Kleinigkeit, die mir bei 
Management-Programmen immer wieder auffällt: Man sitzt 
stundenlang herum, probiert, drückt hier und da, aber anson- 
sten ist alles mehr oder weniger Zahlenspielerei. Man muß al- 
so sehr viel Geduld mitbringen, wenn man sich an den Cham- 


ve Geburtsdatum, was für Fußball- 
fans ein ganz besonderes Schman- 
kerl ist. 

Wer aber zum Beispiel einen Stür- 
mer verpflichten will, der 100prozen- 
tig in Form, aus einer bestimmten Re- 
gion kommt und zudem recht preis- 
wert ist, kann dies vorher festleq 
muß aber damit rechnen, deutl 
weniger oder keine Angebote zu fin“ Shräviel Kunstgras auf den 
den. Natürlich kann manauch gleich Spielfeldern gepflanzt werden. m] 
versuchen, Klinsmann & Co. abzu- kate 
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pionship Manager 2 wagt. Wer diese aber hat und schon 
dem erfolgreichen Vorgänger etwas Positives abgewinnen 
konnte, ist mit Domarks Produkt sehr gut beraten. Daß es kei- 
ne Spielsequenzen zu sehen gibt, konnte mich nicht stören. 
Sollte die deutsche Version so werden, wie die vorliegende 
Halb-und-halb-Packung verspricht, könnten unter Umstän- 
den zwei Sterne drin sein. 


Klaus 















| Die nächsten 
| Begegnungen... 
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European Championship Qualifiers 


\ „. könnten sehr 
| schwere Spiele 
werden 





[| Page 9 0 ® | 


KOIE 
European Championship Qualifiers 






















Su Die Tor- 
schützenliste - 
wer machte die 
meisten? 


Ohne Wertung, aber ... 


Die vollständige deutsche Version lag uns bei Redaktions- 
schluß noch nicht vor. Unsere Pressefassung bestand aus den 
englischen Teams, besaß aber alle Funktionen, die man in der 
deutschen Version auch haben wird. Dazu gab es Teile des 
deutschen Kommentars, der von keinem geringeren als Wolf- 
gang Ley vom Privatsender Eurosport gesprochen wird, was 
auf jeden Fall ein großer Pluspunkt ist Gerade diese Kom- 
mentare sollen nämlich Leben ins Spiel bringen und könnten 
letztendlich die Note nach oben hieven. Außerdem hatten 
wir Probleme beim Installieren, doch auch dieses Manko soll 
es bei der Endversion nicht mehr geben. Aus diesen Gründen 
verzichten wir jetzt auf eine Bewertung und tragen sie beim 
nächsten Mal in der Rubrik “Auf einen Blick" nach. 





Klaus 
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.. vor einem Jahr 
Den Politikern mal so richtig auf die 
Finger zu gucken - das war im letzten 
Jahr mities-WPElteta lehrte] von Pro- 
motion Software und Rainbow Arts 
möglich. Die Gaglawinen waren stim- 
mig zum aktuellen Politgeschehen 
und die Karikaturen dementspre- 
|| chend witzig. Superhero League of Hoboken von Legend war ein 
| echtes Fanprojekt. Schließlich zeichnete Steve Meretzky, dessen Hu- 
|| mor den Zwerchfellen vieler Textadventurefans noch wohlbekannt 
sein dürfte, für dieses Rollenspiel-Adventure verantwortlich. Die Käfer- 
| schlacht um Käsescheibe und Salami in Battle Bugs (Sierra) fiel trotz 
auter Ideen beim Publikum durch und blieb in den Regalen. 
































.. vor zwei Jahren 

von Coktel Vision 
schlug gleich in zweierlei Hin- 
sicht ein. Zum einen spielte eine 
Frau die Hauptrolle, und zum 
anderen war das Game wohl der Vorläufer aller Videoadventures. Die 
gut gelungene Grafik wurde nur noch durch die schlau durchdachte 
Story übertroffen. Das Kultspiel M. K. (Sega) hielt Einzug in die deut- 
schen Haushalte. Das Prügel-Game fürs Mega Drive setzte neue Maß- 
stäbe in Sachen Verkaufszahlen. Simon the Sorcerer von Adventure 
| Soft entführte Tausende von Fans in die Welt der angehenden Magier. 
| Electronic Arts’ Privateer brachte neue Weltraumaction in die gute 
| Stube. 












„.. vor drei Jahren 
ei go srlastiiel war für Adven- 
ture-Spezialisten die Herausforderung |! 
schlechthin. Core Design schaffte da- 
mit ein gelungenes Debüt in der Spie- 
leszene. Silly Putty traf die Knobel- 
freaks aus der Jump’n’Run-Fraktion 
ins Herz. Das Game von System 3 ge- |! 

— fiel vor allem durch die Mischung aus 
| Action und Denksport. Die Football-Fans konnten sich mit John Mad- |} 
den Football II austoben. Electronic Arts lieferte genug Möglichkeiten |} 
für die strategische Schlacht um das Lederei. 


Bi in 





| „. vor vier Jahren 
eine brachte Simulati- 
onsfreaks ins Rotieren: Die Hubi- 
Sim von Microprose brachte neue 
Standards, die lange Zeit ungeschla- 
gen blieben. Die Chaosproduktion 
MAD TV gehörte zur Standardsoft- 
ware eines jeden spielebegeisterten 
PC-Besitzers. Rainbow Arts lande- 
ten mit diesem Game wohl ihr best- 
verkauftes Programm. Die Kathedrale von Software 2000 war schon 
damals ein Spiel für Nostalgiker. Nichtsdestotrotz war es schon wegen 
der unheimlichen Story ein Hit. 








... vor fünf Jahren 

war wohl eines der nervenaufrei- 
bendsten Spiele des Jahres. Ähnlich wie 
beim Klassiker Pipe Mania mußten auf ei- 
nem Spielfeld verschiedene Steine anein- 
andergelegt werden. Das Game von Au- 
diogenic kam zeitgleich für alle gängigen 
Systeme auf den Markt - vom PC über 
den Amiga bis hin zum guten alten Sin- 
clair Spectrum. The Killing Game Show 
von Psygnosis brachte auf dem Amiga ungeahnte Grafik und Soundfreu- 
den mit ordentlich Balleraction. Superscrolling auf mehreren Ebenen und 
ein Heavy-Soundtrack ließ Spieler kein Ende beim Spielen finden. 











cus 


117 11/95 














Nur zweite Wahl! 


Trotz des eigentlich vielverspre- 
chenden optischen Eindrucks be- 
steht The Skin Game nur aus lieb- 
los aneinandergeklatschten  Bit- 
maps, die nicht mal im Ansatz ein 
Feeling für Ball und Schläger auf- 
kommen lassen. Genausogut kann 
man sich mit einem Minigolfschlä- 
ger vor eine Fototapete stellen. 
Links 386 Pro bleibt ungeschla- 
gener König der Golfsims auf dem 
PC, und bis jetzt ist noch nichts 
auch nur ansatzweise in die Nähe 
des Throns gekommen. 





















Marcus 








Das 17. Loch im Vergleich. Die 
optischen Vorzüge von Skin 
Game verlieren sofort an Wert, 
wenn es um die Spielbarkeit geht, 
wo Links 386 Pro in allen Punkten 
gewinnt 








Oh nein, so nicht, liebe 
Interplayer! Mit der 
Golfsimulation 

THE SKIN GAME AT 
BIGHORN tretetIhr 
genau in denselben 
dicken Fettnapf wie 
viele Golfprogram- 
mierer zuvor. 


chon unter nor- 
malen Umstän- 
den ist es reich- 
lich gewagt, in 
Sachen Golf gegen die Links- 
Reihe von Access anzutreten, 
aber das, was sich die Leute 
von Interplay und Griffin Fathom 
mit The Skin Game at Bighorn ge- 
leistet haben, schlägt dem Faß den 
Boden aus und treibt diesen minde- 





BIGHOAN GOLF CLUB 
HAMMERIN HANK £ 
Hole: 17 Par: 3 Shols: 0 
Ban to Pin: 197 0. 







stens zehn Meter tief in die Erde. 
Gespielt wird mit mehr oder weni- 
ger vorgefertigten Schlägen vor 
Bitmaps. 
Sprich: Der Spieler spielt seinen 


zweidimensionalen 


Ball und wird dann zum nächstge- 
legenen Bitmap transportiert. Von 
echten Simulation, 
wo es fast unmöglich ist, ei- 
nen Schlag exakt zu wie- 
das Game 
dementsprechend meilen- 


einer 





derholen, ist 


weit entfernt. Schlagstärke- 
und Richtungswahl - also 
die eigentlich 
Herausforderungen in Golf- 


reizvollen 





»% 


sind so 


Völlig unmotiviert 
undohne Bezugzum die Programmierer hätten das ent- 
Hintergrund hüpft der sprechende Instrument mit einer 
Ball durchs Bild Axt entworfen und die Feinarbeit 


2 simulationen - 
grob, daß man vermuten könnte, 
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mit einer Planierraupe gemacht. Ge- 
naues Zielen ist auf jeden Fall eher 
Glückssache als Können. 

Mögen die Screenshots auch 
noch so gut aussehen - sobald der 
Spieler den Ball abschlägt, wird 
mehr als deutlich, daß die Animati- 
on vor einem Bitmap läuft und der 
Ball nicht in den dreidimensionalen 
Raum fliegt. Das Putten auf den 
Greens ist ebenfalls haarsträubend 
berechnet. Bei einem Schlag, der 
optisch um vier Meter daneben ge- 
hen müßte, erkannte der Computer 
zum Beispiel doch einen erfolgrei- 
chen Putt. Daß bei derartiger Mini- 
malprogrammierung sogar noch 
Grafikfehler auftreten (Spieler oder 
Schlagstärkebalken werden nicht 
angezeigt), ist ein besonderes Ar- 
mutszeugnis. 

Einziger Lichtblick am Horizont 
ist die Möglichkeit, mit bis zu vier 
Spielern ein Skin-Game auszutra- 
gen. Bei dieser Spielweise werden 
Prämien für jedes Loch ausgelobt. 
Doch das ist wie Perlen vor die 
Säue werfen. Schließlich nützt auch 
der schnellste Porschemotor nur 
wenig, wenn er in das Fahrwerk ei- 
ner Postkutsche eingebaut wird. 

Fast alle Standardfeatures, die 
sich seit der Erfindung der VGA- 
Karte in Golfsimulationen durchge- 
setzt haben, sucht man vergeblich. 
Ein Vergleich mit Links386 Pro, zu 
dem es exakt denselben Golfkurs 
als Zusatzkit gibt, bringt die erschüt- 
ternde Wahrheit ans Licht: The Skin 
Game ist in allen Belangen die 
schlechtere Wahl - ein typischer 
Fall für einen Blender. J 

cus 


Sound:: 


Hersteller: Interplay/Griffin Fathom, 
Preis: ca.1 10 DM 


Golf zum Abgewöhnen: ein in nahezu 
jeder Beziehung mißlungenes Game 
getestet auf Gateway 2000 P5/100 
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BIETE HARDWARE 


-ZU VERKAUFEN-ZU VERKAUFEN- 
KOPIERSTATIONEN FüR SNES 
UND SMD !!! Tel.: 05731/22374 
(ab 18.00 Uhr) 


Achtung! Sony CDU33A 
(Double Speed) nur 89DM !! 101 
% OK ! Incl. original Treiber- 
Diskette und Handbuch! Tel. 
0211/1593349 ab 17 Uhr, nach 
Philipp fragen! 

-ZU VERKAUFEN-ZU VERKAUFEN 
KOPIERSTATIONEN FÜR SNES 
UND SMD !!! Tel.: 05731/22374 


(ab 18.00 Uhr) 


BIETE SOFTWARE 


Verkaufe alle möglichen PC- 
Spiele. Fordern Sie die Liste an 
bei: Alexander Hübner, Breite 
Straße 6, 88214 Ravensburg. 
Tel.: 0171/ 4143520, Fax: 
0751/61396 





Neueste Software für den PC. 
Liste gratis anfordern. T. Pany- 


rek, Postfach 9, A-1153 Wien 








PC-Originale: Space Quest 6, 
UFO, BMH, Slipstream 5000, Si- 
mon 2, EHM, Theme Park, Sied- 
ler, Tie Fighter, Colonization etc. 
Tel.: 030/3041503. Suche Hard- 
ware CPU, Simms, HD etc. 

Verkaufe/ tausche: Micro Ma- 
chines (DA 3,5”-Disk 45 DM), 
innocent until caught (DV 3,5”- 
Disk 20 DM), 7th Guest (EV 2x 
CD-ROM 15 DM), Beneath a 
Steel Sky (DV CD-ROM 15 DM). 
Rico Stumpf-Tel. 0161/1936728 





Verkaufe: W-Commander Il, 
Alone in the Dark 2 +1 CD; DT; 
Rebel Assault CD DT - alle Spie- 
le mit Verpackung. Th. Weese, 
Friedrichstr. 5, 39418 Neundorf, 
je Spiel 35 DM (Toll) 


SUCHE SOFTWARE 


Suche für PC: Cobra Mission, 
Metal & Lace, Knights of Xentar, 
Blue Force und Shadow of the 
Comet !!! Nur original + 100 % 








Wer löst seine Softwaresamm- 
lung auf? Suche günstig kompl. 
Sammlungen zu kaufen. Wenn 


Umweltschutz geht uns alle etwas an - Frauen wie Männer. Denn 
aktiver Umweltschutz bedeutet Sicherung unserer gemeinsamen 
Zukunft und trägt zugleich zum Erhalt der Lebensgrundlagen kom- 
mender Generationen bei. Deshalb: Wenn Sie mehr wollen als 
bloß schöne Worte, engagieren Sie sich! Der Einsatz lohnt sich: 
Greenpeace Aktionen sorgen weltweit immer wieder für Aufsehen, 
weil sie ganz direkt etwas bewirken. Unterstützen Sie erfolgreichen 
Umweltschutz: Werden Sie Fördermitglied bei Greenpeace! 


GREENPEACE 


Ihr Euch den Stress ersparen 
wollt, alles einzeln zu verkaufen, 
schickt oder faxt mir Eure Listen. 
Bitte nur kompl. PC-Org. (nur 
Spiele und Anwend., evtl. Zub. 
wie Joysticks, keine Bundle- 
Softw., keine PD od. Sharew.). 
Bitte keine Angebote, die drei 
Mark unter dem aktuellen Neu- 
preis liegen, ich bezahle bis 
maximal DM 20, je nach Zustand 
und Aktualität, für ein Spiel. 
Werner Schwellinger, Garten- 
stadtstr. 85, 81825 München, Fax 
089/ 4395328 





uy.\anieisı 


Techno/Rave !!! Suche qgut- 
erhaltene Flyer und Tickets sowie 
Soundfiles (PC 3,5). Bin für wirk- 
lich alles dankbar! R. Böttcher, 
Sonnenstr. 91, D - 40227 Düs- 
seldorf 





NEGROS BBS, SH-Stukenbrock 


in Ostwestfalen, der neue Stern 
am Datenhimmel, kostenlos, mit 


Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstützen kann. 4 DM 


in Briefmarken lege ich bei. 


viel aktueller Shareware. Worauf 
wartet Ihr noch? 05207/927944 


VERSCHIEDENES 


TOP-PC-Nebenjob für alle! Info 
2 DM, Startpaket 15 DM, 100 % 
legal & gewinnversprechend bei 
F. Raack, Kastanienstr. 6, 45731 
Waltrop 


ASM !!! ASM !!! ASM !!! Suche 
alle Ausgaben vor 1990 und alle 
Special-Ausgaben vor 1992 I!!! 
Tel.:0881/6723 (Andre) !!! 


Top Nebenverdienst am PC! 
Durch Versandarbeit. Kostenlose 
Info bei Jens Späth, Bahnhofstr. 
10 A, 21255 Tostedt, Fax 
04182/22487 


200 DM/Tag! Lukrativer, legaler 
Nebenjob am PC. Infos gegen 
3,— DM RP bei: R. Gerl. Kesseni- 
cherstr. 14, 53129 Bonn 








Vorname/Name 





Straße/Hausnummer 





Postleitzahl/Ort 


Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr, 17 31 77, Ökobank, BLZ 500 901 00 


02014 
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SOFTWARE + ZUBEHÖR 


Atari ST MAC 
pc C-64/128 
seca CD-ROM 


AMIGA CD 32 
NINTENDO uvm. 










Hi' Octane (DV) 
EA Sports Rugby (DA) 
Star Trek-A final unity (DV)__112,00 DM| 
Bloodwings (EV) 98,00 DM 












Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 
unsere GRATIS-INFOS an. 
Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 


DATA HOUSE nn. Kai-Uwe Dittrich 


Harleshäuser Straße 67 34130 Kassel 
Versand: Mo.-Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr 
Ladenlokal: Mo.-Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr 


Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 


O 


bei 
K+H Soft & Hardware GbR 
S.Kempchen, J.Höpfner 
Hohentorstr. 54, 28199 BREMEN 
Te1.0421/508409 & 0421/507807, Fax.0421/507807 


KUWO - V 


(Inhaber Kuben-Wolf Gal 


ERSAND 


Hardware 








MGA Millenium, PCI, 2MB 589,- 


850MB HDD Western Digital 349,- 
189,- 


Elektronik 


AMD 486DX4-100 CPU 5 

486er CPU-Leiselüfter 9,90 Erstellung von: 

GBT 486AM-Mainboard, PCI 239,- Audio-CD; Photo-CD; CD-Rom 

Pentium 90 CPU, Intel 555,- 

GBT 586AT-Mainboard, PCI 349,- Datensicherung auf CD 

Pro Sonic 16 Soundkarte 119,- 

Aktiv-Boxen 15Watt (PMPO) 29,90 Computerbearbeitung 
Computer Hard & Software 


{ll Händleranfragen erwünscht I! " 
Büroservice 






Software 
rg rufen Sie uns an: 
a FIR Tel = n TEL.IFAXIBTX: 0 63 73 I 62 04 
The 11th Hour, dt. 94,90 AUTO D2 FU: 0 17 26 80 76 62 





Il! Händleranfragen erwünscht !!! !!! Händleranfragen erwünscht !!! 


I 3y9sunwue ueßesyjussejpugH III III I4OSUNMue uoßesyjuesejpugH Ill 


Kostenlose Preisliste bitte gleich anforden m Wagner-Elektronik 
\!! KEIN LADENLOKAL II! Postfach 13 36 
KUWO-Soft Am Witten 2 66822 Lebach Rx 
Ti 06881-53232 Fax 06881-53521 66897 Schönenberg-Kbg. 





Inserentenverzeichnis 


Acclaim ...... een A0/41,131 \Groß:Electtonic.... Metern 97 
Blue Byte... nanaesarnenaee NOS RIGRVEIIAG ne een 47 
BMG 2.0. as 23,33 K+H Soft- und Hardware................ 121 
Brinkmann Niemeyer... 144 _KröGer, Software Vertrieb ...............- 99 
GDV une RE ensiain 2.135. _ KuWo’Versand..........:emseenterstiene 121 
Cross Computersystems ................- 11 keisuresoft GmDH.... em. 137 
GYDErSOfk. ee etesestunsssse 27. EITIDINGD.eseesceices sen Rn 119 
Data House. ensersierineen 121  Media’Point............erszere: 16/17 
Die Unterhaltungsfabrik.................... 129. MICIOVISION.=:.:er0200:0: 0 en 139 
directMedia Mail-Order GmbH............ 1922Messe.Bernliß...:...... essen 45 
Direktversand Hübner...................... 43 INBGEee ee 13 
Game.ltl.. riesen 39: I NEWS:S0fWAre su... 121 
Gamestorn. nnd 99,4 0Kay. Soflann.isante nn ee 45 
GIEENWOOG ee enaamearsessesnine 95 Pearl ’AdaNGY. =... mern 57-88 


cspieL__ 121 11/95 | 








Wagner| 















Großhandel 
für Computerspiele 
& CDROM 


fragen! 
Händleran 
gie uf 


News Software GmbH 
Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 021 1/676201 Fax: 0211/67 1544 


OESCHILTR) 
POSTSPIELE! 


Schon gehört - POSTSPIELE? In unseren 
Spielen machen bis zu 200 Spieler mit. 





Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In 
unseren Spielen geht die Post ab. 


Als Beispiel: in LEGENDS wird eine; ganze 
Welt simuliert, mit Städten, Ruinen, 
Religionen, Märkten, Gilden, Orks, Elfen, 
Zwergen, 300 Zauber geh 
und vieles 7 

Also unver. 
bindlich 


Gratisinfo & 

mit Gratis- 2) 
Regelwerk _ 

anfordern. 

SSV Klapf- 

Bachler OEG, PF 1205c, A-8021 GRAZ, 
= A-0316/919327, Fax A-0316/910318 





Phillpstre....:..8. en 9 
SECHS Ne 37 
SEE ML Ne et 15 
SOlrE Sonden: 25 
Software 2000er 29 
Software Seemamn ..........uu- 101 
Saunen 121 
TODWAB rennen 143 
TTORIG-VEHldQ. nennen 39, 47,50, 
ee puilesedhemennnee 107, 109, 111, 113 
WagnenREleKtrönlK...snsesnes-seraeeress 121 
Le 31 


Ein Teil der Auflage enthält eine Beilage der Firma Shareware-Center Brandl, die Gesamtauflage enthält einen Beihefter der Firma Pearl Agency. 
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Erinnert Ihr Euch noch? Roger Wilcos 
Abenteuer aufPolysorbate 60 endeten 
damit, daß er den Datacorder zu einem 
“Home-Beacon” umbaute und von seiner 
Freundin Stellar Santiago abgeholt 
wurde. Doch damit war die Geschichte von 
"Space Quest VI" noch lange nicht vorbei. 


Es ist still in den Straßen 


5 a ( allo Leute, da 
ZZ seid Ihr ja wie- 
der! O.k, ich er- 


zähle Euch, was 
weiter geschah. Da Ihr ja inzwi- 
schen meine Abenteuer im La- 
den kaufen könnt, fasse ich 
mich kurz und zeige Euch nur 
die reine Lösung der Rätsel auf; 
wie und warum das alles so ge- 
schah, das solltet Ihr Euch dann 
selbst ansehen. 

Nachdem mich Stellar auf 
“Deep Space 86” zurückgeholt 
hatte - sie gab mir übrigens bei 








dieser Gelegenheit einen leicht 
stinkenden Fisch - stand ich 
erst mal in der Krankenstation 
unserem Chef-Mediker auf dem 
Fuß. Der Grund? Na ja, ich woll- 
te unbedingt wissen, wer mich 
auf Polysorbate 60 ins kosmi- 
sche Nirwana schicken wollte. 
Ich hatte den Gürtel von diesem 
haärigen Unhold geschnappt, 
dabei waren ein paar der filzi- 
gen Anhängsel am Gürtel hän- 
gengeblieben. Und genau die 
wollte ich näher untersuchen. 
Das Dumme war nur, daß Doc 


Gleich kommt eine Raumpolitesse 


Graffiti-Künstler am Werk 


“Jebba the Hop” mich nicht an 
den DNA-Pattern-Analyzer las- 
sen wollte. Doch nach mehrma- 
ligem guten Zureden gab er mir 
schließlich fünf Minuten. 


Spaß am Scanner 
Zuerst drückte ich den Schalter 
mit der Aufschrift “CLEAN” am 
“Personal Grooming Assistent”, 
der an Nigels Gürtel hing. Das 
abfallende Haar nahm ich und 
legte es auf den Analyzer, 
drückte die Taste für “SCAN” 
und danach die Taste “IM- 
PRINT TO CART”. Die DNA- 
Sequenz wurde daraufhin auf 
eine DataCart(ridge) geschrie- 
ben, die ich dem Analyzer ent- 
nahm. Dadurch wußte ich zwar 
immer noch nicht mehr, aber 
mit der DataCart standen mir 
Tür und Tor meines Gegners of- 
fen. 


Roger als Kloputzer 
Die DataCart steckte ich in den 
ComPost-Zugang an der Tür. 
Dadurch erfuhr.ich zumindest, 
wer sich hinter den Haaren ver- 
steckt hatte. Da ich zur Zeit nicht 
wußte, wie ich meine Erkennt- 
nisse anwenden könnte, ließ 
ich mich vom ComPost in mei- 
ne Kabine befördern. (Anm. d. 
Red.: Mit der Maus die entspre- 
chenden Zahlen anklicken und 
bestätigen, die -Menüauswahl 
des ComPost beachten) Dort 
schaute ich mich wie immer 
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um, fand aber nichts Interessan- 
tes (Genau umschauen! Man- 
che Sachen sind witzige Zuga- 
ben und schaute im ComPost 
nach, ob Nachrichten für mich 
angekommen waren. Tatsäch- 
lich: Commander Kielba- 

sa hatte einen Auftrag 

für mich. Ich sollte die 

Kabine einer alten Of- 
fizierswitwe auf der 
Station Delta Burk- 
silon 5in Ordnung 
bringen. Ein ruhi- 
ger Job, sollte man 
meinen, doch ent- 
puppte sich die 
Alte als Drachen. Meiner Treu, 
die war noch schlimmer 

als der weibliche An- 

droide aus Space Quest 

V. Klo putzen, Pillen 
suchen (In dieser 
Reihenfolge die Ge- 
genstände mit dem 
Hand-Icon anklik- 
ken. Wenn die 
“Offizierswitwe” 
den Befehl “ge- 
bellt” hat, führt Roger die 
Befehle aus), dies und 
das machen. Und dann 
kam'’s: Plötzlich ström- 

te Gas in die Bude, 
Tödliches Gas. Mit 

der Hydraulik des 
Bettes, auf dem 
die Alte lag, konn- 
te ich die sich 
nicht öffnende 














Spaziergang im Weltall 


Tür aufhebeln (zum Bett gehen, 
mit dem Hand-Icon die Hydrau- 
lik unter der Liege anklicken, 
die Hydraulik dann auf die Tür 
setzen).Doch gab es ein Problem: 
Ich konnte nicht gleichzeitig die 
Tür offenhalten und durchlau- 
fen. Plötzlich materialisierte sich 
Stellar in der Kabine, sie half mir 
beim Durchlaufen, blieb aber 
selbst dadurch in der Kabine ge- 
fangen. Die Tür ging zu, aber 
Stellar konnte nicht heraus. 


Trauer um Stellar 
Stellar schien verloren. Wir fan- 
den uns zu einer Trauerfeier auf 

dem Holodeck ein, um 
Stellar die letzte Ehre 

zu erweisen. Beinahe 

hätte ich meine selbst- 
geschriebene Trau- 
errede nicht gefun- 
den (CHOOSE 
EULOGY im In- 
venta, zum 
Glück konnte 
ich sie abernoch 
halten. Nachdem der Sarg mit 
Stellars Überresten dem 

All übergeben worden 

das nächste 
Mal sollten ein paar 
Griffstangen in der 
Landschaft her- 
umstehen - wur- 
den alle Trauer- 
gäste via Com- 
Post zurückbe- 
fördert, und die 
Holodeck-Projektion wur- 
de abgeschaltet. Ich 
wollte mit 
Trauer noch ein we- 
nig allein sein und 


war 


meiner 


spielte ein wenig 
am Holo-Com- 
puter herum. 
Durch die Ein- 
gabe von 555- 
1212 (Nummer 




































aufdem Panel unter “Vulgars’) er- 
schien ein Trainingsprogramm 
für Selbstverteidigung. Dort 
konnte ich in einem Schnellkurs 
den “Vulgar Nerve Pinch”, einen 
lähmenden Nackengriff erlernen 
(Hologramm-Lehrgang).Ich ging 
in Richtung Kantine und traf dort 
einen Typen, der mir seinen 
künstlichen Arm und sein Auge 
gab. Im Krankenraum öffnete ich 
den Medizinschrank und ent- 
nahm ihm ein Fläschchen mit 
Morphium. 


Überraschende Wende 


Zurück in meiner Kabine bemerk- 
te ich eine eingehende Nachricht. 
Der Absender war - STELLAR! 
Sie lebte! Aber wen hatten wir be- 
erd... bealligt? Ich rief Kielbasa an, 
um ihn zum Rückflug nach Delta 
Burksilon 5 zu bewegen, doch er 
lehnte ab. Ich konnte Stellar nicht 
alleine lassen, ich mußte also in 
die Shuttle Bay. Dort angekom- 
men (ComPost benutzen) konnte 
ich den ersten Wächter mit dem 
“Vulgar Nerve Pinch” erledigen, 
der zweite allerdings hatte entwe- 
der seine Nerven da, wo andere 
Leute drauf sitzen oder gar keine. 
Das Ende vom Lied: Ich saß in 
der Arrestzelle. Ich bekam regel- 
mäßig zu essen, genauso regel- 
mäßig wurde meine Zelle geöff- 
net, genauso regelmäßig wurde 
ich von einem Strahler bedroht. 
Ich mußte irgendwie raus aus 
der Zelle. Also mußte ich der 
Wache vorgaukeln, ich wäre 
noch drin. Die Früchte, die man 
mir gab, ließen sich, in der richti- 
gen Reihenfolge zurechtgelegt, 
als “Roger-Ersatz unter der 
Decke” darstellen. (Hier die Rei- 
henfolge: Yoda Ears, Bobbit Ka- 
bobs, Rack of Orat, Baguettes, 
Tubers, Melon, Gragh. Beim 
nächsten Auftauchen des Auf- 
sehers auf den “Ersatz-Roger” 
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[ Michas 


Flimmerkiste 


Es ist soweit: Das Internet wird zum Thriller. 
Das Netz heißt denn auch bezeichnenderwei- 
| se der Action-Streifen mit “everybody’s darling” 
| Sandra Bullock. Die schöne Busfahrerin aus 
Speed mimt eine introvertierte Internet-Surfe- 
rin, die nicht mal mehr zum Essenholen ihre 
| Wohnung verläßt, sondern viel lieber Pizzen 
über die Homepage von 
“Pizza Hut” ordert. Doch als | 
sie ein Hacker-Programm 
erhält, mit dem man Militär- |' 
Rechner knacken kann, 
muß sie unversehens eine 
Reise um die halbe Welt an- 
treten, allerdings nicht frei- | 
willig. Sie wird von dem | 
Schurken Jack Devlin ver- | 
folgt, der nicht nur die Dis- | 
kette mit dem Programm 
wiederbekommen will. Er 
will auch die Bullock “offline” schießen, denn 
die weiß längst, daß es eine viel größere Bedro- | 
hung als die Hacksoftware gibt. 

Der Film ist übrigens keine staubtrockene 
Computerkunde für Internet-Anfänger. Der 
Rechner dient mehr der Staffage, denn die Pro- 
duzenten setzen auf Action total. j 
Ein unterhaltsames Filmchen mit dem gewis- || 
sen High-Tech-Touch 
Tom Hanks geht in die Luft: Genau 213mal ließ | 
sich der Mime mit dem ultimativen Durchschnitts- 
gesicht in einem Jumbo für je 10 Sekunden in die | 
Tiefe fallen, damit im 
fertigen Film alle den- 
ken, Paramount hätte 
den Katastrophenfilm 
um die Apollo-13- 
Mission tatsächlich in 
Mondnähe gedreht. 
Der Film ist nicht nur 
wahnsinnig span- 
nend, sondern ziem- 
lich authentisch. Das 
fieberhafte Suchen 
nach einer Lösung in 
der Bodenstation Hou- 
ston und die hektischen Reparaturen an Bord der 
Kapsel sind in brillanten Bildern eingefangen. Für 
Hanks, der die Dreharbeiten im Jumbo als Reise 
mit einem "Kotzbomber” bezeichnete, und seinen 
Fall aus dem All könnte bald wieder ein Oskar 
herausspringen - das läßt ihn den Brechreiz be- 
stimmt vergessen. 

Ein Katastrophenfilm mit Thriller-Charakter 
und empfehlenswert fürjeden SF-Fan mit Hang 
zur Nostalgie. 

Neu auf Video: Disneys Super-Abräumer 
König der Löwen. In Deutschland ist die- 
ser Film mit elf Millionen Kinobesuchern 
der erfolgreichste Film überhaupt, und die 
Videokaufkassette wird kaum schlechter 
abschneiden. Die zuckersüße Story um 
den kleinen Löwen Simba, der um sein | 
Thronerbe gebracht wird, ist aber auch | 
zum Steinerweichen. Doch obwohl das 
Gute natürlich siegt sind die tollsten Cha- 
raktere die Hyänen und Simbas böser 
Onkel Ska. 

Dieser Film ist ohne Zweifel 
Familienunterhaltung in bester Disney- 
Tradition und mit exzellenter (Zeichen-) 
Tricktechnik. 












































































Was willst du Wurm denn? 


und danach aufdie Essenskarre 
klicken, Roger klettert dann in 
die Karre und kommt aus der 
Zelle) 

Wieder im Hangar angekom- 
men, verabreichte ich einem der 
Doughnuts, die der große Wäch- 
ter am laufenden Band aß, die 
Morphiumdosis. Es passierte, was 
passieren sollte, und der Typ kipp- 
te aus den Schuhen. Beim zwei- 
ten setzte ich nochmal den “Vul- 
gar Nerve Pinch” an, und auch ihn 
konnte ich außer Gefecht setzen. 
Ich nahm seinen Schlüssel und 
öffnete die Tür mit Hilfe des “Hilfs- 
arms”. Es gelang mir, das richtige 
Shuttle zu identifizieren (Schlüs- 
selbund}. Im Shuttle fand ich im 
Sitz eine Nachricht, die mich ver- 
anlaßte, das Schiff mittels Power- 
Taste und ICD-Taste klar zum 
Start zu machen. Fehlte nur noch 
die Angabe der Treibstoffmi- 
schung: 1=Lantanum, 2=Sulfer, 
3=Silver, Katalysator=Neon. Jetzt 
rasch den Launch-Knopf ge- 
drückt - und ich konnte die “Deep 
Ship 86” verlassen. 


Wer gibt Starthilfe? 
Im Shuttle öffnete ich das Hand- 
schuhfach, das ich danach kom- 


Kaufen, was das Herz begehrt 





plett ausräumte. Im Datacorder 
fand ich nur ein Stück eines Kri- 
stalls, links neben mir allerdings 
war eine Klappe, in der ich einen 
großen Kristall fand. Beide Teile 
verband ich mit dem gefundenen 
Klebstoff. Leider blieb nun das 
Shuttle liegen, aber Roger ist ja 
nicht dumm: Flugs den Rauman- 
zug angezogen, raus aus dem 
Shuttle, die Kabel und das Schild 
herausgeholt (Heckklappe). Nun 
mußte ich auf irgend jemanden 
warten, der mir Starthilfe geben 
konnte. Zum Glück erschien eine 
Frau, und zum zweiten Glück hat- 
te ich den Zettel gründlich gele- 
sen... 


Star auf dem 
Datenhighway 
Auf Delta Burksilon angekom- 
men, ging ich zuerst in das Labor 
“A”. In der Box mit Hi-Tec-Stuff 
fand ich einen Schaltkreis, den 
ich ins Shuttle mitnahm. Durch 
Drücken des PTS-Schalters 
leuchtete ein weiterer Schalter 
auf, den ich ebenfalls betätigte. 
Ich bekam ein Foto zu sehen. Die 
ganze Tour mußte ich ein weite- 
res Mal vornehmen, dann konnte 
ich Negative entnehmen. Je ein 
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Negativ und ein Bild kamen auf 
den blauen Monitor, dadurch sah 
ich eine Art Sternkarte. Ich wußte 
nicht, wo ich suchen sollte, ent- 
schloß mich aber schließlich ge- 
gen Delta Burksilon. Also flog ich 
zum anderen Planeten, dort traf 
ich einen Kerl namens Manuel. 
Ich ließ mich danach auf die 
Oberfläche transportieren, um 
dort einen Laden mit der Auf- 
schrift “Implants and Stuff” zu fin- 
den. Dort gab ich die Platine ab 
und beamte mich wieder auf die 
Station. Im Labor “A” setzte ich 
mich vor den Rechner und stöp- 
selte den neuen Cyber-Helm in 
den Anschluß. Im 
“Information-Su- 
perhighway” fand 
ich eine Baustelle 
(sehr witzig!), auf 
der eine Bohle 
und ein Schrau- 
bendreher herum- 
lagen. So was 
kann man immer 
mal gebrauchen, 
also nahm ich es 
mit. In dem “Bau” 
sah ich ein Ziffern- 
gerät, das ich mit 
dem Schrauben- 
dreher auseinandernahm. Plötz- 
lich sah ich einen Dateimanager, 
in den ich mich einklinkte. Die 
Dateien, die mir dort angezeigt 
wurden, interessierten mich. Vor 
allem der Name “Santiago”, 
“Sharphei” und ein ominöses 
“Project Immorality”. (Die Trep- 


penbauweise der “Verzeichnisse” 


brauchen ein wenig “Bauzeit”) 
Die Dateien druckte ich aus, und 
ging schnell wieder aus dem Da- 
teimanager raus. Um den “Infor- 
mation-Superhighway” zu verlas- 
sen, mußte ich die Bohle über den 
Abgrund legen - clever,was? 


Rettungsaktion 
Zurück im Labor konnte ich ei- 
nen gewissen Dr. Beleaux da- 
von überzeugen, daß es besser 
ist für mich als gegen mich zu 
sein - ich zeigte ihm die Aus- 
drucke. Er brachte mich in den 
Körper Stellars, so daß ich ver- 
suchen konnte, sie zu retten. 
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Ausgestattet mit dem Rauman- 
zug konnte ich mich innerhalb 
ihres Körpers bewegen. Die Ge- 
webereste entfernte ich vom 
Shuttle und wandte mich dann 
nach links in Richtung Magen. 
Hier wurde es kompliziert: Ich 
fand Schokopillen, einen Fa- 
den, eine Feder und eine Heft- 
klammer (was diese Frau so al- 
les schluckt). Die Schokopillen 
warf ich in die Flüssigkeit, aus 
der Heftklammer und dem Seil 
bastelte ich einen Fanghaken. 
Diesen Fanghaken wickelte ich 
um den Ansatz der Speiseröhre. 
Kurz darauf fand ich eine Pille, 





Zwischenspiel aufLeben undLeben 


die ich herunterrollte. Mit der 
Feder kitzelte ich Stellars Inne- 
reien. Wieder im Magen ange- 
kommen, ging ich links durch 
ein Loch nach unten und rechts. 
Kurz darauf erreichte ich die 
Gallenblase, dort nahm ich Kle- 
beband und wickelte es um die 
Adern. Jetzt noch die Pumpe, 
die ich mitgebracht hatte, ange- 
schlossen, und schon konnte 
ich den Helm füllen. Auf dem 
Weg nach unten nahm ich eini- 
ge Brocken von Stellars Gallen- 
stein mit. Weiter unten sah ich 
eine Verengung in den Adern 
Stellars, die ich mit den Adern 
aus dem Inventory erweitern 
konnte. Die Flüssigkeit im Helm 
benutzte ich, um die Pillen auf- 
zulösen; einige steckte ich aller- 
dings ein. Im Darm fand ich ei- 
nen Bandwurm, der nicht gut 
gelaunt war. Nach einem Früh- 
stück - die Pillen - schickte er 
mich in den Blinddarm, dort 








Start ins Ungewisse 


fand ich einen Fingernagel, Sil- 
ber und eine Heftklammer. Der 
Wurm brachte mich dann zum 
Schiff. Silber und das blinkende 
Licht gehörten zusammen, wie 
ich schnell bemerkte. Dort fuhr 
ich dann in Richtung Gehim, zu- 
vor aber legte ich die CD ins Le- 
segerät und löste die Zündung 
aus. Im Gehirn angekommen, 
schnitt ich mit dem Nagel ein 
Loch nach unten frei. Die Spalte 
überwand ich mit einem Sprung, 
aus dem Loch kam ich dann 
durch mehrmaliges Probieren 
frei (klicken). Die beiden Robo- 
ter schickte ich aus sicherem 
Hintergrund mit den Gallen- 
steinstücken in Richtung Robot- 
himmel; sie erledigten sich ge- 





Coming soon: Space Quest VIl! 


genseitig. Ich fand einen Aufzug, 
mit dem ich nach unten fuhr, wo- 
bei ich aufmerksam die Etagen- 
hinweise las. Bei der Kontrolle 
für Hustenanfälle hieb ich mit 
der Klammer gegen das Gewe- 
be, weiter unten sah ich ein wei- 
teres Loch mit hellem Licht- 
schein. Die zweite Heftklammer 
nahm ich für den Roboter und 
den Stinkefisch für Sharphei. 
Und ‘das war es dann auch 
schon, den Rest könnt Ihr Euch 
ja im Spiel ansehen. Alles klar? 
Ok, dann verabschiede ich 
mich für dieses Mal und wün- 
sche Euch noch viel Spaß beim 
Nachspielen meiner Abenteuer. 
Euer Roger! m) 
jb 
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Die vorgestellten CDs | 
wurden uns vom 

Malibu Plattenversand 
zur Verfügung gestellt 




















Audio-Spuren + 
gehört von Marcus 


Was gibt es schöneres, als sich im naßkalten Herbst in die eige- 
nen vier Wände zu verziehen, ein gutes Game zu starten und 
aus der Anlage die passende Musik aufzulegen. Kurzum: Hier 
sind die ultimativen Herbstscheiben! 


The Fabulous Thunderbirds: 
Roll ofthe Dice 

(BMG) 

Erstaunlich, da haben sich die Man- 
nen um den genialen Shouter Kim 
Wilson auf ihre Wurzeln berufen 
und bringen das, was sie in ihren 
Anfangstagen zelebriert haben: 
klassischen Rhythm and Blues und 
schnörkellosen Boogie, die so rich- 
tig ins Schwarze treffen. Der Groove 
stimmt so ziemlich mit dem überein, den auch die Blues Bro- 
thers gepflegt haben. Natürlich bringen die Fab T-Birds die 
ganze Nummer mit einem ordentlichen Schuß Texasrock statt 
des Chicagogrooves. Die Roll of the Dice ist nicht ganz so 
rockig wie die Vorgänger (Walk that walk, talk thattalk und Po- 
werful Stuff), hat dafür aber auch keine Hänger. Kim Wilson 
macht eben ganze Arbeit. Eine coole Scheibe für eklige Tage. 
Klasse! 


aalro 2.2772 
















Urge Overkill: Exitthe Dragon 
(Geffen Rec) 

Vor kurzem war sie ja schon versprochen, 
die neue Urge Overkill. Jetzt ist sie da und 
außerdem noch besser als erwartet. 
Schon auf dem Roskilde Festival’95 kürte 
ich sie zu meinem persönlichen Top Act 
Aber auch als Studio-Band zeigen die drei 
Jungs von Overkill ihre Qualitäten. In Insi- 
derkreisen werden sie schon länger als 
die Chicagoer Hoffnung gefeiert. Sie ver- 
quicken Grunge, Rock, Independent und Folk zu einem völlig 
eigenen und neuen Sound. Schöne Melodien und ein wunder- 
bar leidender Nash Kato als Sänger bringen den Kick für einen 
[| richtig traurigen Herbsttag. Das Zusammenspiel zwischen den 
|| dreien istfabelhaft. Mein Anspieltip: Somebody Else's Body. 


The Cream of TripHop 
(Sampler) (Arctic Rec) 

Ich will ja nicht sagen, daß dies der 
ultimative Sampler in Sachen Trip 
Hop ist, aber was hier geboten 
wird, ist ein gutsortierter Quer- 
schnitt der Szene. Hip Hop mit 
Reggae, Rave mit Jazz, Ethno mit 
Techno, Scratch mit Ecletic Dub 
und das ganze noch mal neu 
durchgemischt. Das Teil eignet 
sich wunderbar für Partys, sollte aber erst zu fortgeschrittener 
Stunde eingeworfen werden, da das Tempo doch deutlich un- 
ter dem Handelsüblichen liegt. Mit dabei sind unter anderem 9 
Lazy 9, Deep Freeze, Fatboy Slim und Coldcut (“Say kids, what 
time is it?”). Cooler Sound für bewegungsfaule Trip Hopper. 
























Kreator: Cause for Conflict 
(GunRec.) 

Wheeooaahhh, das is’ 'n Kracher! 
Klare Sache: Trash; Sektion: 
Deutschland; Kaliber. extrahart. 
Nach dem letzten Album hatte ich ja 
nicht so viel erwartet, aber hier gibt 
Kreator mal wieder alles. Speedige 
Gitarren, grunzende Voice und wü- 
tendes Gezerre an den Baß-Saiten. 
Die Drums wurden, nachdem die 
letzte Scheibe ein wenig zuviel da- 
von hatte, wohltuend zurückgeschraubt. Brachialer Endzeitme- 
tal, der kompromißlos an allen gängigen Metalriffs vorbei- 
schrammt. Hardcore-Trasher werden dieses Teil inbrünstig lie- 
ben, selbst wenn aufs erste Hören kein echter Ohrwurm dabei 
ist Anspieltip: Crisis of Disorder. 
















THUNDERRIRDS 
















PHANTASMAGORIA 





Diese Vorgeschichte, nach- 
erzählt von Klaus Trafford, 
basiert auf dem interaktiven 
Spielfiimabenteuer von Ro- 
berta Williams. Die Komplett- 
lösung (Gegenwart) befin- 
det sich auf der Heft-CD. 












Adrienne entdeckt den 
Geheimraum 


ngland vor genau 
100 Jahren: Carno 
(eigentlich Carno- 
vasch), der große 
und Entfesselungs- 





Magier 
künstler, war Malcolms großes 
Vorbild. Eines Tages würde 
Malcolm, das stand für den klei- 
nen Jungen fest, so werden wie 
sein Idol, würde sich auf der 


Der Drache weist 
den Weg 





Vor 100 Jahren lebte ein Mann, der 
bösartiger war als Jack the Ripper und 
Heinrich VIll. zusammen. Sein Name: 
Carno. Sein Beruf: Magier. Sein Hobby: 
Mord an seinen diversen Ehefrauen. 


Bühne des Londoner Theaters 
an einen Stuhl fesseln und mit 
Benzin übergießen lassen. 

Über dem Stuhl hing ein Pen- 
del mit einer sehr scharfen 
Schneide am unteren Ende, und 
sobald Carno von seiner Part- 
nerin angezündet wurde, be- 
wegte sich die Schneide nach 
unten. Doch Caro schaffte es 





Dons Benehmen wird zunehmend merkwürdiger 
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immer wieder, sich zu befreien. 
Carnos Partnerin - seine Ehe- 
frau Marie - warfroh, daß ihrem 
Mann noch nichts passiert war. 
Zumindest in den ersten Tagen 
ihrer Ehe war es eine glückliche 
Beziehung gewesen, doch im 
Laufe der Zeit hatte Marie fest- 
gestellt, daß mit dem Magier 
und Entfesselungskünstler et- 
was nicht in Ordnung war. 

Ihr Gatte verdächtigte Marie 
des Ehebruchs mit einem Büh- 
nenarbeiter namens Gaston, 
und dabei war doch gar nichts 
zwischen beiden außer kolle- 
gialer Freundschaft. So bestritt 
sie natürlich jegliche Liaison 
mit Gaston, aber Carno gab kei- 
ne Ruhe, wurde sogar hand- 
greiflich und drohte, daß etwas 
Schlimmes passieren würde, 
wenn er Marie mit dem anderen 
Mann erwischen würde. 

Marie war verzweifelt und 
wandte sich in ihrer Not an 
Gaston. Der riet ihr, Ruhe zu 
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bewahren. Gaston erwies sich 
als wirklich guter Freund, und 
mit einem Mal fühlte Marie 
tatsächlich eine seltsame Anzie- 
hungskraft, die sie förmlich in 
die Arme des Bühnenarbeiters 
trieb. Wenn Carno sie schon 
verdächtigte, einen Geliebten 
zu haben, dann wollte sie ihm 
auch Grund dafür geben. 

Eines Tages durchsuchte Ma- 
rie das Carnovasch-Anwesen 
und unterhielt sich mit Dorfbe- 
wohnern, um hinter das Ge- 
heimnis ihres Mannes zu kom- 
men. Dabei erfuhr sie etwas 
Merkwürdiges: Carno war be- 
reits mehrmals verheiratet 
gewesen, und alle seine Ehe- 
frauen waren auf höchst uner- 
klärliche Weise verschwunden. 
Marie suchte weiter und ent- 
deckte das Schreckliche: Carno 
hatte all seine Frauen auf bestia- 
lische Weise ermordet. Einer 
drehte er beispielsweise den 
Kopf um 360 Grad herum, eine 
andere fütterte er mit rohem 
Fleisch, bis sie daran erstickte, 
und im Gewächshaus schließ- 
lich mußte eine weitere Gattin 
erleben, wie es ist, eine Blumen- 
kelle in den Mund gesteckt zu 
bekommen und mit Erde voll- 
gestopft zu werden. Ganz zu 
schweigen von einer, die mit ei- 
nem Glas im Auge endete. 

Marie ahnte, daß Carno vor- 
hatte, auch sie zu töten, und so 
sprach sie mit ihrem geliebten 
Gaston darüber. Gemeinsam 
wollten sie der Gefahr gegen- 
übertreten. Die beiden beschlos- 
sen, den Spieß umzudrehen. 

Der kleine Junge Malcolm 
beobachtete, wie sich Marie an 
dem Stuhl zu schaffen machte, 
auf dem Carno in Kürze wieder 
Platz nehmen würde, um seinen 
Trick zu präsentieren. Er sah 
auch, wie Carno in Flammen 





aufging, sich aber nicht befreien 
konnte und nur mit knapper 
Not der scharfen Schneide des 
hin- und herschwingenden 
Pendels entging. Aber das Feu- 
er loderte weiter - mit letzter 
Kraft sah Carno, wie seine Frau 
in den Armen von Gaston zu 
ihm herüberschaute. 

Einige Zeit später lagen Marie 
und Gaston miteinander im Bett 
und freuten sich auf eine glückli- 
che Zukunft. Doch da trat plötz- 
lich der völlig entstellte Carno 
in das Schlafzimmer, riß Gaston 
von seiner Frau fort und ver- 
schwand mit ihm aus dem Zim- 
mer. Kurz darauf kehrte er 
zurück und tötete Marie auf 
grausame Weise. 

Doch Carno hatte nicht mit 
dem schier Unmöglichen ge- 
lebte 
noch, und als sich der Magier 
von seiner toten Frau erhob, 
durchbohrte die Klinge eines 
Schwertes seinen Körper, ge- 
führt von der Hand des sterben- 
den Gaston. 


rechnet, denn Gaston 


Auch Carno starb nicht sofort - 
er griff nach seinem Zauber- 
buch und kroch durch einen ge- 
heimen Gang seines Hauses 


zum Arbeitszimmer. Malcolm 
war in der Nähe und beobach- 
tete, wie der tödlich verletzte 
Mann kurz vor dem Ziel zusam- 
menbrach und sein Leben aus- 
hauchte. Und der Junge wußte, 
wohin sein großes Vorbild mit 
dem Buch gewollt hatte. Er 
nahm es dem Toten aus der 
Hand und legte es auf eine Art 
Altar 
grünliche Wolke schoß plötz- 
lich durch das Zimmer und 
schien in das Buch zu fahren, 


im Geheimraum. Eine 


das sich kurz darauf wie von 
Geisterhand schloß. Malcolm 
lief ängstlich aus dem Haus und 
sprach nie wieder ein Wort über 
das Vorgefallene. 

Erst 100 Jahre später, als 
eine junge Frau namens Adri- 
enne mit ihrem Mann Don in 
das alte Carno-Haus einzieht 
und das Geheimzimmer ent- 
deckt, wird sich Malcolm, der 


Das Carno-Haus wimmelt nur so von geheimen Nischen und 


Gängen 
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Rettungsaktion im 
Schuppen 





als uralter Mann immer noch 
lebt, der wirklichen Bedeutung 
des Buches bewußt. Denn als 
Adrienne das Buch öffnet, ent- 
weicht die grüne Wolke von da- 
mals; kurz darauf hört man das 
Schreien von Adriennes Ehe- 
mann Don. 

“Don ist nicht mehr er selbst - 
in ihm lebt nun der Geist Car- 
nos. Sie müssen ihn besiegen - 


Auf der Suche nach dem Geheimnis im Keller 


Erwischt! Adrienne muß um 
ihrLebenrennen 


suchen Sie nach dem Drachen, 
er wird Ihnen den Weg weisen,” 
rät Malcolm der jungen Frau, als 
sie ihm zum ersten Mal gegen- 
übersteht. Er allein weiß, daß 
dieser Weg ein sehr gefährlicher 
sein wird, an dessen Ende der 
Leibhaftige auf die Heldin des 
Spiels (und auf Euch) wartet... 
J 
kate 


Hier brauchte man einen alten Knochen 
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Mit Windows 95 hat 
sich einiges verän- 
dert - nicht nur, was 
Windows-Anwen- 
dungen betrifft. 
Auch für DOS-Spiele 
und deren Installa- 
tion beginnt jetzt 
ein neues Zeitalter. 


enn man den 
Microsoft-Verlaut- 
barungen glau- 
ben darf, dann 
war die Markteinführung von 
Windows 95 auch in Deutschland 
ein überragender Erfolg. Wenn- 
gleich sich die Nachfrage am Erst- 
verkaufstag (5. September 1995) 
noch in Grenzen hielt, soll es in 
den Tagen danach in vielen 
Ladengeschäften zu wahren 
Verkaufsschlachten und spon- 
tanen Windows-95-Parties ge- 
kommen sein. 

Auch viele unserer Leser 
haben das neue Betriebssystem 
gekauft und natürlich um- 
gehend installiert. Und einige 
haben dabei feststellen müssen, 
daß die so oft geschmähte strik- 
te Trennung von DOS und 
Windows, die es in der Form 
nicht mehr gibt, vielleicht gar 
nicht so übel war - zumindest, 
was den Einsatz von Spielen 
betrifft... 





Windows 93 
- wasnun? 


Windows 95 

- das Ende von DOS? 
Das Starten des Rechners - wie 
man als frischgebackener 95er 
beobachten kann - führt nun di- 
rekt auf den Windows-Desktop. 
Das altvertraute DOS-Prompt, 
hinter dem man zu 3.1-Zeiten 
noch ein “win” eintippen mußte, 
bekommt man nun gar nicht 
mehr zu Gesicht Was aber, 
wenn man nicht Windows son- 
dern ein DOS-Spiel starten 
möchte? Wo ist das DOS- 
Prompt und wo das dazu- 
gehörige DOS? 

Bevor Ihr nun in Panik aus- 
brecht, weil Ihr Euer gesamtes 
Kapital an DOS-Spielen (beste- 
hende Windows-3.1-Spiele wer- 
den automatisch in das Start- 
menü von Windows 95 über- 
nommen) verloren glaubt, hier 
die zweiteilige Entwarnung: 

1. DOS lebt, sogar in mehre- 
ren Inkarnationen! Ihr könnt Eu- 
ren Rechner jederzeit mit dem 
alten DOS, inklusive der alten 
Startkonfiguration, starten, oder 
Ihr gewöhnt Euch an das neue 
DOS, das Windows gleich in 
zwei unterschiedlichen Ver- 
packungen mitbringt. 

2. Ihr könnt auch weiterhin je- 
des DOS-Spiel direkt vom Win- 
dows-Desktop herab starten. 
Die neue Version bietet dafür 
sogar noch einige Möglichkei- 
ten mehr als 3.1 (siehe PC Spiel 
7/95). 


Alles da 
= nur gut versteckt! 
Die Veränderungen, die die In- 
stallation von Windows 95 auf 
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der Festplatte bewirkt, sind ein- 
schneidend. Mit dem Anlegen 
eines Windows-Verzeichnisses 
und mehr oder weniger um- 
fangreichen Änderungen an 
CONFIGSYS und AUTO- 
EXEC.BAT ist es nicht getan. 
Statt dessen überschreibt Win- 
dows 95 das gesamte Betriebs- 
system mit eigenen Dateien. 
Das alte DOS mit seiner müh- 
sam ausgeknobelten und ge- 
hegten Startkonfiguration geht 
dabei vollständig verloren - so 
scheint es zumindest. 

Ein Blick mit dem Windows- 
Explorer in das Hauptverzeich- 
nis der Festplatte bringt jedoch 


# 9 3,5-Diskette (A:) 
= 59 Dos (C:) 
I -mssetupt 
* Dark 
* J) Device 
—J Dos 
I] Exchange 
_J] Msdnvb 


®  Msotfice 
=) Norton 

# J Programme 
@ Recycied 


= (| Windows 
@ Dforces (E:) 
#3 C auf Tower’ (F‘) 
# 9 D auf Tower! (G:) 
3) Systemsteuerung 
2] Drucker 


N UND INSTALLIEREN 
95 





weiterungen sämtlicher alten 
System- und Konfigurationsda- 
teien kurzerhand in “.dos” um- 
benannt: Aus MSDOS.SYS waur- 
de MSDOS.DOS, aus CON- 
FIG.SYS wurde CONFIG.DOS, 
und AUTOEXEC.BAT wurde 
zu AUTOEXEC.DOS. 


Einmal DOS ... 
Als selbsthilfeerfahrener DOS- 
Anwender könnte man jetzt auf 
die Idee kommen, den alten Be- 
triebssystemzustand über ein 
ausgeklügeltes System von Sta- 
pel- oder Batchdateien wieder- 
herzustellen. Weil ein solches 
Unternehmen mit Sicherheit in 





Die alten DOS-Dateien werden bei der Installation von 
Windows 95 umbenannt und bleiben damit für den Rechner- 


start erhalten 


die Wahrheit ans Licht, sofern 
die Ansicht-Option “Alle Datei- 
en anzeigen” aktiv ist und damit 
auch versteckte Dateien sicht- 
bar werden. Es ist alles noch da, 
wenngleich unter anderem Na- 
men! So wurden die Namenser- 
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einem irreparablen Fiasko en- 
den würde, ist es gut zu wissen, 
daß Microsoft eine sehr viel ein- 
fachere Möglichkeit vorgese- 
hen hat, den Rechner mit der al- 
ten DOS-Konfiguration zu star- 
ten. Dazu reicht - Ihr werdet es 
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nicht glauben - ein einzelner 
Tastendruck; man muß nur wis- 
sen, wann! \ 

Ehe wir Euch weiter auf die 
Folter spannen, hier nun die 
Auflösung: Die Geheimtür ins 


Windows beenden 


So wird der gesamte Inhalt der 
Startdateien CONFIG.SYS und 
AUTOEXEC.BAT abgearbeitet, 
wie er vor der Installation von 
Windows 95 existiert hat - 
einschließlich aller kunstvollen 


N Wahlen Sıe eine der tolgenden Ophonen 





In hartnäckigen Fällen, wenn es zu technischen Unverträg- 
lichkeiten kommt, hilft nur das Neustarten des Rechners im 


sogenannten MS-DOS-Modus 


alte DOS-Spieleparadies pas- 
siert Ihr kurze Zeit nach dem 
Einschalten Rechners. 
Dann nämlich, wenn der Text 
“Windows 95 wird gestartet...” 
auf dem Bildschirm erscheint, 
müßt Ihr umgehend die Taste 
[F4] drücken .. und schon läuft 
vor Euren Augen das vertraute 
ab, das mit 
dem Erscheinen des DOS- 
Prompts ein hoffentlich gutes 
Ende findet. 


des 


Startzeremoniell 


.„.. und zurück! 
Was auf den ersten Blick wie 
pure Hexerei anmutet, erklärt 
sich nach Eingabe des DOS- 
Befehls 


(der alle versteckten Dateien im 
Hauptverzeichnis der Festplatte 
anzeigt) wie folgt: Windows 95 
hat die eigenen System- und 
Startdateien allesamt mit der 
Endung “w40” versehen; die 
ursprünglichen DOS-System- 
dateien (die mit der Endung 
*“dos”) tragen nun statt dessen 
wieder ihre ursprünglichen Na- 
men und üben auch ihre ur- 
sprüngliche Funktion aus. 


Konfigurationsmenüs, die Ihr 
gegebenenfalls eingerichtet habt, 
um damit diverse Speicherkon- 
figurationen zu realisieren (sie- 
he PC Spiel 5/95). Da Ihr also 
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Windows “merkt” nämlich an- 
hand der Dateinamen, was Sa- 
che ist, und stellt seine Funkti- 
onsfähigkeit durch erneutes 
Umbenennen der Betriebssy- 
stemdateien wieder her. 


MS-DOS-Eingabeauf- 
forderung - Pro ... 
Um ein Spiel von der DOS-Ebe- 
ne aus zu starten, gibt es noch 
weitere Möglichkeiten. 
Beide nutzen das zum Liefer- 
umfang gehörende DOS - nen- 
nen wir es MS-DOS 7 -, das 
Windows 95 entgegen frühe- 
ren Ankündigungen noch im- 


zwei 


mer als Startgrundlage benö- 
tigt. 

Die erste der beiden Möglich- 
keiten ist die schon aus 3.0-Zei- 
ten bekannte MS-DOS-Einga- 
beaufforderung. Dabei handelt 
es sich um ein Programm, das 
aus Windows heraus einen “vir- 
tuellen” MS-DOS-Rechner zur 
Verfügung stellt. Den virtuellen 
Charakter erkennt man daran, 
daß sich - solange Arbeitsspei- 
cher und andere Ressourcen 
reichen - sogar mehrere Instan- 
zen der MS-DOS-Eingabeauf- 


647.168 


als Vollbild ablaufen läßt, wel- 
che Schriftart er dafür benutzt, 
wie er seinen Speicher konfigu- 
riert etc. Damit (und mit vielen 
weiteren Optionen, die wir 
noch ausführlich vorstellen 
werden) ließe sich nahezu je- 
dem DOS-Spiel eine maßgefer- 
tige Umgebung zurechtma- 
chen - sofern nicht zwei Grün- 
de dagegen sprechen. 


.. und Contra 
Gegenargument 1 ist die Be- 
quemlichkeit, die nicht 
lange erduldet, vor jedem Spiel- 
start die MS-DOS-Ein- 
gabeaufforderung individuell 
konfigurieren zu müssen. Da 
macht das direkte Einbinden 
in den Windows-Desktop, das 


es 


erst 


wir beim nächsten Mal vorstel- 
len werden, wesentlich mehr 
Sinn. 

Gegenargument 2 sind even- 
tuelle technische Unverträglich- 
keiten. So kann es vorkommen, 
daß ein Spiel (oder ein anderes 
DOS-Programm) den ganzen 


virtuellen Schwindel nicht 
schluckt und direkt auf die 
Hardware eines bestimmten 


Dyte 


516.648 Byte 


345.169.928 Byte g 
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Date 


eg 


autoexec wid 
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.856 Byte frei 


ın 11 Verzeichn 
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DOS 
133A:17E9 


chnung 


Systemdateien (gelb) und deren Windows-Pendants (rot) werden dabei nur umbenannt 


alles so vorfindet wie immer, 
könnt Ihr nun jedes DOS-Spiel 
auf die gewohnte Weise starten. 

Und das beste ist, daß der 
Spielgenuß durch keinerlei Auf- 
räumarbeiten getrübt wird: Ein 
simpler Neustart genügt, um 
den DOS-Spuk zu beenden. 
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forderung gleichzeitig aufrufen 
lassen und deren Konfiguration 
deutlich voneinander (und vom 
tatsächlichen DOS) abweichen 
kann. 

So steht es im Belieben des 
Anwenders, ob er seine künstli- 
che DOS-Welt im Fenster oder 
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Geräts zugreifen möchte. Wenn 
Windows den Übergriff nicht 
frühzeitig erkennt, stehen plötz- 
lich alle Räder still! 

Und selbst wenn der Zugriff 
rechtzeitig erkannt und abge- 
blockt wird, dann bedeutet das 
in der Regel, daß das Spiel 
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überhaupt nicht oder nur sehr 
eingeschränkt läuft. So kommt 
es insbesondere bei der Sound- 
karte oft zu einer Gerätekonkur- 


Windows 95. [Version 4.08.9580] 


(07 17.777 
Speichertyp Gesamt = 


Konventionell 640K 


Oberer BK 8K 
Reserviert 
XMS-Speicher 


384K 


Speicher gesamt 12.288K 
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Max. Grüpe für ausführbares Programm 


Gröpter freier oberer Speicherblock 


114K 


384K 
11.264K 68K 


566K 


114K 


steht diese nun wieder für direk- 
te Zugriffe zur Verfügung. Es 
gibt auch keine Gerätekon- 
kurrenzen mehr, die ansonsten 


Belegt + Frei 


11.196K 


11.722K 
ErAT 0 


526K (538.448 Bytes) 
8K (8 Bytes) 


MS-D0S ist resident im hohen Speicherbereich (HM). 





Der MS-DOS-Modus vermeidet zwar Hardwarekonflikte, er 
stellt jedoch nur XMS-Speicher und möglicherweise nicht alle 


Geräte zur Verfügung 


renz. Da Windows in einem sol- 
chen Fall die älteren Rechte hat 
und zudem am längeren Hebel 
sitzt, bleibt das Spiel dann eben 
stumm! 


MS-DOS-Modus 
- Rettung oder was? 
Um die beschriebenen Unver- 
träglichkeiten für einige Pro- 
gramme zu vermeiden, bringt 
Windows 95 eine völlig neue 
DOS-Betriebsart mit, den MS- 
DOS-Modus. Dabei zieht sich 
Windows bis auf eine kleine La- 
deroutine völlig aus dem Ar- 
beitsspeicher zurück. Die Wir- 
kung dieser Maßnahme ist klar: 
Da Windows 
nicht mehr mit Beschlag belegt, 


die Hardware 





HER SIND DEINE 
ANKRO - CHPPS, 
REPOLE? 


immer zu Ungunsten des DOS- 
Programms entschieden wür- 
den: Stumme Spiele finden jetzt 
plötzlich ihre Soundkarte wieder. 

Aber auch der MS-DOS-Mo- 
dus ist noch nicht das Gelobte 
Land für DOS-Spieler. 
Denn da er im Unterschied zur 
MS-DOS-Eingabeaufforderung 
nicht individuell konfigurierbar 


uns 


ist, stellt er nur die Startkonfigu- 
ration zur Verfügung, die Win- 
dows für seinen eigenen Start 
benötigt. Und die ist sehr speziell 
und sehr spartanisch, speziell in 
der Hinsicht, daß ausschließlich 
XMS-Speicher angeboten wird. 
Da zunehmend weniger, aber ver- 
mutlich immer noch die Mehrzahl 
aller DOS-Spiele EMS-konfigu- 


UND WER DIN 
VERSPROCHENEN 
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rierten Erweiterungsspeicher be- 
nötigt, ist das schon eine deutliche 
Einschränkung. 

Spartanisch ist die Startkonfigu- 
ration insofern, als daß viele Gerä- 
te, die Windows nur noch über ei- 
gene Treiber verwaltet, auf der 
DOS-Ebene nicht mehr zur Verfü- 
gung stehen. Davon kann dann 
etwa das nagelneue CD-ROM- 
Laufwerk betroffen sein (dessen 
Werbeargument “Mit Treibern für 
Windows 95!” sich plötzlich als 
Nachteil herausstellt) oder die 
Ethemet-Karte, die man fürs Netz- 
werkspiel so dringend benötigt. 





matik so einfach auf sein altes 
DOS unddie ursprüngliche Start- 
konfiguration zugreifen kann, 
muß den Microsoft-Program- ® 
mierern hoch angerechnet wer- } 
den. 

Neben den hier vorgestellten 
Methoden gibt es jedoch noch 
eine weitere Möglichkeit, DOS- 
Spiele direkt aus Windows 
heraus zum Laufen zu bringen 
- eine sehr komfortable und 
Möglichkeit, 
diesbezüglichen 


leistungsfähige 
die die 
Fähigkeiten von Windows 3.1 
Schatten stellt. 


weit in den 


„10x 





SOUNMDS.GOB 
OCAL .MSC 
K.ER 


23 wsı 


Die weitgehend konfigurierbare MS-DOS-Eingabeaufforderung 
läßt sich an den Bedarf vieler Spiele individuell anpassen 


Fortsetzung folgt ... 
Daß man angesichts der auch 
in Windows 95 noch nicht voll- 
ständig gelösten DOS-Proble- 
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EIN RPF MIT GETROCK- 
NETEN MOLCHAUGEN 
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HIGH TECH- CHPOSZ 


Mehr darüber erfahrt Ihr 
in der nächsten Ausgabe der 
PC Spiel. Bis die Tage! O 











ch als PC-Spieler 
kommt man es 
von Zeit zu Zeit mit 
den Tücken der 
Technik zu tun. 
Damit Euch das 
Schicksal dann 
nicht auf dem 
linken Fuß erwischt, 
liefern wir Euch 
regelmäßig Tips, 
Tricks und 
Pannenhilfe. 


Schlampige 

“Installateure” - Teilll 
Auch wenn die Installation ei- 
nes CD-ROM-Spiels ohne Pro- 
bleme über die Bühne gegan- 
gen ist, kann es während des 
Betriebs dennoch zu Proble- 
men mit nicht entfernten 
Schreibschutzattributen (siehe 
“Schlampige Installateure”, PC 
Spiel 10/95) kommen. Falls 
nämlich das Spiel selbst Verän- 
derungen an seinen Dateien 
vornehmen will, um etwa einen 
neuen Highscore zu speichern, 
dann verhindert DOS den 
Schreibversuch mit einer Feh- 
lermeldung, die im ungünstig- 
sten Fall zum Absturz des Spiels 
führt. 

Der erste Schritt zur Heilung 
besteht dann darin, mit 


in das Festplattenverzeichnis des 
Spiels (im Beispiel C:\GAMESI\ 
SPIEL) zu wechseln. Dann 
kommt wieder der schon bekann- 
te ATTRIB-Befehl in der Form 





TIPS & TRICKS 


attrib-r *.* 


zum Einsatz, der die Schreib- 

schutzattribute sämtlicher Da- 

teien im aktuellen Verzeichnis 

entfernt. Das Spiel sollte nun 
endlich funktionieren. 

Frank Schubert/m, 

Durschstr. 37, 78628 Rottweil 


Netzwerkspiele ohne 
DOS-Netzwerk? 
Auch wenn es zunehmend 
mehr Netzwerkspiele für Win- 
dows gibt, erfordern doch die 
meisten immer noch eine Rech- 
nervernetzung auf der DOS- 
Ebene. Und wenn es da keine 
Netzwerksoftware ä la Personal 
NetWare hat, dann sind solche 
Netzwerkspiele natürlich kaum 
zum Laufen zu bringen. Viel- 
leicht besitzt man aber so eine 
Netzwerksoftware, ohne es zu 
ahnen - Windows for Work- 

groups (WfW) beispielsweise. 

Jetzt werdet Ihr sagen, daß 
sich damit ja nur Rechner auf 
der Windows-Ebene vernetzen 
lassen, aber weit gefehlt! Denn 
sämtliche Freigaben und Ver- 
bindungen von Netzlaufwerken 
bleiben auch innerhalb der MS- 
DOS-Eingabeaufforderung gül- 
tig. Ihr müßt also nichts weiter 
tun, als Eure Netzwerkspiele aus 
der MS-DOS-Eingabeaufforde- 
rung heraus zu starten - und 
schon sind Eure PCs auch auf 
der DOS-Ebene ein Team. 


Vom Umgang mit 
READMEs 
Zum Lieferumfang der mei- 
sten Spiele gehören auch Text- 
dateien mit wichtigen Last- 
Minute-Informationen, die im 
gedruckten Handbuch nicht 
mehr berücksichtigt werden 
konnten. > 
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Hersteller 

Access 

Accolade 
‚Activision/Infocom 

Ad Games 

Alliance Interactive 
American Laser Games 
Amtex Software 
Arsenal Publishing 
Atomic Games 

‚Avalon Hill 

BAO 

Bethesda Softworks 
Blizzard Entertainment 
Cactus Development 
CH Products 
Changeling Software 
Crystal Dynamics 
Cyberdreams 

Deadly Games 
Diamond Dreams 
Disney/Buena Vista 
Domark Software 
Dynamix 

Eidolon 

Electronic Arts 
GamerTek 

Hi Tech Entertainment 
HPS Simulations 
Humongous Entertainment 
Impressions 

Inline Software 
Interplay 

Intergalactic Development 
Island Imaging 

Legend Entertainment 
LucasArts Entertainment 
Luminaria 

MacPlay 

Masque Publishing 
Maxis 

Megatech Software 
Merit Software 
MicroLeague Software 
MicroProse 
Mindscape 

MVP Software 

New World Computing 
Omnitrend 

Origin 

Papyrus Software 
Quantum Quality 
Productions 

Sierra On-Line 

Sir-Tech Software 
Software Dynamics 
Software Sorcery 
Spectrum HoloByte 
Strategic Simulations 
Strategic Studies Group 
SubLOGIC 

Three-Sixty Pacific 
ThrustMaster 

Trilobyte Software 
Tsunami Media 
Westwood Studios 
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Tips, Updates und Lösungen 
direkt aus erster Hand findet 
Ihr in den Hersteller-Foren im 
CompuServe 


Neu im CompuServe: 
Tips aus erster Hand 
PC-Spieler mit CompuServe- 
Zugang finden nun sämtliche 
Spielehersteller mit Rang und 
Namen in einem einzigen Ser- 
vice-Forum versammelt. Wer 
Informationen, technische und 
spieltechnische Tips, Cheats, 
Komplettlösungen, Programm- 
Updates und Bugfixes zu ir- 
gendeinem bekannten Spieltitel 
sucht, wird nach Eingabe des 

Losungswortes 


go gampub 


mit einiger Sicherheit fündig. 
Das neue Game Publishers Fo- 
rum besitzt jedoch keine eige- 


nen Inhalte. Seine einzige 
(nichtsdestoweniger wichtige) 
Funktion besteht darin, eine 
zentrale Drehscheibe für viele 
bislang weit verstreute Einzel- 
foren abzugeben. Wer ohne die- 
sen komfortablen “Umweg” in 
das Service-Forum eines be- 
stimmten Herstellers kommen 
möchte, der findet die Namen in 
Tabelle 1 aufgelistet. 





m 











imt32 mu 
Bncmaind1.git 
netlog.dit 
Dexchange 
Omsdnvb 
Omsoffice 
Oonorton 
Oprogra”1 
windows 
Dautoexec.bat 
Diautoexec.dos 
command.com 


Bscreen03.git 


Ddbispace.bin 
Ddrwbin w35 
Didrvspace.bin 
m bat 
lgm.bat 
Diogo.sys 











Netzwerkverbindungen unter Windows für Workgroups 
bleiben auch in der MS-DOS-Eingabeaufforderung gültig 


Wie aber bekommt man den In- 
halt einer solchen häufig 
README.TXT genannten Da- 
tei zu Gesicht? Mit einer Text- 
verarbeitung oder einem Editor 
werdet Ihr sagen und habt 
natürlich recht. Aber es geht 
noch einfacher, mit den Mitteln 
des Betriebssystems nämlich, 
genauer gesagt mit folgendem 


TYPE-Befehl: 
type Dateiname |more 


Der Befehl zeigt Euch den In- 
halt der in “Dateiname” ange- 
gebenen Datei (beispielsweise 
“c:\dark\readme.txt”) Seite für 
Seite auf dem Bildschirm an. 
Das Filterzeichen “|” erzeugt Ihr 
durch Herunterdrücken der 
[Alt]-Taste, während Ihr auf 
dem Nummernblock (!) der Ta- 
statur die Zahl 124 eingebt. 

Da man bekanntlich nur 
nach Hause tragen kann, was 
man schwarz auf weiß besitzt, 
solltet Ihr Euch in wichtigen 
Fällen einen Ausdruck von der 
README-Datei anfertigen. 
Auch dabei ist der TYPE- 
Befehl in folgender Variante 
behilflich: 


Dateiname >prn 


Drucker einschalten nicht ver- 
gessen! 


| Die besten Tips veröffentichen 
| wir an dieser Stelle. Unter allen | 
Einsendern verlosen wir er 


| Spiel i 





Hilfe gesucht! 


Spiel- und Simulationsprogram- 
me gehören mit Sicherheit zu den 
PC- „Anwendungen, die höchste 
Anforderungen ( an die Rechner- 
Hardware und ihre Konfiguration 
stellen. Deshalb habt auch Ihr be- I 
‚stimmt schon technische Proble- 
me gehabt, die sich jedoch nach | 
mehr oder weniger intensivem 
Nachdenken lösen ließen. Unser 
‚Angebot: Laßt auch andere Leser 
von Eurem Know-how profitieren, 
und schickt Eure Praxistips an br 
gende Adresse: 


Eds voller Gruset | 


JENERSUE] et 


PC Spiel ; j 
Fr 
BremerStr. 10a 


D-37269 Eschwege 


En 


Monat ein Jahresabo der rc 
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Gewinner 


Pinball Dreams Deluxe 
(Selling Points) 














 JeeineJacke gehtan: 
Thomas Rühseler, 26892 Kluse 

Gerhard Wellhausen, 45886 Gelsenkirchen 
Markus Ostertag, 90513 Zirndorf 











Je ein Pinball-Dreams-Deluxe-Spiel geht an: 
Werner Seiringer, A-4020 Linz 
Patrick Wagner, 38820 Halberstadt 
Markus Mädler, 83362 Surberg 
Elfriede Priester, 72336 Balingen 
Steffen Niethe, 16278 Frauenhagen 
Hajo Triendl, 65428 Rüsselsheim 









Die Total Verrückte Rallye 
(Blue Byte) 








Die Reise ins Phantasialand gewinnt: 
Jens Butzer, 65812 Bad Soden 







Je ein Spiel: 
Thomas Magnus, 65366 Giesenheim 
Sebastian Seiffert, 51429 Bergisch Gladbach 
Veit Rolletschek, 04509 Zschernitz 

Irmgard Vorndram, 97618 Hollstadt 

H. Neubauer, 34628 Wasenberg 

B.Ruland, 10117 Berlin 

Robert Günther, 10405 Berlin 

Michael Wesche, 21039 Escheburg 

Richard Spaniol, 36460 Merkers 

Torsten Maus, 47929 Grefrath 

Edward Wetzel, 14059 Berlin 

Roman Küchler, 01187 Dresden 

Walter Wallner, 93449 Waldmünchen 
Raphael Reuter, 63456 Hanau 

Andreas Offel, 32694 Dörentrup 

Giuseppe Scazzari, 63128 Dietzenbach 
Sabine Annecke, 37077 Göttingen 

Steffen Kugel, 71638 Ludwigsburg 
Bernhard Lüffe, 45279 Essen 
Tanja Hewer, 66802 Überherrn 





















Je ein Modellauto: 
Michael Lipa, 38112 Braunschweig 
_ Carsten Günther, 17235 Neustrelitz 
Stefan Zanders, 46399 Bocholt 


















® verbesserte 3D-Engine mit erweiterien Bhegungsfreiheit, 
intelligenteren Gegnern und strategischen Elementen 
Multiplayer-Modus mit bis zu 16 Spielern 


(Netzwerk) oder mit 2 Spielern über Modem L / Ei 
® außergewöhnliches Spieldesign, anspruchsvolle CDROM. Bee 
Rätsel und große Levels mit mehreren Ebenen | ; 
® aufwendig gerenderte 3D-Intro-Animation Ar en von, Best 
® V6A+SVGA (640x480) | | der | 
\ gspielE 


Mit Hexen hatte die Bevölkerung von Stazhia nie viel am Hut. Ihre Sorge galt eher dem 

Inselvulkan Char, der eines Tages ausbrechen und ihre Welt in Schutt und Asche legen könnte. E 

Aber es kommt schlimmer: Char war unbemerkt zu einer Insel des Bösen geworden, auf der eine MS E (0721) 
Gruppe mächtiger Hexen alles Sein korrumpiert. Fr N EYprit) 
Unter dem Vulkan und der Welt von Stazhia erstreckt sich ein gigantisches Labyrinth, der | 


„Witchaven”. Es wird gemunkelt, daß tief unter dem Vulkan ein mächtiger Dämon haust, der 
den Hexen im Gegenzug für Menschenopfer enorme Kräfte verleiht. 


PERTU| FAX 
direkt | (0721) 97224-24 
des Volkes den Hexengilden den Garaus zu machen. Capstone präsentiert mit Witchaven ein N bei CDV Software GmbH 


. . . N . Postfach 2749 
hervorragendes und richtungsweisendes 3D-Action-Game mit Rollenspiel-Elementen. CDV: | 75014 Karisruhe 


Sie sind auserwählt worden, um mit Ihrem Verstand, den besten Waffen und der stärksten Magie 










O.k., die Sache mit dem 
Taxifahrer hatten wir 
bereits in einem Spiel, 
das mit "Quaran” 
anfängt und mit “tine” 
aufhört. Dummerweise 
landete das Teil auf 
dem Index. Nun soll also 
der Nachfolger die 
Spielerherzen erfreuen. 


Road Warrior] 
PREVIEW! 





4 oad Warrior setzt 

mehr oder weniger 
da ein, wo Gameteks 
erstes Indexspiel in 
Deutschland aufgehört hat. Der 
Held bricht aus einem Gefängnis für 
Taxifahrer und 


aufsässige aus 


macht sich auf, die allmächtige 





Im Crashderby 
sind Rush-Hour- 
Erfahrungen von 
großem Nutzen 


In der Wüste gilt 
das Faustrecht: 
Machst du keinen 
Platz, so gebrauch’ 
ich mein MG 
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Auf den ersten Blick sieht 
Road Warrior weniger blutrünstig aus 
als der mittlerweile indizierte erste Teil 


Die Engine, mit der das Spiel läuft, ist 
hinlänglich aus diversen, mittlerwei- 
le indizierten Ballergames bekannt - 
nur daß man nicht durch Dungeons 
hetzt und Aliens killt, sondern mit ei- 
nem Taxi durch die Gegend brettert 
und Alien-Fahrzeuge in die Erde 
stampft. Im Gegensatz zum Vorgän- 
ger scheint Gametek auf Abwechs- 
lung zu setzen. Ansonsten steht ein 
bekanntes Programm auf dem Plan. 
Für ein Urteil warten wir lieber auf 


Diese beiden Mädels haben zwar nichts mit dem Game zu tun, brachten 
aber das Adrenalin der ECTS-Besucher in Richtung Siedepunkt 


Omnicorp in die Erde zu stampfen. 
Sofort wird der Spieler von den Re- 
bellen zum Anführer erkoren, und 
damit fängt das Leiden des jungen 
Taxifahrers an. In unterschiedlichen 
Levels muß sich der Spieler mit sei- 
nem Taxi den Weg freischießen 
und -rammen. Ein Crashderby, ein 
Stadtrennen, eine Wüstenrallye und 
zahlreiche andere Etappen muß der 
Spieler bis zur Zentrale des verhaß- 
ten Imperiums absolvieren. Damit 
das ganze auch eine vernünftige 
Story bekommt, werden in den Zwi- 
schensequenzen Comic-Bilder ein- 
gespielt. 
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Ein Rennen Er die düstere 
Halbwelt der Großstadt erfordert 
einen exakten Fahrstil 


die fertige deutsche Version. Sie soll 
in den nächsten Wochen bei uns 
eintrudeln und deutlich entschärft 
werden. J 

cus 


| 
/ 
| 












1] PLUS 


BSSIUNSZSE II 


Robert-Bosch-Straße 1 - 59199 Bönen 
Tel. 02383/69-0 Fax 02383/5 7117 


AS LIETZKE 


Shot dist: 50 yds 


ı 22 : 

ährend man es bei 
Access nicht son- 
derlich eilig hat, 
den lang erwarteten 
Links-Nachfolger Links Pentium 
endlich auf den Markt zu bringen, 
hat Electronic Arts eine neue Runde 
im Kampf um das beste Golf-Spiel 
eingeläutet. Als Nachfolger des im 
letzten Jahr erschienenen PGA 
Tour Golf 486 ist nun PGA Tour 
Golf’96 auf dem Markt. 

Technisch reifer und im Detail ver- 
feinert soll er sein, der Nachfolger. 
Hardwaremäßig ist aber trotz des 
Technik-Updates allemal ein 486er 
vonnöten, soll das Game nicht im 
Ruckel- und Ladeschlaf versinken. 
Eine echte Neuerung ist hingegen, 
daß man auch bei nur 4 MB RAM in 
den Genuß des Spiels kommen 
kann. Allerdings: Selbst die Anlei- 
tung spricht in diesem Fall von Lade- 
zeiten von ca. 90 Sekunden für jedes 
einzelne Loch eines Parcours. 





LEZErAU3ER 3; 


Le. 17: 50 77207 75 


3 ft below 


Apropos Parcours: Zwei Golfkurse be- 
finden sich auf der CD, ganz wie beim 
Vorgänger. Allerdings hätte man 
schon erwarten können, daß EA bei 





kameras 





Mit Links und PGA’96 verhältes 
sich wie mit dem Hasen und 
dem Igel: Überall, wo PGA Tour 
Golfhinläuft, ist Links 386 schon 
da. So ist PGA '96 trotz der Ver- 
besserungen keineswegs der 
neue Golf-Überflieger, 
endlich mal fällig wäre. Ball- 
und Menüdesign 









sind letztlich nebensächlicher 
Schnickschnack Und die 
Schlagtechnik war bei Links 
386 bereits ausgereift, bevor 
EA jemals an eine Eliminierung 
der eigenen Mängel dachte. 
der So warten wir denn auf die 
nächste Runde der Streithähne. 

Michael 

















Das Schwergewicht: Craig 
Stadler ist einer von gut einem 
Dutzend PGA-Profis im Spiel 


Links 386 






[E77 
Bi 
9 


2 


Zu 2: 77777 06 77 77,777) 


Endlich: Wer im 
Bunker liegt, 
kommt mit Ge- 
schick und Können 
auch wieder raus 
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diesem Vollpreispro- 
dukt wenigstens zwei 


neue Kurse spendie- 
ren würde. Denkste! 
Lediglich der South- 
ern-Hills-Kurs ist erst- 
malig für das Spiel da- 
bei, den River-High- 
lands-Parcours gab es 
bereits beiPTG 486. 
Wer im Schrank al- 
so schon den Vor- 
gänger als Staubfän- 
ger stehen hat, wird 
sich zweimal überle- 
gen, ob er sich PTG 
’96 holt. Das gleiche 
Spiel für das doppelte 
Geld - das lohnt 
kaum. Auch sonst 
sind die Ähnlichkei- 
ten naturgemäß groß. Wieder gibt es 
den räumlich aufgehängten Dreivier- 
telkreis für die Ausführung der Schlä- 
ge. Und wieder rast der Balken in die- 
sem Rund erst nach oben, um die 
Power festzulegen. Ein weiterer Maus- 
klick jagt den Balken wieder zurück, 
damit am Startpunkt mit dem dritten 
Mausklick endlich die Schlaggüte be- 
rechnet werden kann. Dann folgt die 
Animation des Golfers, der Schlag 
sitzt (oder auch nicht), und der Ball 
verschwindet am Horizont. Aber halt! 
Hier gibt es die erste Neuerung im 
Spielablauf. Zur besseren Übersicht 


163: 
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Kein Update-Service ist so schön wie der von 
Electronic Arts: Kaum haben wir uns an PGA- 
Tour Golf gewöhnt, ist auch schon der Nachfol- 
ger da, und der soll endlich Referenzklasse wer- 
den und Links 386 ganz alt aussehen lassen. 



































Übersichtlich: Jedes Loch zum 
Ausprobieren 


spendiert EA nämlich zwei neue Fen- 
ster. Das eine ist eine Ballkamera für 
den Flug, das andere ist ein Blick vom 
Zielpunkt aus. Keine Frage, das sieht 
nett aus und erhöht das Golf-Fieber. 

Mit dieser ersten Neuerung im Spiel | 
ist eigentlich auch schon die letzte be- 
schrieben. Die Grafik ist weitgehend 
identisch, Animationen und Video- 
clips von den beteiligten Golfprofis 
sind altbekannt, Neues gibt es da 
kaum. Lediglich ein paar Menüpunkte 
haben ein neues Outfit bekommen, 
und sollte der Ball jetzt mal in die Bü- 
sche gehen, kann man ihn auch ir- 
gendwie wieder herausspielen. 

Mit PGA Tour Golf’96 geht es mir 
wie bei vielen der mehrteiligen Spie- 
leserien aus dem Hause Electronic 
Arts - das Rad wird nicht neu erfun- 
den, höchstens runderneuert. Doch 
ob man wieder den vollen Preis be- 
zahlen sollte, sei dahingestellt. Be- 
denkenlos zugreifen können da nur 
die neuen Konsumenten, die Altkäu- 
fer sollten dafür lieber auf entspre- 
chende Kurs-Disks warten. O 


PGA Tour Golf '96 





Hersteller: Electronic Arts, 
Preis: ca. 100 DM 






Nicht schlecht, aber nicht neu: PGA '96 ist 

empfehlenswert für Neueinsteiger, aber nicht 
für Besitzer des ersten Teils der Golf-Saga 
getestet auf Gateway 2000 P5/100 






















90 Minuten 
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Für den Musikfan: PÜR 1 


Inkl. der deutschen, englischen und 
amerikanischen Musik-Charts 
dieses Jahrzehntes 


36 Original-Tophits in 
STTINTEITEIEITEAHIS 


Doppeinutzen: Für Ihre Steroanlage ni Fi 
als einmalige Musik-Collection ie. 
+ für Ihren PC als Multimedia-CD-ROM. £, 





Es erwarten Sie mehr als 
112 Stunden beste Video- 
Unterhaltung 


LUITETNENTERIEICHTEUT AUTOS TH ERICH 
Ereignissen des Jahrzehntes in Text und Bild 


If 
Nu Ta u 
Programmiert auf gute Unterhaltung 


P6g und Musik-CD-Player 


- 





Pr fi 
u 





36 Original Sounds 
. ausden 
60 er Jahren wie z.B.: 


has Montez 
In Sulunce 
Toköns 

Ten elt I heil in ION 


leeBarsey 
Working in a Coalaihn 





Benanlul 

Standpl 

Percy NElIDR 

When a MSTLNEREIL INNEN 
Sam & DaUE 

Soul Man 











Der Top-Gunner: 
Unter der kahlen 
Schale wartet 

ein weicher Keks 


Ein berühmter Kinofilm als eine 
Kriegserklärung an alle bisherigen 
Sim”- Games: Spectrum Holobyte hat 
ein heißes Eisen für den Spieleherbst 
im Feuer. 


s WAR! 





Command Center Hit Points: 250 of 250 











This means War! ist eine Kriegserklärung an die braven 
Städte-Simulationen 
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er hätte das ge- 
dacht? Zehn Jahre 
nach dem Flieger- 
abenteuer mit Tom 
Cruise wird die Story um harte Pilo- 
ten und zarte Frauen gnadenlos fort- 
gesetzt. “Top Gun” war von der 
Handlung her eher dünn, aber die 







This means Warl ist der Titel eines 
Windows-Games, das irgendwie an 
die Sim-Reihe von Maxis erinnert. Mit 
einem kleinen Unterschied: Nicht die 
lieben, netten Sim-Einwohner muß 
man bei TMW hegen und pflegen, 
sondem es sind Eindringlinge in Pi- 
xelgröße, die es mit Waffengewalt 
zu bekämpfen ae 
diesem Zweck in 

mehrere Dutzend 

Karten aufgeteilt, . 
die jeweils eigen- 

ständige Städte 

und Bodengege- 

benheiten bieten. Es gilt nun, die vor- 
handenen Ressourcen der Orte (zB. 
Produktion) so einzusetzen, daß ein 
netter Krieg dabei herauskommt. 
Wie diese Auseinandersetzung 
dann abläuft, liegt noch in der Dun- 
kelkammer von Microprose. 
Immerhin ächzen und stöh- 
nen die duellierenden Par- 
teien bereits wunderschön 
aus dem Lautsprecher, und 
die Grafik ist schnuckelsüß, 
trotz "nur" 256 Farben und 
| einer Auflösung von 640 x 
480 Pixeln. In dieser Hinsicht 
ist das Programm sehr peni- 
| bel: Wenn Windows nicht 
exakt in dieser Auflösung 
und mit dieser Farbtiefe be- 
| trieben wird, versagt TMW 
| seinen Dienst Wohl dem, 
| der einen Grafikkarten-Trei 
ber mit Schnellumschaltung 
hat... 



























































140 


11/95 





PREVIEW 









































Flugszenen waren erstklassig. Da er- 
staunt es doch schon sehr, daß nicht 
schon viel früher ein Softwarehaus 
auf die Idee gekommen ist, aus dem 
actiongeladenen Kinohit ein richtig 
passables Adventure namens Top 
Gun - Fire at Will zu machen. 

Es mußte wohl erst Spectrum Ho- 
lobyte kommen und sich der Mög- 
lichkeiten des interaktiven Spiel- 
films bedienen. Als frischer Rookie 
wird der Spieler auf einen Flugzeug- 
träger versetzt, der gerade einen 
guten Piloten verloren hat. Die erste 
Bewährungsprobe kommt auch so- 
fort, denn über Kuba ist eine ameri- 
kanische Aufklärungsmaschine ab- 
geschossen worden, und Fidel 
Castro weigert sich hartnäckig, die 
Piloten wieder rauszurücken. Ein kla- 
rer Fall für ein typisch amerikanisches 
Muskelspiel samt 
Geiselbefreiung. 
“Schweinebucht 
II” wäre ein schö- 
ner Titel für diese 
erste Mission, 
aber Spectrum Holobyte taufte sie 
unverfänglicher: “Crisis in Cuba”. 

In VHS-Qualität und unter Ausnut- 
zung des gesamten Bildschirms flim- 
mert bei Top Gun - Fire at Will die 
Handlung über den Schirm. Die Spiel- 
filmsequenzen wurden nicht etwa ir- 
gendwo gedreht, nein! Paramount 
stellt sein Können hier unter Beweis. 

Die Flugaction dürfte locker 
Wing-Commander-Il-Qualität er- 
reichen, in High-Color und SVGA- 
Auflösung fliegt man ja nicht so oft 
über den Schirm. Leider fordert so 
viel Technik aber gewisse Voraus- 
setzungen: Sollen alle Features des 
Spiels und die Grafik nicht aus der 
Ruckelkammer kommen, ist ein 
Pentium-Rechner Pflicht. Wer sich 
mit einem “schlappen” 486SX an 
dem Spiel versuchen will, sollte bes- 
ser gleich wieder auf Wing Com- 
mander zurückgreifen. 






J 
msu 


Peng! - Dubisttot! 


den. Was meint Ihr? 
ee 
die aft der Spiele 

" Schreibt Eure Meinung wieder an die 

' Bremer Str. 10a 

37269 Eschwege 

oder alsE-Mail an: 

-100446,1633 (Compuserve); 
PC-SPIEL@INSIDER.SUB.DE (Internet / UseNet / Z-NETZ). 


Das Ergebnis dieser Umfrage findet Ihr in der Ausgabe 1/96. In Aus- 





Werbung? Nie! 


Eure Umfrage aus Heft 9/95 
kann doch nur ein dummer 
Scherz sein. Wer um alles in der 
Welt wird so blöd sein und auch 
nur ein Spiel kaufen, das mit 
Werbung durchsetzt ist? Ich 
kann nur zwei Schlüsse aus Eu- 
rer Fragestellung ziehen: 

1) Ihr seid für diesen Blödsinn 
und wollt ausloten, was sich da 
machen läßt, oder 

2) Eure Frage zielt auf Effekt- 
hascherei. 

Tom Hassell, E-Mail 


Wir hatten nicht vorausgese- 
hen, daß wir mit dieser Umfrage 
in ein Wespennest stoßen wür- 
den, aber dieser Brief war nicht 
der einzige zum Thema. Noch 
mal zur Erklärung: Unsere Fra- 
ge bezog sich auf eine Nach- 
richt im Internet, derzufolge eini- 
ge amerikanische Firmen über 
die Möglichkeit von Werbezwi- 
schenschaltungen in Compu- 


terspielen nachdenken. Bis dato 
ist unseres Wissens allerdings 
nichts Konkretes geplant. Und 
wir selbst haben überhaupt kein 
Interesse, etwas in dieser Art 
gutzuheißen. 






ie 


" 
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GUS ohne 
Chance? 


In Euren Testberichten erzählt 
Ihr ja immer ganz toll, wie der 
Sound des entsprechenden 
Spiels ist. Aber dabei vergeßt Ihr 
fast jedesmal zu erwähnen, ob 
dieses Game den Sound auch 
speziell für die Gravis-Ultra- 
sound-Karte bereithält. Eigent- 
lich schade, denn erstens ist die 
GUS sehr viel besser als jede 
SoundBlaster-Karte und zwei- 


tens ist die GUS auch schon 
sehr oft verkauft worden. Es wä- 
re also nett, wenn Ihr uns GUS- 

Besitzer mal aufklären würdet. 
Roland Schmitt, 
Völklingen 


In der Tat besitzen viele Spiele 
Einstellungen direkt für die Gra- 
vis Ultrasound, die durch spezi- 
elle Soundchips wesentlich 
mehr Musikmöglichkeiten bie- 
tet als andere Soundkarten. Wir 
werden deshalb gerade bei die- 
sen Games die Ohren noch of- 
fener halten und die speziellen 
Einstellungen erwähnen. 





Sechs macht 
Vergnügen 


Ich will mir ein neues CD-ROM 
kaufen, das eingebaute Single- 
speed-Laufwerk hat sich so 
langsam selbst überlebt. Aber 
was soll ich nehmen? Ich habe 
hier Angebote über Double-, Tri- 
ple- und Quadrospeed-CD- 
ROMs, sogar sechsfache Ge- 
schwindigkeit wird angeboten. 
Und was bedeuten die verschie- 
denen Anschlüsse wie “Panaso- 
nic”, “Mitsumi”, “Sony” auf der 
Soundkarte? Und wozu braucht 
man IDE-Anschluß? 
Könnt Ihr mir irgendwie weiter- 

helfen? 
Karsten Winkelmann, 
E-Mail 


einen 


Die Qual der Wahl - gerade bei 
CD-ROM-Laufwerken kann die 
Entscheidungsfindung eine be- 
sondere Marter bedeuten. Und 
natürlich kennen auch wir keine 
Patentrezepte. Deshalb hier 
noch mal das Wichtigste zum 


Thema, damit Du selbst besser 
vergleichen kannst: 

Singlespeed: Übertragungs- 
rate 150 KB/Sekunde, mega- 
out, da zu langsam. 

Doublespeed: Übertragungs- 
rate mind. 300 KB/Sekunde, 
mittlerweile sehr preiswert (100 
bis 150 DM), aber out, da auch 
die Preise für höherwertige 
Laufwerke nicht mehr viel 
höherliegen. 

Triplespeed: Übertragungsra- 
te ca. 450 KB/Sekunde, schnell, 
aber kaum noch zu finden, weil 
noch leistungsfähigere Lauf- 
werke beinahe gleichzeitig 
marktreif (und kaum teurer) wa- 
ren und deshalb nur vergleichs- 
weise wenige Modelle ent- 
wickelt wurden. 

Quadrospeed: Übertragungs- 
rate mind. 600 KB/Sekunde, 
sehr schnell, sehr effektiv, schon 
ab 250 DM zu erwerben (Vor- 
sicht, nicht alle Billigangebote 
sind das Geld wert!). 

Sechsfachspeed-Laufwerke 
sind eine logische Weiterent- 
wicklung, allerdings noch teuer. 
Sie decken jedoch nach dem 
heutigen Stand der Technik je- 
de Eventualität ab. 

“Mitsumi”, “Panasonic, “Sony” 
sind spezielle Anschlüsse für 
CD-ROMs, wobei vom Gerät 
her festgelegt ist, welchen An- 
schluß man benötigt Panaso- 
nic-Laufwerke belegen übri- 
gens keinen eigenen Interrupt 
und keine DMA. 

IDE: IDE-Laufwerke können 
wie Festplatten an den IDE- 
Controller des Rechners ange- 
schlossen werden und benö- 
tigen keine Ressourcen der 
Soundkarte. Bei älteren Compu- 
tern benötigt man bei zwei Fest- 
platten allerdings einen zweiten 
Controller. 

Und zum Schluß doch noch 
ein Tip, wie wir es machen wür- 
den: auf jeden Fall Quadro- 
speed (falls es geht), dann IDE- 
Bus! 


Die Redaktion behält sich vor, Mehr Briefe sind auf der CD im 
Leserbriefe zu kürzen. “Feedback” zu finden 





SQUCK 


Was mer ham’, das ham’ mer - aber das, was noch 
kommt, wird selbstverständlich um Längen besser 
sein! Schließlich steht die Weihnachtsausgabe 

bevor, und wie Ihr wißt, kommt dann 

immer dieser Typ mit dem langen 

weißen Bart und dem großen 

Sack. Also dann: Wir geben 

Gas, und Ihr freut Euch ge- 
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mm‘ fälligst auf die nächste 


PC Spiel, sonst gibt 
es keine Ge- 


schenkel 


















Völlig neue Wege bei den Flipper- 
simulationen möchte -Virgin mit 
Tilt beschreiten. Ob der virtuelle 
Daddeltisch mit 3D-Konzept wirk- 
lich was taugt, wollen wir rausfin- 
5 den. 










Zwei Jahre harte Programmierarbeit 
stecken in Blue Bytes-neuem Werk. 
Albion soll einessdersumfangreich- 
. spiel-Epen Überhaupt we 
den. Wir werden das Gäme,der N 
heimer genauestens unter die Lup 
nehmen. a 
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Was passiert, wenn man Bien an we Zähne be- 
waffnete Regenwürmer aufeinander los- 
läßt? Auf der Heft-CD kann man Worms 
u schon mal ansatzweise ausprobieren; was 
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das fertige Vollprodukt zu bieten hat, erfahrt 
ichsten Heft" u. SEE 
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MULTIMEDIA WAR GESTERN 
NEW MOTION IST HEUTE 
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w Video Software-Decoder für Windows 
w Fullscreen-Darstellung auf schnellen PCs, 

Anpassung der Bildgröße möglich 
w Echtfarben, 256 Farben oder Graustufen wählbar 
w Formate: Video-CD, CD-I (white book), Photo-CD, 

MPEG, Audio-CD, CD-ROM 
w Beliebige Audio Konfiguration (Stereo, Mono, 8 Bit, 16 Bit) 
> Unterstützung von gängigen Grafikbeschleunigern 2 s 
w Vielfältige Möglichkeiten der Bild- und Tonsynchronisation \ \ 
w Optimale Anpassung durch Einstellung der Framerate F ) g’ 
w Automatisches „browsing“ der jeweiligen CD beim Start \ 
w Anzeige von Spielzeit, Restlaufzeit und CD-Format 
w Einstellung der Lautstärke direkt aus dem Programm heraus 
w So einfach zu bedienen wie ein Videogerät 


Personal Computer (optimal PENTIUM) nach MPCII-Standard 
Windows 3.11, Windows95 oder Windows NT (mit viel RAM) 
Soundkarte (damit es knallt) und ein CD-ROM Laufwerk (sowieso) 


(ef uaie 
WIR MACHEN GUTE HARDWARE PREISWERT! 
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